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CLARIVIDENCIA

(Nota: este ensayo es una recopilacion de varios documen-
tos no oficiales que no eran lo suficientemente interesantes por
si mismos como para publicarlos completos. También se
incluyen varios fragmentos de instrucciéon oral. Me he mante’
nido rigidamente fiel a la técnica tal como era ensefada y
practicada en la Orden—I.R.)

"El tema de la clarividencia debe ser siempre considerado
como del maximo interés por todos 10s que aspiran al Adep-
tadgo, incluso en sus grados mas bajos... Nos encontramos
frecuentemente con dos actitudes opuestas hacia el mismo,
tanto en el mundo externo como entre nuestros miembros mas
jovenes. Ambas actitudes son un estorbo para su adecua-do
estudio y, por consiguiente, precederé mis notas con algunas
palabras sobre cada una de ellas.

"La primera es el miedo a la clarividencia. La segunda es
una estimacion despreocupada de su valor.

"Ambas actitudes surgen de un malentendido acerca de su
verdadero caracter. La gente cree que, de algin modo, el poder
de la clarividencia es algo que se obtiene de los poderes del mal,
o bien que su ejercicio pondra a los que lo usan bajo la
influencia de los mismos. Ademas, también creen que el poder
de la clarividencia les ahorrara una gran cantidad de problemas,
y que les proporcionara un sendero corto y facil hacia la
informacién y guia deseada. De hecho, que ambas cosas pueden
conseguirse casi a voluntad. Y lo que es mas, ¢no satisfard
plenamente un poder tal a esa curiosidad que constituye una de
las trampas para elestudiante superficial?

"EI clarividente debidamente entrenado no debe temer que
mediante su uso se expondra a si mismo a los poderes del -
mal. Es el clarividente natural no entrenado el que esta en pe-
ligro. El entrenamiento le dara el conocimiento, la disciplina
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y la proteccion suficientes como vara mantenerle a salvo del
asalto de los poderes adversos.

"Por otra parte, que aquél que desea ahorrarse problemas y
adquirir un conocimiento al cual no tiene derecho, sepa de
cierto que este poder solo puede conseguirse, y llegar a ejerci-
tarse con seguridad, ‘con el propio sudor de la frente'. Y el
que so6lo busca gratificar su curiosidad terminara mortificado
por la decepcion, o perturbado por descubrimientos que mas
hubiera preferido no hacer. La clarividencia entrenada, humilde
y reverente, es un gran don que abre las puertas de nuevos
mundos y de verdades profundas, sacandonos de nosotros mis-
mos para incluirnos en el gran flujo y reflujo del corazon de
Dios." (notas del G.H.Frater F.R.)

Las Primeras experiencias en clarividencia, segn ensesiaba
la Orden, tenian lugar con los simbolos de los Tattvas. Estos,
con sus nombres tradicionales, significados, simbolos y colores
son:

Akasa — Eter o Esniritu. Simbolo: un huevo negro o
indigo.

Vayu — Aire. Simbolo: un circulo o disco
azul celeste.

Tejas — Fuego. Simbolo: un triangulo equila-
tero rojo.

Apas — Agua. Simbolo: un creciente lunar
plateado.

Prithivi — Tierra. Simbolo: un cuadrado o cubo
amarillo.

Brevemente expuesto, el concepto oculto tradicional im-
Plicado es que los Tattvas son una corriente vital de éter o de
fuerza —los Pranas Hindues— la cual brota del Sol como un rio
continuo. Dicho rio es quintuple, y fluye todo alrededor de
nuestra Tierra, vitalizando su sustancia astral o esfera de sen’
sacion. O sea, los Tattvas son las corrientes o subplanos de la
Luz Astral. La teoria es que el Elemento de Akasa es mas fuer-
te al amanecer, cuando el Sol sale, y que su poder continua
por un periodo de dos horas, tras el cual su fuerza se aminora
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y se desplaza hacia Vayu, el Aire. Este también persiste o corre
durante el mismo periodo de tiempo. Se cree que cada Tattva o
corriente de fuerza existe potentemente durante este periodo de
tiempo, y que al final del mismo desemboca en el siguiente Tattva
segun el orden dado antes. Cuando la corriente de Prithivi se ha
agotado, el ciclo vuelve a empezar con

Cuadrado Amarillo

PRITHIVI-TIERRA

VAYU--AIRE

Huevo Negro

AKASA-ESPIRITU

Triangulo Rojo.
Creciente Plateado

TEJAS-FUEGO APAS—AGUA

SIMBOLOS TATTVICOS
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Akasa y contintia en el mismo orden durante los mismos pe-
riodos de tiempo.

Puesto que en nuestro plano los elementos no pueden existir
en un estado puro, sin mezcla, sino que dentro de si mismos
contienen los constituyentes de todos los demas (o, dicho de otro
modo, poseen diversos grados o planos de su propia substancia),
cada Tattva se subdivide en cinco divisiones, corrientes o
planos. Akasa de Akasa, Espiritu de Espiritu, seria la forma mas
pura o tenue de dicho elemento, la naturaleza integral del
Espiritu - su esencia mas elevada. Vayu de Akasa se referiria a
su cualidad aérea; Tejas de Akasa a su aspecto fogoso y
dinamico; Apas de Akasa a su fase fluidica y acuatica, mientras
que Prithivi de Akasa, seria su fase mas terrestre, el aspecto de
su poder que mas estrechamente que los demas contacta la
tierra. La misma division quintuple, en el mismo orden, se aplica
igualmente a los demas elementos.

Se insta fuertemente al estudiante a que se construya los
simbolos por si mismos y que para trabajar tenga siempre a
mano un conjunto completo. El Tattva primario o simple de-be
hacerse como de dos o dos y media pulgadas de longitud. Se
recomienda el uso de papeles de color en vez de acuarelas, por
ser éstos mas brillantes. Las lacas y esmaltes, que hoy en dia son
faciles de conseguir, pueden también usarse con magnifico
efecto. Si se prefiere, los simbolos pueden cortarse de papeles de
colores, debiendo pegarse, entonces, sobre cartas en blanco con
el largo de la figura hacia arriba. Un Subtattva, o Tattva
compuesto, se indica pintando o pegando sobre el simbolo
principal un simbolo mas pequefio de la carga o sub-elemento
correspondiente. Asi, en el caso de Tejas de Prithivi (o Fuego de
Tierra), el simbolo de Prithivi, que es el principal, debe hacerse
pegando sobre cartulina un cuadrado de 2 pulgadas y media de
largo, y luego un tridngulo rojo de mediapulgada de lado encima
en su centro. Como util preliminar también se escriben en el
reverso de la carta los Nombres Di-vinos y Angélicos
pertinentes.

La forma de usar estos simbolos de los Tattvas en la clari-
videncia es bastante simple. Mis notas en el siguiente ejemplo
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se refieren al elemento de Prithivi —Ila Tierra, el cuadrado ama-
rillo— pero lo dicho se aplica igualmente a los restantes sim-
bolos. Aunque el método es simple, dista mucho de estar "a
prueba de tontos" y, por tanto, su descripcion debe leerse cuando
menos varias veces.

Que el estudiante se sienta tranquilo y en calma y, sentado
en una silla, que coja la carta con el simbolo del cuadrado

amarillo. Teniéndola en la mano, que la mire fijamente duran-te
veinte segundos. Que transfiera rapidamente su atencidén desde
el simbolo a una superficie blanca cualquiera, tal como el mismo
techo o una hoja en blanco especial parada ocasion que tendra a
mano, y vera, por una accion optica refleja, la misma forma pero
en un color directamente complementario. Es decir, la forma
sera de un azul-lavanda luminoso o de un malva palido
translucido, dependiendo por completo dicho tinte de la
tonalidad del amarillo usado y de las condiciones luminosas
ambientales prevalecientes a la hora del experimento.

En seguida que el estudiante vea este cuadrado malva, debe
cerrar los ojos y esforzarse por visualizarlo en la imaginacion
como de pie delante de ¢él. Una vez que se haya percibido cla-
ramente con el ojo de la mente, que el estudiante imagine que
dicho objeto aumenta de tamafio y se hace lo suficientemente
grande como para poder pasar a través de él. El siguiente paso es
imaginar que se esta efectivamente pasando a través del cuadrado
como si se tratara de una puerta. El mejor método para
conseguirlo es empleando el Signo del Neofito —el Signo de El
que Entra— que es el de "buscar a tientas la Luz". Se trata
esencialmente de un signo de proyeccidon y el efecto debe ser
como de haberse proyectado efectivamente a través de esta
puerta o pasaje. Se recomienda que en este punto el estudian-te
se ponga de pie y que (por supuesto todavia visualizando el
.cuadrado aumentado con los ojos cerrados) haga fisicamente el
dicho Signo de Horus, tras el cual, creyéndose asi mismo ya al
otro lado, se sentara para dar comienzo a la vision.

Otro conjunto de instrucciones lo plantea de la siguiente
manera: "Primero meditar sobre el elemento seleccionado; su-
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mergirse en ¢l hasta que, si es el Fuego, uno se sienta caliente, si el
Agua, huimedo, y asi sucesivamente, coordinando todo el tiempo el
simbolo con las propias sensaciones. A continuacion, dejando el
simbolo a un lado y cerrando los ojos, esforzarse en proyectar y
agrandar el simbolo delante de uno, considerandolo como una
puerta que uno va a atravesar... Querer de-liberadamente pasar por
la puerta. Imaginar que se puede oir cerrandose detras de uno."

Y aln otra version, escrita esta vez por D.D.C. F., dice lo
siguiente: "Construir el disefio, forma y color, en el Aura Akasica
tan claramente como aparecian en forma material a la vision
exterior. Transferir el esfuerzo vital desde el nervio oOptico a la
percepcion mental (o vision-pensamiento) que es algo bien
diferente de la vision ocular. Que una forma de aprehension dé
paso a otra. Producir la realidad de la visioén onirica en estado de
vigilia mediante la voluntad positiva... A conti; nuacidn,
manteniéndose abstraido del ambiente circundante y concentrado
en el simbolo y sus ideas correlativas, se ha de pretender tener una
percepcion de alguna escena, panorama o vista del plano
correspondiente. Esto puede también conseguirse mediante una
sensacion de abrir, como si se corriera una cortina, y observar el
"interior" del simbolo que hay delante de uno.’

La idea principal es la de imaginar el simbolo, en su color
complementario, como si fuera una puerta por la que se puede
pasar. Una vez imaginado que esto se ha hecho efectiva-mente y
que se percibe con claridad el cuadrado malva (en ese ejemplo)
detras de uno, el vidente debe hacer un esfuerzo por mirar alrededor
suyo. Que se esfuerce en tratar de ver objetos, entidades, o algun
tipo de paisaje. Estos, casi siempre, toman la forma de palidas
imagenes estdticas vistas como con la mente o con el ojo de la
imaginacion. Pueden aparecer colinas, cerros, rocas, grandes
pefiascales pardos, pero lo que es mas importante, debe tenerse la
fuerte sensacién de estar dentro del elemento; el vidente debe
entender como nunca la verdadera naturaleza, el "alma" de la
Tierra.

Antes de que ocurra nada mas, se deben vibrar los Nom-
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ores relativos al elemento, empezando con el Nombre de Dios. El
estudiante debe vibrarlos varias veces, lenta y audiblemente. Asi,
primero vibraria Adonai ha Aretz tres o cuatro veces, luego el
nombre de Auriel, el Arcangel de Tierra, seguido del nombre de
Phorlakh, el Angel de Tierra. Normalmente esto serd suficiente,
aunque también pueden usarse los nombres del elemento y del
cuadrante en hebreo. Se percibiran entonces algunos cambios en el
paisaje; éste se tornara vivo y dindmico y la sensacion del elemento
se hard aun mas clara y vividamente definida. También puede
aparecer algun tipo de ser cuyas caracteristicas pertenezcan al
elemento de Tierra, y cuyas tunicas, colores y demas ornamentos,
estén en los colores apropiados. Bajo ninguna circunstancia el
vidente se debe alejar de esta puerta §0/o;, debe siempre esperar
hasta que uno de dichos seres elementales o guias" aparezcan, y
debe seguir vibrando los nombres hasta que uno lo haga, o hasta
tener la sensacion de que uno estd presente. A veces, y con algunos
estudiantes, no se tiene una vision clara de estos seres u ocurrencias,
sino mas bien un sentido, intuicioén o instinto poderoso de que tal y
tal cosa esta sucediendo, y de que un tipo tal de ser ha aparecido. A
menudo esto es mas digno de confianza que el uso de la vista o de
cualquier otro sentido.

Una vez que el guia haya hecho su aparicion, debe ser puesto a
prueba con todos los medios a disposicion del vidente. En primer
lugar, lo propio serd que éste asuma el Signo del Grado al cual el
elemento esta referido. En nuestro ejemplo se hara el Signo de
Zelator, tanto fisicamente como astralmente, levantando el brazo
derecho hasta formar un angulo de cuarenta y cinco grados. El guia
debe responder con este mismo Signo, o con cualquier otro que sea
prueba de que €l pertenece al elemento y que ha sido enviado para
actuar como guia. Si hubiera algun tipo de engafio, estos signos le
causaran malestar, o la vision se desmoronara, o el guia
desaparecera. También se le debe preguntar clara y deliberamente si
viene a actuar como guia en el nombre de Dios apropiado. Si todo
le parece al vidente satisfactorio y sus dudas desaparecen, puede
seguir al guia a dondequiera que éste le conduzca, notando
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cuidadosamente a donde se dirige y haciéndole preguntas sobre el
elemento o sobre cualquier cosa que vea.

Debe hacerse aqui la siguiente muy importante observacion.
En estos planos sutiles, o, mejor dicho, en los dominios internos de
dichos simbolos, la forma adquiere una inclinacion simbolica que
nosotros, terrestres, hemos oscurecido, si no perdido. Unicamente
los seres humanos se cubren con vestiduras cuya forma y color
no guarda relacién con el propio caricter. "Incluso en nuestro
propio plano los vestidos anima-les estan prenados de significado,
y en el plano astral esto su-cede mucho mas enfaticamente.
Pudiera ser que un elemental, con algiin proposito personal, se
disfrazara temporalmente dando un aspecto ajeno al suyo, pero se
nos dan ciertos procedimientos definidos para tratar con ellos."

Los Signos de los Grados elementales, la vibracién de los
nombres divinos y angélicos y el trazado de los pentagramas
apopiados, son simbolos que afectan poderosamente a estos
clementales del astral e impiden o desenmascaran el fraude. Pero
sera muy raro que haya necesidad de recurrir durante estas
visiones tattvicas a algo tan drastico como son los Pentagramas,
porque la vibracion del nombre hebreo, tanto del ele-mento como
del Arcangel, serd suficiente para el orden y la armonia. La
verdadera forma, color, tipo de vestidura e incluso de adornos,
tales como joyas y bordados, son consonantes al elemento y al
caracter de los seres que se estan discutiendo. Y si no es asi, que
el vidente tenga por seguro que se le esta engafiando, con lo que
debe actuar en consecuencia —y en seguida. En poco tiempo, tras
s6lo algunas experiencias astrales, estas ideas simbolicas se
habran vuelto tan familiares que el estudiante podra detectar en
seguida un posible error o en-gafio.

En el caso de estar usando un Tattva compuesto o "carga-do",
tal como, supongamos, Fuego de Tierra (es decir, un Tridngulo
Rojo dentro de un cuadrado amarillo de mayor tamafo), pudiera
suceder que el vidente se encontrase siendo acompafiado desde
un guia hasta otro, y que fuera pasado desde un plano hasta otro.
Hay que aplicar en este caso el mis-
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mo tipo de testy no se debe dejar el mas minimo resquicio, ni
permitir la entrada del mas minimo dato incongruente. Los
nombres Divinos y Angélicos del Tattva secundario se deben
vibrar, y también asumir el Signo de grado a ¢él atribuido. El
vidente s6lo debe seguir adelante cuando se considere plena-mente
satisfecho, y nunca debe permitirse el satisfacerse demasiado
pronto. Si se deja atras al primer guia, se le debe dar la despedida
de cortesia. "Hay que tratar siempre a estos seres con cortesia y de
acuerdo con su rango. Hay que prestar deferencia a las ordenes
superiores: Arcangeles, Angeles y Re-gentes. A los de rango
inferior, hay que tratarlos como a iguales; y a los de rango aun
menor como sirvientes, a quienes se. da un trato educado pero sin
permitir familiaridades. Los Ele-mentales puros y simples, tales
como hadas, gnomos... etc, deben ser tratados con firmeza y
decision, ya que a menudo son traviesos e irresponsables, aunque
carezcan de malicia". Y ya que en estas regiones la forma es
simbolica, se dice que es una buena practica el imaginarse a uno
mismo tan grande como sea posible, siempre mas alto que el ser
que nos confronta; y en cualquier circunstancia hay que mantener
el autocontrol y un porte que no delate la presencia de temor
alguno.

Al principio, y durante la primera media docena de ex-
perimentos, el estudiante debe contentarse con la simple
observacion del paisaje y, si fuera posible, del tipo de guia que
aparece en respuesta a los Nombres. Es mas importante al principio
el adquirir facilidad en pasar a través de estas puertas simbolicas
que el tener visiones impresionantes. El vidente se hallara bien
encaminado si se contenta durante algun tiempo con el chispazo de
vision de una colina, de una cueva, de una sala subterranea o de un
Angel del Elemento, volviéndose tras la breve visita. Con la
facilidad adquirida, pronto podra permanecer en la vision durante
un tiempo mas largo, el cual estard relativamente lleno de
incidentes y accion, e impartira no poco conocimiento.

El método de dejar el Tattva y de volver a la Tierra es el
exactamente inverso del proceso inicial. Después de dar las gracias
al guia y de despedirle, el vidente debe volver sobre
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sus pasos hasta la Puerta simbolica —el cuadrado purpura o azul-
lavanda. Hay que insistir en que la vuelta sea tan clara como sea
posible. Es decir, nunda debe haber una partida instantanea del
sitio para encontrarse de vuelta en el estado de conciencia
ordinario. El vidente darda muestras de sabiduria si sigue
cuidadosamente el camino por el que ha entrado, aun-que haya
sido muy largo; la razoén es que los dos planos, los dos estados de
conciencia, deben mantenerse bien separados entre si. El plano
elemental no debe emerger en el plano de la conciencia cotidiana, y
el mejor modo de conseguirlo es haciendo que la ida y la vuelta
sigan una técnica definida. Después de seguir el camino de vuelta
hasta la puerta, se pasa por ella haciendo de nuevo el Signo de El
que Entra, y volviendo al propio cuerpo. Al instante, hay que
levantarse y hacer fisica-mente con firmeza el Signo de Silencio,
llevando el indice de la mano izquierda a los labios y dando un
fuerte pisoton con el pie derecho. Notar que siempre se contesta
con el Signo de Silencio al Signo de El que Entra.

No hay que repetir estos experimentos con demasiada
frecuencia al principio; algunos aconsejan dejar pasar un intervalo
de varios dias entre dos experimentos consecutivos durante los
primeros meses de esfuerzos. Pero durante los mismos, el vidente
no debe escatimar esfuerzo alguno para evitar la alucinacion y el
engafio. Debe permanecer alerta todo el tiempo, y nunca
embarcarse en la experiencia cuando se encuentre cansado o
enfermo. A la minima sefial de incoherencia, o ante la entrada en
la vision de simbolos o elementos incongruentes, hay que repetir
los nombres, signos y simbolos. Asi y solo asi hay esperanzas de
evitar la ilusion. Estos planos son una fuente de incalculable
peligro para quien no sea capaz de asumirlos con el proverbial
grano de sal. La adulacion, que constituye uno de los mas
frecuentes tipos de ilusion a encontrar y que es la fuente mas
corriente de problemas, debe evitarse como a una plaga. Este es
un camino que puede desembocar en la locura, y no se puede dejar
de enfatizar lo suficiente que la vanidad debe descartarse
completa-mente, y la adulacion evitada.
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Durante sus aventuras, el vidente ha de esforzarse en des-
cribir cuidadosamente y con todo detalle el paisaje de la vision.
Tanto como sea posible ha de descubrir los atributos especiales
y la naturaleza de dicho plano, su tipo de habitantes —
espirituales, elementales... etc., las plantas, animales y minerales
que correspondan a su naturaleza, la operacion de su influencia
sobre el Hombre, y los animales, las plantas y los minerales del
plano fisico.

No resulta una buena practica el trabajar colocandose el
signo en la frente, en lugar de pasar imaginativamente a través de
¢l. S.R.M.D. dice que se tiene la posibilidad de interferir la
circulaciéon cerebral y provocar perturbaciones e ilusiones
mentales, dolor de cabezay agotamiento nervioso. Es también
necesario evitar la auto-hipnosis que predispondria hacia el
mediumnismo y haria del vidente el campo de operacion de las
fuerzas. A toda costa el vidente debe mantener el control y no
permitir el ser controlado. Ante cualquier peligro, o si siente que
no puede acomodar a su voluntad las fuerzas de la vision, o si su
autocontrol se esta desmoronando, debe recurrir a la vibracion de
los Nombres y retirarse entonces de la vision.

Si se contintia con estas practicas durante un largo periodo
de tiempo, se desarrollara la clarividencia interna y, con
perseverancia, las visiones dejaran de ser vagas imagenes inde-
terminadas apenas distinguibles de puros conceptos imaginati-
vos para transformarse en poderosas y vividas experiencias.
Pero incluso cuando éstas tengan lugar, bajo ninguna circuns-
tancia deben aceptarse en su valor aparente o dejar de lado los
tests, porque parece como si todo el plano astral pretendiera
engafar al vidente, y si éste se abre del todo y desprecia los
tests, estd perdido. Tras una practica considerable, se pueden
descartar los simbolos que se hacen innecesarios para entrar en
los planos, pero el principiante no debe hacer ningun intento sin
el uso del simbolo material concreto. Lo mas sabio sera
mantenerse tan cerca del plano fisico como sea posible, y esto se
logra empleando los simbolos fisicos, haciendo los signos y pasos
apropiados con el cuerpo fisico, y hablando en voz al-ta y
describiendo la visién segun se va produciendo.
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Cuando el estudiante se haya hecho experto en el uso de los
Tattvas simples, debe empezar a experimentar con los Tattvas
compuestos, y no debe considerarse satisfecho con su capacidad
de vision astral hasta haberse familiarizado perfectamente con
todas y cada una de las partes de los planos re-presentados por
dichos simbolos. Después puede empezar a disefiar
experimentos con otros simbolos. El uso del elemento de Akasa,
el huevo indigo, se postponia en la Orden hasta que se hubiera
conseguido entrar en la Segunda Orden. La razon era que no
existian Nombres tradicionales asociados con dicho simbolo, tal
como sucedia con los otros cuatro elementos, y el estudiante
tenia que descubrir o disefiar los suyos propios. Como ya se ha
explicado en detalle, la entrada en los planos sutiles se consigue
mediante los Nombres Divinos; la regla es que hay que invocar
el Nombre mas elevado que el vidente conozca. Quienquiera
que haya estudiado la Ceremonia de Adeptus Minor y el Ritual
del Pentagrama, se habra percatado de cuales son los Nombres
generales a usar con el simbolo del Akasa. FEheieh, Agla,
Yeheshuah y Eth seran los nombres generales para el Tattva
simple, mientras que las cartas de Akasa compuesto o "cargado"
requeriran el uso de los Nombres de la Tablilla Enokiana de la
Union.

Un buen plan de trabajo podria consistir en preparar unas
cartas de los simbolos geomanticos pintados en sus colores
apropiados, porque estas cartas constituyen "puertas" perfectas
por las que el vidente puede pasar. Y aunque estos simbolos
tengan también atribuciones elementales, se descubrira que la
vision conseguida con los simbolos geomanticos, usan-do los
nombres de los Regentes y genios correspondientes, serd de un
caracter netamente distinto a las de las cartas Tattvicas.
Cualquier Signo o Sigilo de cualquier tipo puede usarse como
una puerta simbdlica a un plano mas sutil —letras He-breas,
cartas del Tarot, Signos del Zodiaco, simbolos planetarios... etc.
Se abre asi un inmenso nuevo campo de conocimiento. En los
documentos se dan los nombres apropiados, los cuales deben ser
cuidadosamente estudiados, recordando que la formula del uso
de los Nombres Divinos y de los Signos se
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aplica lo mismo a las cartas Tattvicas que a cualquier otro con-
junto de simbolos.

Hubo una gran polémica dentro de la Orden sobre la "vision
astral" y la "vision etérica". Se describia a la primera como la
vision Tattvica ordinaria, en la cual los objetos y los paisajes,
aunque claros y vividos, son "planos", como si estuvieran reflejados
en un espejo. Es algo asicomo lo que sucede en una pelicula
cinematografica. "Noétese que en esta forma de vision, los objetos
se ven invertidos de derecha a izquierda, lo cual debe tenerse en
cuenta." El uso de la frase "vision especular”" es en verdad una
descripcion adecuada. Ahora bien, seglin se va avanzando, este tipo
de vision puede desembocar en otro tipo, una clarividencia de carne
y sangre, en la cual las cosas y la gente se ven en tres dimensiones,
y no s6lo como si el vidente estuviera viendo la escena, sino como
si formara parte de ella. Algunos describen este fendomeno como
"vision etérica", aunque los documentos de la Orden la consideran
como clarividencia resultante de la proyeccion astral. El Muy
Honorable Frater D.D.C.F. dice: "Si en lugar de la simple vision se
envia un rayo de uno mismo, el cual va efectivamente al sitio
(proyeccion astral), no se tiene necesariamente la sensacién de
revés de los objetos... las escenas y las cosas, en lugar de ser como
imagenes, tienen tridimensionalidad, solidez; sobresalen como en
un bajorrelieve, luego en un altorrelieve, luego como si se viera
desde un globo, a vista de pajaro. Se tiene la sensacion de ir al sitio,
de descender, de saltar al suelo y de ser un actor en la escena. "En
este caso se deben seguir las mismas reglas que en el Método simple
de vision astral, usan-do siempre los Nombres Divinos supremos y
aplicando constantes tests. El ensayo de V.N.R. que sigue a éste y
que trata de la Clarividencia y la Proyeccion Astral, explicara el
proceso algo mas detalladamente proponiendo un ejemplo concreto
de su operacion.

Otra técnica que hace uso de la misma facultad, se describe en
un documento que resume una conferencia dada por Frater Sub Spe.
La idea fundamental consiste en releer los rituales y esforzarse
luego en recorrer astralmente los Senderos.
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Se da el ejemplo de un vidente formulando un inmenso Pilén de
entrada, y dentro de sus puertas visualizando la letra he-brea Tau, el
32? Sendero. Todo ello debe venir precedido de un estudio del
Ritual del Grado de Theoricus, especialmente del Rito de las
Estaciones Kerubicas. Luego, imaginando que se pasa a través de
esta letra Tau y se entra en el Pilon, se debe proceder a hacer los
Pentagramas y Hexagramas adecua-dos y a vibrar los Nombres
Divinos apropiados a dicho plano. La visidon resultante debe ser
similar al paso por el Sendero durante la ceremonia, pero mientras
que éste ultimo era pura-mente simbolico, la vision puede ser muy
real y dindmica y evolucionar hacia una iniciacion en el verdadero
sentido del término. La misma técnica puede aplicarse a cada
Sendero y a cada Sephirah.

Elaborando atn mas a partir de esto, hay otra técnica que
trasciende la mera clarividencia, aunque hace uso de ella. Se llama
Elevacion por los Planos y se trata de un proceso espiritual en busca
de concepciones espirituales y de metas eleva-das. "Por la
concentracion y la contemplacion de lo divino, se formula un Arbol
de la Vida que, desde uno mismo, alcanza hasta las regiones
espirituales de por encima y mas alla de si. Se imagina que uno esta
de pie en Malkuth y mediante el uso de los Nombres Divinos y la
aspiracion, trata de elevarse hacia Yesod por el sendero de la Tau,
despreciando los rayos latera-les que le atraen segin va
ascendiendo. Se mira hacia arriba, hacia la Luz Divina que brilla y
desciende sobre uno desde Kether. Desde Yesod se emprende el
Sendero ascendente de la Samekh, la Templanza; la flecha,
abriéndose paso, dirije la marcha hasta Tiphareth, el gran Sol
central." D.D.C.F. sugiere también que, habiendo llegado a
Tiphareth, el Adepto clarividente debe formularse a si mismo como
atado a una Cruz tal y como ocurri6 en la Ceremonia de Adeptus
Minor, y de-be invocar al Gran Angel HUA, pidiéndole ayuda y
guia en el sendero de la Luz. De esta forma puede ascender mas
facil-mente por los planos que llevan hasta la gloria de la Corona.
Formulando asi en la imaginacion las distintas partes del Arbol de la
Vida, y vibrando los nombres Divinos de las Sephi-
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roth y Senderos, el vidente puede llegar a sentirse, si su aspiracion es
lo suficientemente sincera y penetrante, elevandose realmente hacia
la Luz Espiritual, y ser bafiado en esa dorada gloria de efulgencia
que continuamente se derrama desde lo alto.

Aunque pueda parecer fuera de lugar el citar aqui a Aleister
Crowley, hay cosas muy importantes escritas sobre el tema en su
libro Magick y me siento impelido a citarlas en beneficio del
estudiante. En su opinidn, los objetivos y técnicas mas importantes
son:

"1. La fortificacién del Cuerpo de Luz mediante el constante
uso de rituales, la asunciéon de Formas Divinas y el uso correcto de
la Bucaristia.

"2. La purificacién, consagracion y exaltacion de dicho cuerpo
por el uso de rituales de invocacién.

"3. La educacién de dicho cuerpo por la experiencia. De-be
aprender a viajar a cualquier plano, a superar cualquier obstaculo
que se le pueda presentar.”

En una nota al pie de pagina anade a lo anterior lo siguiente:

"El Aspirante debe tener en cuenta que él es un Microcosmos.
La frase "Universus sum et Nihil universi a me alienum puto' debe
constituir su motto. El viajar por el plano Astral debe llegar a ser su
practica diaria, tomando una a una sus secciones sintéticas que son
las Sephiroth y los Senderos. Una vez que estos se han entendido
completamente, y que se ha conseguido un Angel en cada uno para
guardarle o guiarle segiin su necesidad, se deben planear nuevas
series de expediciones para explorar las secciones subordinadas de
cada uno. Puede entonces practicarse la Elevacion por los Planos
desde cada una de estas esferas, una detrds de la otra en sucesion.
Cuando se haya llegado a ser plenamente experto en los diversos
métodos de afrontar las emergencias inesperadas, puede procederse
a investigar las regiones de la Qliphoth y las Fuer-zas Demoniacas.
La meta debe ser la de conseguir un conocimiento comprehensivo
de todo el Plano Astral, con un amor imparcial de la verdad en si
misma; es 1o mismo que un nifio
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que aprende la geografia de todo el planeta aunque pueda no tener
intencién alguna de abandonar su tierra natal."

La clarividencia obtenida puede usarse para comprobar el
progreso de las Ceremonias, convirtiéndose, en este caso, en un
precioso don, y a veces en una necesidad; también sirve para
observar lo que ocurre astralmente cuando se trazan ciertos sigilos o
Pentagramas y se vibran los Nombres.

Hay otros métodos de poner a prueba a las entidades y de
protegerse de las mismas, ademas de los ya citados. El Método
supremo de proteccion —aunque se trata en esencia de algo
infinitamente mas elevado que un simple método de proscripcion—
es mediante la toma de la Forma Divina de Harpdcrates. Su imagen
astral debe formularse como surgiendo de un Loto, o bien como
estando de pie sobre dos cocodrilos. Poco hay que decir acerca de
esta técnica; se describe adecuada-mente en otro lugar, en los
documentos Z.1. Dicho sea de paso, constituye una preparacion
excelente para cualquier vision o meditacion el formular la forma
todo alrededor de uno, e identificarse con ella.

En la circunstancia, durante una visién cualquiera, de que se
aproxime al vidente una entidad de cuya integridad, o de cuyo
caracter, se tenga alguna duda, la forma mas simple de ponetla a
prueba es la de formular entre ambos la Bandera del Oeste. Como
se describi6 en el documento sobre el Simbolismo de la Ceremonia
de Neofito, ésta es la Bandera que corta el paso y amenaza. Es una
de las insignias del Hiereus, cuyo Trono estd en el Oeste del
Templo, y cuyo oficio es el de "El Vengador de los Dioses", alli
ubicandose como testimonio y castigo decretado contra el mal. Y
todas sus insignias participan del mismo simbolismo. Asi, si la
entidad resultara de una naturaleza maligna, el mensaje que la
Bandera transmite es el de "hasta aqui has llegado y no pasaras". La
interposicion de la Bandera resulta eficaz de forma inmediata,
haciendo desaparecer instantaineamente a la entidad. Si, por el
contrario, la entidad no es maligna y lleva buenas intenciones, no
sufrira dafio alguno. Ninguna fuerza equilibrada, ningun poder del
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bien, objetara contra formas legitimas de probar su integridad, ni se
resentira de ellas.

Igualmente, puesto que la Bandera del Este, que es una de las
insignias del Hierofante en el Este del Templo y "represen-ta el
ascenso del Iniciado hacia el conocimiento perfecto de la Luz,"
puede también ayudar el formularla alrededor de uno. La Cruz
Central de la Bandera sugiere la propia forma corporal con brazos
extendidos —una verdadera cruz del Calvario. Alrededor de él, el
vidente visualizard vividamente los tridngulos rojo y azul del
hexagrama entrelazados entre si, e imaginard al mismo tiempo que
el triangulo blanco de los Supremos ha descendido a su corazon. El
uso alternado, y ocasionalmente simultaineo, de ambas Banderas
constituye un medio poderoso de proscribir el mal y de invocar un
poder equilibrado para auxilio propio. En las rabricas de algunos
rituales apare-ce la instruccién de formular la Bandera del Este
alrededor de los Talismanes, o de las Tablillas parpadeantes que se
estan consagrando, ya que este proceso ayuda al descenso, o encar-
nacion en el simbolo, de la Luz o fuerza invocada.

El uso de la Rosa-Cruz junto con la vibracion del Penta-
grammaton, YHShVH, es otro método para asegurarse la proteccion
necesaria y para proscribir el mal. Como se ha dicho antes, lo
normal es que en los planos elementales que los simbolos Tattvicos
representan baste con la vibracion de los Nombres Divinos
apropiados para afrontar cualquier traza de mal, y a veces, aunque
sera muy raro, con el trazado en el aire de los Pentagramas de
proscripcion. La Rosa-Cruz y el Pentagrammaton se aplicaran
fundamentalmente a planos superiores y mas poderosos que los de
los Tattvas. Sera la experiencia, combinada con el sentido comun,
la que dicte al vidente cuando deben usarse tales simbolos. Notara
que aveces le es de gran ayuda el empezar sus experimentos con el
uso preliminar de los Rituales de Proscripcion y la quema de algo
de incienso.

En la Orden Externa de la Stella Matutina, o Aurora Do-rada, el
vestido formal para este tipo de trabajo, asi como para las ceremonias
del Templo, consistia en toga negra, calzado .
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rojo y un nemyss blanco y negro; también podia llevarse pues-ta la
banda del grado. En la Orden de la R.R. et A.C. , lo normal era
llevaruna tinica blanca, zapatillas amarillas o doradas, un nemyss a
bandas blancas y amarillas y el lamen de la Rosa-Cruz en el pecho.
La Vara del Loto se debe usar y tener en la mano durante la practica
de la Clarividencia, y las cuatro Armas Elementales: Vara de Fuego,
Copa de Agua, Cuchillo de Aire y Pentaculo de Tierra, deben
tenerse delante de uno. Si hubiera una pequefla mesa disponible, se
cubrira con un pafio negro, y se pondran sobre ellos las armas como
sobre el Altar, con la Cruz y el Triangulo de la Orden en el centro. A
veces puede lograrse una proyeccion simpathética al interior de los
elementos mediante el uso preliminar de la Oracion de los Elementos
que se da en el ritual de grado correspondiente.
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PERCEPCION Y VIAJE
EN LA VISION ESPIRITUAL

Por V.H. SOROR, V.N.R.

Es probable que, una vez que se haya hecho con las reglas
generales, el estudiante encuentre por si mismo métodos mas o
menos consonantes con su propio temperamento personal. Pero
puede que a algunos les resulte 1util el que yo describa con
cierto detalle el modo de precepcion y de viaje astral que ha
demostrado en mi caso conseguir buenos resultados y el cual,
en virtud de sus tests continuos, tiende a minimizar las muchas
oportunidades de ilusion. Antes de seguir adelante, conviene
referirse ala leccion sobre el Microcosmos (en el Volumen
Primero) en la que se explica la teoria de la percepcion
clarividente y de la proyeccion astral.

Puesto que las reglas para ambas son casi similares, ambos
temas pueden estudiarse conjuntamente, considerando un tema
como el complemento del otro.

Se puede empezarla operacion simplemente "viendo". Es
decir, sin proyectar el astral hacia el Macrocosmos mas alla de la
propia esfera de Sensacion, sino reteniéndolo y percibiendo
alguna escena del Universo reflejada en el simbolo que se con-
templa, el cual se convierte para uno en un espejo que refleja
algunas escenas de fuera del propio rango de vision. Se puede
luego proseguir la operaciéon usando el mismo simbolo y,
pasando a través de él, proyectandose a la escena en cuestion
que antes se percibio s6lo como una reflexion. Con toda pro-
babilidad que este ultimo proceso aparecera a la percepcion mas
vividamente, lo mismo que ocurre con la vision material en la
que es mas dificil engafiarse yendo a un sitio y examindndolo
en la realidad, que obteniendo conocimiento acerca de ¢l a
partir de una mera reflexion en un espejo.

Por ejemplo, en la habitacion en la que ahora me encuen-
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tro, yo veo una parte del jardin reflejada en un espejo. Obtengo
una impresion de todo lo que se halla dentro de mi rango visual,
pero ésta no es ni de cerca tan poderosa como cuando salgo y me
introduzco en el sitio en cuestion del jardin, examino todos sus
objetos, siento la atmosfera, toco el suelo, huelo las flores, etc.

Pero se deben practicar ambos métodos. Sin duda que el
segundo se hallara mas instructivo, pero es mas fatigante, puesto
que una vez proyectado el astral, habra que suministrarle mucha
vitalidad, la cual se extrae principalmente de la Nephesch.

Tanto en clarividencia como en proyeccion astral, la clave
del éxito consiste en saber emplear alternativamente la Intuicion
y la Razén, permitiendo en primer lugar que cada imagen-
pensamiento se imprima en el cerebro (muy a la manera de
como se entiende generalmente la palabra "inspiracion") y per-
mitiendo que a continuacion la Razoén aplique su conocimiento
de las correspondencias para una afirmacion o correccion de la
misma.

Hay que estar preparado para recibir impresiones de escenas,
formas y sonidos, como vividas formas-pensamiento. Uso la
expresion "formas pensamiento" a falta de una mejor. En este
tipo de experiencias se oyen, se sienten y se ven cosas, que nos
hacen claramente comprender que las cualidades que estamos
usando no son otra cosa que los sentidos sublimados. Que las
facultades de la clarividencia, etc., existen, se demuestra
facilmente tras un paciente ejercicio con alguno de los primeros
métodos que se nos dan para la practica de la percepcion
interna.

Cojanse las cartas de los Tattvas, elijase una al azar sin mirar
el simbolo que representa y pongase boca abajo sobre una mesa.
Tratese mentalmente de averiguar su simbolo. Para con-seguirlo,
pongase la mente lo mas en blanco que se pueda (pe-ro siempre
manteniendo el control sobre ella), dejando a un lado, mientras
dure la experiencia, el elemento razonador, la memoria,... etc.
Sucedera que, tras unos instantes de mirar fijamente el reverso
de la carta, pareciera como si la forma-
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pensamiento del Tattva entrara de pronto en la mente, y pos-
teriormente, con la practica, parecera con toda probabilidad como si
el simbolo Tattvico estuviera intentando material-mente atravesar
el reverso de la carta. (1) * Pero a veces, especialmente si las cartas
se han estado guardando juntas en el mismo orden durante mucho
tiempo, descubriremos que el re-verso de la carta en cuestion no
esta cargado astralmente con el simbolo de su propio anverso, sino
con el de la carta siguiente que ha estado en contacto con ella.

Hay quien encuentra mas facil el dar la vuelta a la carta
astralmente, esto es en la imaginacion, y en la imaginacion in-tentar
percibir lo que pudiera relampaguear en la mente en ese instante.

Como nuestras primeras experiencias se hacen con los Tattvas,
elegiré uno para ilustrar las reglas siguientes, preferible-mente uno
que esté en armonia con la hora a la que empiezo el trabajo. (2)

REGLAS PARA LA PERCEPCION ASTRAL. Si es posible,
trabajar en una habitacion especial, magicamente preparada, con un
altar SM. * * en el centro, sobre el que se exponen los cuatro
elementos mas la Cruz y el Triangulo, se quema incienso, hay una
lampara encendida, agua en una copa, (3) pan y sal. Ademas, colocar
sobre el Altar las cuatro armas magicas personales. Ponerse la
Tunica Blanca, la banda 5 = 6 (4) y colgarse la propia Rosa-Cruz.

Tener a mano la Espada y la Vara del Loto. Sentarse en el lado
del Altar que mira hacia el Cuadrante del Elemento, del Planeta o
del Signo con el que se esta operando. Si se trabaja con algn otro
Frater o Soror presente, han de sentarse alrededor del Altar en
disposicion equilibrada. (5) Es decir, si las fuerzas con las que se
trabaja estan en el Oeste, se coloca uno al Este del Altar y mirando
hacia el Oeste a través del mismo. Caso de haber problemas para
tener un cuarto consagrado pro-

* Los numeros entre paréntesis corresponden a Notas que van al
final del capitulo. (N. del T.)
** S.M, = Stella Matutina (N, del T.)
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pio, o para tener alguna o todas las armas magicas durante el
experimento, hay que hacer lo maximo para imaginar que todo ello
existe astralmente alrededor de uno, y en cualquier caso, durante la
proyeccion astral, hay que estar astralmente vestido con la tunica e
insignias durante toda la experiencia. De hecho, después de una
practica constante, muy constante, lo absolutamente fisico no se
encontrara que resulta tan necesario. Pero recuérdese que, aunque
en cierto sentido el plano material es el menos importante durante
el trabajo magico, en otro sentido es de la maxima importancia
porque cristaliza al plano astral y lo completa. Y también es
importante tener delante las correspondencias exactas de algunas
formulas universales (porque en las insignias mencionadas y en las
armas se tiene una representacion perfecta del Universo, (6) cuya
contemplacion tiende a queda mente no se apegue a lo irrelevante y
la atencidon se ve compelida hacia los sublimes estudios de los
misterios del Macrocosmos). Ademas, estas Insignias, que han sido
consagradas, puesto que han atraido rayos de fuerza des-de el
Infinito Invisible, confieren cierto poder mas o menos potente en
proporcion al nivel de desarrollo personal.

Se ve entonces la. gran importancia que tiene el aprovechar
toda ocasion para hacer uso de las armas. Porque el arma asiste en
la invocacion de la Ceremonia, y a su vez ésta ultima ayuda al
arma, de forma que un viaje, por ejemplo, a los do-minios del
Fuego o del Agua, debe anadir algo de llama a la Vara o de
humedad a la Copa.

Después, hay que purificar la habitacion con Fuego y con
Agua y con el Ritual Menor de Proscripcion del Pentagrana.
Imaginar que hemos elegido como Tattva a Apas-Prithivi. Hay que
usar, naturalmente, las correspondencias de Aguay de Tierra, pero
recordando que el Mundo del Agua es el que principalmente se
expresa, siendo el de la Tierra secundario. Asi pues, en este
ejemplo concreto, estara bien el usar principal-mente la Copa, y el
Pentaculo s6lo en un sentido menor. O sea, usese la Copa para hacer
incluso muchos de los simbolos de Tierra, y solo ocasionalmente
usese el Pentaculo para trabajar el simbolo particular.
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En este ejemplo imaginario de "= | llenar completa-mente la
propia Esfera con la idea de este Tattva y dibujar con la Copa
alrededor de la Habitacion los Rituales Supremos de Invocacion
del Pentagrama tanto de Agua como de Tierra. Volver luego al
propio asiento y hacer lo siguiente para dar lugar al Primer
Proceso que es la Percepcion Astral. Poner sobre el Altar delante
de uno la carta del Tattva, coger la Copa con la mano derecha y
el Pentaculo con la izquierda, y mirar al simbolo continuamente
durante largo tiempo hasta que al cerrar los ojos éste ser perciba
claramente como una vision pensamiento. Vibrar los Nombres de
Agua y Tierra (Empeh Arsel, etc.) e intentar percibir la unidn
mental mas y mas. Puede ayudar el tratar de ver el simbolo como
un gran creciente he-cho de agua azul o plateada y conteniendo
un cubo de arena amarilla. (7) Continuar intentando adquirir una
percepcion vi-va del Tattva hasta que parezca que el Elemento, su
forma y sus cualidades, se han hecho parte de uno, y que nos
empezamos a sentir uno con ese Elemento concreto,
completamente bafiados en ¢l y como si los demas Elementos
hubieran dejado de existir. Si esto se hace correctamente, se
encontrara que el solo pensamiento de cualquier otro Elemento
distinto de aquel con el que se trabaja llega a resultar
desagradable.

Habiendo conseguido efectivamente la vision pensamiento
del simbolo, hay que continuar vibrando los Nombres Di-vinos
con la idea bien fija de requerir delante de uno una imagen
cerebral de alguna escena o paisaje en la carta. Esta, cuando
aparece por primera vez, sera probablemente difusa, pero hay que
continuar fijdndola mas y mas no importa cudl se piense que es su
naturaleza (imaginacion, memoria, etc., (8) recordando que
estamos en un estado mental pasivo y que todavia no ha llegado la
hora de razonar o de poner a prueba. (9) Solo cuando la imagen
pensamiento se haya hecho lo suficientemente tangible y vivida, y
uno sienta que se estd empezando a perder el sentido de
confusion y vaguedad, se deben empezar a aplicar tests. Cualquier
razonamiento y duda antes de haber llegado a ello, 'tiene efectos
destructivos sobre el experimento en conjunto.
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Con toda probabilidad, la imagen pensamiento se tornara tan
clara (aunque esto puede ser cosa de tiempo y practica) que
parecera como si la imagen estuviera intentando salir por el
simbolo. En un caso como éste no habra dificultad en percibir la
vision con la misma nitidez que si fuera fisica. Pero puede
conseguirse mucho con la mera recepcion como pensamiento de la
impresion del paisaje. Por ejemplo, yo percibi la apariencia de
una region marina, una ligera banda de tierra - altas rocas grises o
penascos surgiendo del mar. A la izquierda habia una larga galeria
de acantilados entrando en el mar una cierta distancia. (10) Todo
ello parece suficientemente vivido, asi que empiezo a aplicar mis
tests. Sospecho principalmente de mi memoria, por lo que con la
Vara del Loto dibujo una gran TAU luminosa enfrente de la
imagen de la carta. Luego, creyendo que he construido la escena
con mi imaginacion, formulo sobre la carta una gran Caph. En
este caso ninguno de los dos simbolos parece haber anulado o
apagado la escena, asi que decido continuar. (Pero si la escena
desaparece, cambia o se torna borrosa, lo mejor serd proscribir
con un Pentagrama lo que pueda haber quedado en la carta, y
empezar de nuevo desde el punto en el que uno se esfuerza en
atraer una imagen a la carta).

Dibujo ahora sobre la imagen el Pentagrama de agua con la
Copa y el Pentagrama de Tierra con el Pentaculo, (11) usando en
ambos casos la vibracion correcta. La imagen se intensifica y
percibo que en ella se deslizan muchas figuras, principalmente del
tipo de los espiritus de Agua. Fijandome mas y repitiendo la
vibracion percibo una figura mucho mayor que la de los
elementales y como haciéndoles sombra, la cual va vestida de azul
y blanco con algiin destello de plata. Para conseguir los detalles
debo trabajar algo mas y seguir invocando con mis Simbolos de
agua y tierra, mirando y probando alternativa-mente.

Creo que ya se ha explicado lo suficiente como para hacer
comprender al estudiante el método general a seguir en este
proceso de vision clarividente y seguiré entonces con las reglas de
proyeccion astral. Pero recuérdese que este ejercicio
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de vision puede, en verdad, llevarse hasta muy lejos, y que el
estudiante no tiene por qué parar en el punto en el que yo lo he
hecho.

PROYECCION ASTRAL. (12) Se han de seguir las mismas
reglas que se dieron para la mera vision hasta llegar al punto en
el que el simbolo de Tattva se ha hecho perfectamente vivido y
se llegue a sentir que se es uno con el Elemento. Los estadios
anteriores se pueden modificar incluyendo un agrandamiento
astral del simbolo lo suficiente como para que un ser humano
pase a través de él. Cuando se haya tomado muy vivido, pero no
hasta entonces, hay que pasar, saltar o volar a través de él, y no
empezar a razonar hasta que uno se encueritre a si mismo en
algin lugar o en medio de algin paisaje. (13) Y como antes, no
empezar los tests hasta que el paisaje se haya convertido en una
imagen completa y algo tangible. Si se ha conseguido un vacio
mental suficiente, la primera idea que aparece en la mente (se
entiende vividamente) después de atravesar el simbolo, debe ser
una correspondencia correcta del Tattva en cuestion.

Si por el proceso de clarividencia se ha obtenido ya una
vision de "= 1o que hago es usar el mismo simbolo, en el que
todavia percibo la imagen reflejada, y salto a través de él yendo
astralmente hasta la escena en cuestion. Es decir, que salto o
vuelo astralmente a través de €l.

Mi primera impresion es la de hallarme en un pefiasco que
sobresalia ligeramente sobre el mar, el cual ya me habia llamado
la atencion como uno de los puntos importantes de la imagen. Me
di cuenta que me hallaba de pie sobre esta roca, con mis insignias
5 = 6 y la tunica blanca, y mirando hacia la costa. Me vuelvo
hacia la derecha y tomo conciencia de la galeria de acantilados.
Si lo hago hacia mi izquierda o me doy la vuelta, veo el mar por
doquier.

(Es aconsejable el comportarse en los planos exactamente
igual a como se haria si uno estuviese teniendo una experiencia
fisica o se hallara en medio de un paisaje, es decir, con
conciencia de cada paso segun se va sucediendo, no intentan-do
mirar a ambos lados al tiempo o por detras de la cabeza,
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sino volviéndose primero hacia la derecha y examinando lo que
hubiera, luego hacia la izquierda, después dandose la vuelta, y asi
sucesivamente. A menos que se tenga mucha experiencia, lo mejor
es permanecer en un sitio tanto como sea posible para evitar
reflejos. De hecho, contra mas practicamente se trabajen las
experiencias, tanto mayores seran las oportunidades de éxito.)

Tengo la impresion de que el aire es muy frio. Me agacho para
tocar la roca, que siento es de naturaleza coralinea. Ya he puesto a
prueba a esta vision en el proceso uno (clarividencia), pero sera
bueno volver a hacerlo para comprobar si estoy lo suficientemente
en contacto con el paisaje. Trazo entonces en Luz blanca los
simbolos evocados anteriormente, la TAU y la CAPH, con mi Vara
del Loto astral, haciéndolos muy poderosamente. De hecho, no dejo
de trazarlos hasta llegar a percibirlos tan vividamente como al
paisaje mismo. Puesto que veo que la escena ni desaparece ni se
torna apagada, (14) paso con mi Copa y Pentaculo Astrales a
dibujar en Luz unos Pentagramas de Agua y Tierra de gran tamao,
de pie sobre el mar. Estos simbolos deben repetirse y acentuarse
aun mas que los anteriores, hasta que la mente tenga la impresion
de que son entidades tan vivas como el paisaje mismo. Si se ha
tenido éxito. en dibujarlos correctamente y en percibirlos su-
ficientemente, habra pocas probabilidades de ilusion durante el
resto de la experiencia.

Parece como si el dibujo de los Pentagramas de pie sobre el mar
incrementara al instante la vitalidad de la escena, por-que los
Elementales y el Ser Angélico, més bien intangibles, que yo habia
percibido en la imagen reflejada, daban la impresion de hacerse
mas y mas reales.

Si yo hubiera empezada todo con una proyeccion astral sin la
introduccion de mi experiencia clarividente, probable-mente tendria
que haber evocado a dichas figuras. En tal caso, usando los
Pentagramas de Invocaciéon de Agua, continuaria vibrando los
Nombres Divinos, etc. de estos elementos (empleando también los
nombres usados antes, los de los Angeles y Regentes, siendo en
particular muy potentes los nombres
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tales como Tharsis, Kerub, etc.), y en virtud de dichos nombres y
simbolos pediria a una fuerza que se manifestara, continuando con
el proceso hasta que aparecieran algunas formas.

Tras un examen cuidadoso, consistente en recibir primero la
impresion y luego ponerla a prueba, puedo describir lo siguiente.
El ser Angélico es de tipo femenino, de pelo castafio claro y ojos
verdigrises también claros; viste de azul y blanco con un ropaje de
naturaleza mas bien pesada, y lleva una corona compuesta de
crecientes lunares. Sostiene en la mano izquierda una curiosa
copa, pesada, de base cuadrada, y en la mano derecha una vara
con un simbolo que se parece mucho al del elemento positivo de
Agua.
Los Elementales son de diversos tipos. La mayoria perte-
necen a la naturaleza de los sirenos y sirenas, pero también
hay muchos que tienden hacia la naturaleza Terrestre y Adérea.
Volviéndome hacia el Ser Angélico hago los Signos 5 = 6
y LVX, y hacia los Elementales los Signos 3 = 8 y 1 = 10.
En virtud de ellos (es decir, por el conocimiento del Espiritu
Central, y en este caso, del de agua y tierra) pido que se me
expliquen algunos de los secretos de la operacion del plano de =

Da la impresion de que el Angel, tras haber contestado a mis
signos con otros similares, estd descosa de instruirme (lo cual
puede entrar en la mente como un pensamiento foraneo, o puede
oirse (15) en clariaudiencia. Ella me muestra como se altera la
topografia incluso de este mismo lugar y como se distribuye la
tarea de acuerdo con el tipo de elemental involucrado. Algunos
Elementales, que tienden al tipo gnomo, estan cavando en los
acantilados con instrumentos puntiagudos y abriendo boquetes en
cllos para que el agua pueda entrar libre-mente. (Esto puede
explicar el aspecto esponjoso, en lugar de partido, de la roca). Los
elementales tipo sireno y sirena, que estdn en mayoria, segun
creo, reciben algo del polvo y lo llevan al mar. (Lo cual puede ir
destinado a la formacion de islas.) Otros sacan también tierra,
algas y formas similares de las profundidades, probablemente
también para formar tierra. Otras figuras sostienen unas copas que
parecen embudos y sa-
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len del mar, introducen el aire en ellos y se sumergen de nuevo para
aportar al mar dicho elemento. (16)

Puede comprenderse como estas investigaciones pueden seguirse
hasta alcanzar un detalle inusitado, pero para ser breve pido que se
me muestre el efecto de este Rayo de ™ n el Universo en
general, y en este Planeta en particular.

Entiendo que el efecto del Rayo es el de generar y fructificar, y
es en conjunto benéfico, aunque todo depende de la Fuerza con la
que esté unido. Su correlativo seria el de agua bien saturada y rica,
conteniendo tal sustancia. Pregunto por su influencia en la Tierra.
(Para hacer esto puedo enseflar como una imagen-pensamiento de
nuestro planeta, con sus continentes, mares, etc., en él dibujados, y
pedir al Angel que envie un rayo primero a un sitio y luego a otro.)
En respuesta yo percibo que el rayo atraviesa directamente el agua
de la Tierra, como si su afinidad fuera con toda la tierra que esta
bajo el agua. Su Nombre es "El que Levanta la Tierra sobre las
Aguas", dice el Angel. Casi toda la vegetacion atrae a este Rayo,
pero muy especialmente las plantas acuaticas, la mayor parte de las
cuales crece bajo el agua. Los Zoodfitos so6lo lo atraen parcialmente,
puesto que estan compuestos de un ele-mento activo en gran
medida, yo pienso que Fuego. Entre los animales parece que el Rayo
cayera sobre la foca y el hipop6tamo y tuviera una afinidad general
con la mayor parte de los animales anfibios. Parece que el vinculo es
pequefio con los pe-ces. Veo una tortuga, una rana y un caracol, y
algin ave del tipo del pato, muy pocos péjaros, algin ave marina
hasta cierto punto.

Por lo que respecta al hombre, parece que para el salvaje resulta
en general beneficioso para la salud, dandole una sensacion de
bienestar y gobernando, hasta cierto punto, la gene-racion. Su
tendencia seria hacia la acentuacion de la sensualidad y la pereza.
En el hombre intelectual potencia la intuicidon con algin deseo de
vestir la idea de forma y, por consiguiente, constituyendo la primera
vaga formulacion de la forma en la mente del artista. (Como se ha
sefialado antes, estas experiencias pueden llevarse muy lejos en
verdad, pero como ésta ya
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se esta haciendo larga, la dejaré en este punto —con el conven-
cimiento de que se ha expresado lo suficiente para sugerir la
manera general de trabajar estas experiencias astrales.)

Saludo al Angel con los Signos LVX y a los Elementales con
los de 3 =8y 1 =10, y a continuaciéon proscribo astralmente el
Pentagrama y los demads signos trazados sobre la escena. Contra
mas poderosamente se hayan evocado los simblos, mas
poderosamente deben ser anulados.

Si se tiene una sensacion de fatiga, como ya he menciona-do
antes, hay que hacer hacia los simbolos el signo de El que Entra,
atrayendo de nuevo hacia uno su vitalidad mediante el Signo de
Harpodcrates. Volver, entonces, por el mismo camino, es decir, a
través del simbolo, hasta estar de vuelta en la propia habitacion.
(17) Una vez alli, hacer los Rituales de Proscripcién de los
Pentagramas (Supremos) que se han evocado; en el caso de que
quede alguna escena en el simbolo del Tattva, hay también que
borrarla. Con una practica considerable, es probable que
cuidados tan detallados como los aqui indica-dos no sean
necesarios. Si la operacion resulta demasiado complicada para
hacerla de una sola vez, es posible dividirla en partes. Lo que es
seguro es que se encontrard que se ha practicado mucho mas la
vision espiritual, y que se ha adquirido un conocimiento mayor,
en una sola experiencia cuidadosamente trabajada y comprobada,
que en cien experimentos vagos y descuidados que solo sirven
para aumentar la ilusion mental.

NOTAS

1. Este experimento es muy bueno para la practica de la
Visién Espiritual, y de este modo se puede probar lo correcto de
la vision. Tampoco hace falta prepararse espiritualmente tanto
como para los siguientes experimentos, de forma que se pueden
tener siempre a mano las cartas y practicar con ellas a voluntad
en los ratos perdidos.

2. Para averiguar el Tattva en curso hay que saber la hora
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del amanecer. Akasa siempre empieza al amanecer y dura 24
minutos, le sigue Vayu otros 24 minutos, Tejas 24 minutos, Apas
24 minutos, Prithivi 24 minutos.

3. Que se pone en la zona entre la Cruz y el Triangulo; el
incienso, la lampara, etc., se deben poner en los angulos de los
brazos de la Cruz.

4. Todos los miembros 5 = 6 que sean Ad. Min. Zel. tie- , nen
derecho a llevar la tinica blanca y el cinto amarillo del Adepto
Tercero, pero no su capa ni su Nemyss.

5. En el caso de 2 personas, una frente a la otra.

Si hay 3, formando un triangulo.
Si hay 4, formando un cuadrado.
Si hay 5, un pentagrama, etc.

6. El Altar A.D., el mas sintético de los simbolos. El Universo
Material regido por el Espiritu y los Cuatro Elementos. La Rosa-
Cruz contiene la afirmacion de las principales divisiones del
Universo, sintéticas como el Altar, pero particulares en el sentido
que se atribuye a la Sephirah Tiphareth, el Sol Central, y es
entonces el simbolo del Microcosmos, del Hombre, del Adepto, de
aquel para quien la perfeccién del Micro-cosmos significa una
cierta union consciente con el Macrocosmos.

La tanica blanca y el cinturéon amarillo implican Pureza
(Kether) y Armonia (Tiphareth). La Vara del Loto, Misericordia.
La Espada, Severidad.

7. Imaginacion (eidolon) significa facultad para construir una
Imagen. La imaginacion del artista radica en el poder, el cual
posee un mayor o menor grado de proporciéon a su sinceridad y a
su intuicion, de percibir las fuerzas del Macrocosmos y de aliarse o
sintonizarse con ellas, permitiéndole sus talentos naturales y su
entrenamiento artificial el formular imagenes que expresen dichas
fuerzas.

8. Durante este proceso, es mas que probable que uno sienta
que se trata de una imagen de memoria, de imaginacion, de
construccion, etc. Todas estas cualidades son analogas a la facultad
que se estda empleando, y la probabilidad de que sur-jan en ese
momento es grande.
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9. Recuérdese que esto solo puede ser una parte del plano del
Simbolo expresado por =

10. Usar a los Sefiores Errantes" (los 7 Planetas), los arca-nos
planetarios del Tarot, como los simbolos principales de test.

Para Memoria h h  Seior de la Noche -

del Tiempo.

Para Construccion
-Para Ira e Impaciencia
Para Vanidad

Para Placer

Para Imaginacion
Para Pensamientos erraticos 2 2

11. Usar ocasionalmente el Pentaculo para no olvidar el im-
portante papel que la Tierra esta jugando.

12. En el caso de dar comienzo a toda la experiencia con sé6lo
la Proyeccion Astral, es facil entender que hay que pasar por alto
la parte del proceso que atrae la imagen a la carta, simplemente
yendo a través del simbolo una vez que éste ha cobrado
presencia.

13. Si se trabaja con las correspondencias correctas, es 16gico
que uno vaya a algun lugar en armonia con las mismas, siempre
que se proyecte suficientemente el astral.

14. Si después de todos estos repetidos tests, la Vision se
disminuye o cambia mucho, proscribir con el arma Astral, vol-ver
atrads por el mismo camino que a la ida, atravesar el simbolo y
empezar todo de nuevo. Si se siente que se ha gastado demasiada
fuerza en los simbolos que se han trazado en las escenas, retirar
una parte de la misma absorbiéndola de nuevo por la férmula de
los signos de Horus y Harpocrates. Extenderse hacia los
simbolos en el signo de Hoor y reabsorberlos en uno mismo
mediante el signo de Hoorpokraat.

15. Parece como si a veces uno tuviera que encontrar las pa-
labras para traducir la impresidn; otras parece como si las pala-
bras ya se hubieran hallado, porque uno cree haberlas oido.

16. El simbolo muestra la potencia de la formacion del re-
molino.

wo (O
UdJwBuU
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17. Creo que algunos estudiantes encuentran dificil el vol-ver. En
tal caso, la vuelta se puede conseguir gradualmente, volando en
primer lugar hacia el espacio, pensando luego en este planeta,
fijando los pensamientos en el propio pais, luego en el lugar
concreto, luego en la casa, y por ultimo en la propia habitacion,
entrando en ella. Pero en la mayor parte de los casos esto resultara
innecesariamente complicado.

44



VISIONES TATTVICAS

Siguen a continuacion dos visiones Tattvicas de Soror Vestigia.
Se dan como ejemplos simples de la técnica y del procedimiento a
seguir. La primera de ellas es relativa al subelemento Fuego de
Tierra, es decir, Tejas de Prithivi.

Dice Vestigia que, tras pasar por los imaginados simbolos, se
encontré asi misma "en un distrito volcanico. No se ve fuego
alguno, pero el tipo de tierra es volcanico. Colinas y montaiias, aire
caliente y luz del Sol. Usando un Pentaculo e invocado los
Nombres de Tierra, veo delante de mi como un Rey Elemental
Angélico. Al probarle, veo que me da el Signo de Saludo de
Neofito y el Signo de Philosophus (Fuego). Hace una larga
inclinacion ante los simbolos que yo le hago, y me dice que esta
deseoso de ensefnarme algo sobre la operacion de este plano. El
tiene una bonita cara, con rasgos del tipo de Fuego, pero de
expresion dulce. Lleva una Corona Dorada y una capa roja como
corresponde al fuego, abriéndose a una tinica amarilla sobre la que
lleva una cota de malla. En la mano derecha lleva una vara cuya
parte baja o mango tiene una forma algo parecida a la del Pentaculo
de Tierra, pero el tronco y la parte de arriba son como la Vara de
Fuego. En la mano izquierda (aunque esto no lo veo claramente),
lleva una Vara de Fuego; creo que la mano derecha sefala hacia
arriba y la izquierda hacia abajo, lo que es un simbolo de
invocacion de fuerzas. A su llamada aparecen pequefias figuras tipo
gnomo. Algunos, cuando se les ordena, se dedican a romper las
partes rocosas de la montafla con unos picos que llevan. Otros
parece que cavan en el suelo. Al romper las partes rocosas, se
separan como pequefios trozos de cobre o de un metal brillan-te.
Algunos Gnomos se dedican a recoger los trozos de metal y los
transportan en unos pequefios zurrones que llevan colgados
cruzados sobre el pecho. Les seguimos y llegamos a unos picos
montafiosos. De ellos surgen como fuegos grandes y fie-
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ros, pero que son apenas perceptibles. Los trozos de metal re-
cogidos se echan en calderos o cuencos que se ponen encima de
dichos fuegos. Se me dice que todo esto sigue un largo pro-ceso,
pero pido si puedo ver el resultado de lo que parece ser un fundido
gradual del metal. Se me muestran entonces algunos cuencos que
contienen oro liquido, pero, me parece, que no muy puro. De
nuevo sigo a mi guia, el Rey Elemental Angélico que me dice que
se llama Atapa, y, seguidos por gnomos que llevan el cuenco de oro
liquido, tras pasar por muchos pasadizos subterraneos cortados en
las montafias, llegamos a una inmensa caverna de
inconmensurable ancho y altura. Era como un Palacio cortado en
la roca. Seguimos por algunos tuneles toscamente cortados, hasta
llegar a una gran sala central con una Tarima al fondo en la que se
hallaban sentados el Rey y la Reina, rodeados de sus gnomos
cortesanos.

"Esta Sala parecia iluminada por antorchas y a intervalos
regulares habia unos pilares toscamente tallados. Los Gnomos que
nos acompafaban presentaron su oro al Rey y a la Reina. Estos
ordenaron a sus ayudantes que lo llevaran a otra estancia. Pedi al
Rey y a la Reina que me lo explicaran y entonces designaron
sustitutos para cubrir su ausencia y se retiraron a una camara
interior que aparecia mas elevada que el resto. En ella la
arquitectura parecia diferente. Se trataba de una sala pequefia de
varios lados con una puerta en cada uno cubierta con una cortina.
En el centro habia un gran recipiente en un tripode que contenia
oro liquido como el que habiamos traido con nosotros. El Rey y la
Reina, que hasta entonces llevaban los colores de la Tierra, se los
quitaron, ¢l las vestiduras rojas y ella las blancas. A continuacion
hicieron invocaciones con sus Varas de Tierra-Fuego, y las
juntaron por en-cima del Tripode. Apareci6 alli, entonces, una
figura parecida a Atapa, el guia que me habia llevado hasta alli.
Este, extendiendo su vara e invocando, hizo aparecer una figura
de naturaleza zodiacal o planetaria de cada una de las puertas.
Cada una de ellas, a su vez, extendio su vara sobre el oro e hizo
un sigilo que so6lo pude vagamente seguir. Con cada uno el oro
parecia sufrir algiin cambio. Cuando todas estas figuras se hu-
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bieron retirado tras las cortinas de nuevo, el Rey y la Reina con
unos cucharones apelmazaron el oro y le dieron diversas formas
solidas, colocando cada una en una de las puertas acortinadas. En el
cuenco quedd algo de oro. El Rey y la Reina partieron y me parecio
ver de nuevo una figura saliendo de detras de cada cortina y
retirando la pieza de oro."

La segunda vision es una relativa a Espiritu de Agua, Akasa de
Ap as, también de Vestigia.

"Una enorme extension de agua con muchas reflexiones de luz
brillante y ocasionalmente aparecian algunos reflejos de los colores
del arco iris (simbolizando quizé el comienzo de la formacion en el
Agua). Cuando se pronunciaron los nombres divinos y demas,
aparecieron elementales del tipo de las sirenas y sirenos, pero muy
pocos de alguna otra forma ele-mental. Estas formas acuaticas son
en extremo cambiables y aparecen como solidas sirenas y sirenos
en un instante, para disolverse en espuma en el instante siguiente.

"Elevandome por medio de los simbolos supremos que me han
sido ensefiados y vibrando los nombres de Agua, subi hasta que el
Agua desaparecié y en su lugar contemplé un mundo (o un globo)
poderoso, con sus propias dimensiones y subdivisiones en Dioses,
Angeles, elementales, demonios, todo el universo de Agua (como la
tablilla regida por EMPEH ARSEL GAIOL); invoqué este ultimo
nombre y el Universo parecio vivificarse mas y mas. Luego acudi a
HCOMA vy apare-ci6 de pie delante de mi un poderoso Arcangel
(con cuatro alas) vestido con una tunica blanca reluciente y
coronado. En una mano, la derecha, llevaba como un tridente, y en
la izquierda una Copa llena hasta el borde de una esencia que pa-
recia provenir de arriba. Esta esencia, desbordandose, caia hacia
abajo por ambos lados. Y del flujo de la Copa, la cual deriva su
esencia de Atziluth, estando ella misma en Briah, el Mundo de
Yetzirah obtiene su humedad. En este mundo es diferenciada en sus
diversas fuerzas operativas.

"Dichas fuerzas operativas estan representadas por Angeles,
cada uno con su respectivo oficio en el mundo de la humedad.
Trabajan en Yetzirah y cuando descienden y se mezclan
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con el Kether ,de Assiah, inician la fuerza de eso que no tros, los
seres humanos, llamamos la Humedad."
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M.
LA VISION DEL MERCURIO UNIVERSAL

"Nos hallabamos sobre un oscuro y rocoso acantilado que
colgaba sobre agitados mares. En el Cielo habia un Sol glorio-so
rodeado de ese brillante arco iris que los del Sendero del
Camaleo6n conocen.

"Y miré hasta que los cielos se abrieron y una forma como la

del Mercurio de los Griegos (1) descendio relampaguean-
. do como el rayo; llevaba en la mano su vara (2) con la que son
cerrados los ojos de los mortales en el suefio, y con la que, a
voluntad, se despierta al durmiente;y cuan terribles rayos des-pedia
el globo que la coronaba. También llevaba un pergamino en el que
habia escrito:

Lumen est in Deo,
Lux in homine factum,
Sive Sol,

Sive Luna,

Sive Stelloc errantes,
Omnia in Lux, Lux
in Lumine

Lumen in Centrum,
Centrum in Circulo,
Circulum ex Nihilo,
Quid seis, id eris. (3)
F.ILA.T.(4)

E.S.T. (5)

E.S.T.O. (6)

E.R.LT. (7)

In fidelitate et veritate universas ab aeternitate. (8)
Nunc Hora.
Nunc Dies. Nunc
Annus,
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Nunc Saeculum,
Omnia sunt Unum,
et Omnia4n Omnibus.

A.ET.E.RN.LT.A.S (9)

Entonces Hermes dio un grito, y dijo:

"Yo soy Hermes Mercurius, el Hijo de Dios, el Mensajero que
une a los Superiores e Inferiores entre si. No existo sin ellos y su
union radica en mi. Me bafio en el Oceano. Lleno la extension del
Aire. Penetro en las profundidades inferiores.”

Y el Frater que me acompafiaba me dijo:

"Asi se mantiene el Balance de la Naturaleza, porque este
mercurio es el comienzo de todo movimiento. Este El, (10) esta
Ella, este Ello, estd en todas las cosas, pero tiene alas que ti no
puedes constreiiir. Porque cuando ti dices Aqui estd", ya no
estd aqui, sino que entonces ya esta lejos, porque ¢l es Eterno
Movimiento y Vibracion."

Sin embargo, hay que buscar en el Mercurio todas las cosas.
No sin razén dijeron nuestros Antiguos Fraters que la Gran Obra
era "Fijar lo Volatil". No hay sino un solo sitio en el que se
pueda fijar, y dicho sitio es el Centro, el centro exacto. "Centrum
in trigono centri." (11) El Centro en el triangulo del Centro.

Si su propia alma carece de base, ;cOmo vas a encontrar un
fundamento sobre el que fijar el alma del Universo?

"Christus de Christi,
Mercurius de Mercurio,
Per viam crucis,

Per vitam Lucis

Deus te Adjutabitur” (12)
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TRADUCCION Y NOTAS DEL DOCUMENTO M
Por el G.H. FRATER, S.R.M.D.

1. Hermes es Griego, Mercurio es Romano.

2. Comparar con LA ODISEA, v. 47: "A quien pronta-mente
obedecio el destructor activo del Argus. Rapido se abalanzo6 y bajo
sus pies atd las deliciosas sandalias. Luego, tomo6 su vara con la
que son cerrados a voluntad los ojos de los mor-tales en el suefio, y
a voluntad se despierta al durmiente."

3. Traduccidén: la Luz estd en Dios, la LVX ha sido hecha
Hombre. Tanto el Sol, como la Luna, como las Estrellas Erran-tes,
estan todas en la Lux, la Lux en la Luz, la Luz en elCentro, el
Centro en el Circulo, el Circulo de la Nada (Negativo o Ain 1'K ).
Lo que tu seas (es decir, de lo que tengas en ti mismo la capacidad
de ser), eso seras (o llegaras a ser).

4. Flatus. Ignis. Agua. Terra. Aire. Fuego. Agua. Tierra.

5. Eter. Sal. Tierra. Eter, la Sal de la Tierra.

6. Eter. Subtilis. Totius. Orbis. El Eter Sutil de todo el
Universo.

7. Eter. Ruens. In. Terra. El Eter precipitandose sobre la
Tierra.

8. Sea (o hagase). Es. Que asi sea. Sera (o perdurard). En .
fidelidad y verdad Universales desde la eternidad. Ahora una hora,
Ahora un dia, Ahora un afo, Ahora una edad, todas las cosas son
Una, y Todo esta en Todo. ETERNIDAD.

9. Las diez letras son Notaricon de: Ab Kether. Ex, Chokmah.
Tu Binah. Ex Chesed. Regina Geburah. Nunc Tiphareth. In
Netzach. Totius Hod. Ad Yesod. Saeculorum Malkuth. "Desde la
Corona, saliendo de la Sabiduria—Tu, jOh Entendimiento! eres la
Misericordia, Reina de la Severidad. Ahora la perfecta Belleza, en
la Victoria de todo Esplendor, para el Fundamento de todas las
Edades del Universo.

10. Probablemente alude a los Tres Principios.

11. Creo que este era, aunque no estoy seguro, el motto de
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nuestro Frater Count Adrian a Meynsicht, también conocido como
Henricus Madathanus.

12. El Cristo del Cristo, el Mercurio del Mercurio, por el
sendero de la Cruz, por la vida de la Luz, Dios sera Tu Ayuda.

(Nota: A este manuscrito acompafiaba una ilustracion que
mostraba una figura convencional de Mercurio, desnudo, con el
casco y las sandalias aladas, zambulliéndose en el mar. En la
mano derecha llevaba el Caduceo y en la izquierda un pergamino
con las palabras del texto.—I.R.)
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TALISMANES

FORMACION DE TALISMANES Y
TABLILLAS PARPADEANTES

UN TALISMAN es una figura magica cargada con la fuerza
magica que pretende representar. En su construccion, lo que se debe
procurar es que represente lo mas exactamente posible a las Fuerzas
Universales, para que el Talisman esté en exacta armonia con las
fuerzas que se desean atraer, y contra mas exacto el simbolismo, mas
facil sera atraer la fuerza —siempre que los demas factores, tales
como la hora correcta de Consagracion, etc., sean coincidentes.

UN SIMBOLO también tiene que ser correcto en su simbolismo,
pero no es necesariamente lo mismo que un Talisman.

UNA TABLILLA PARPADEANTE se hace en los colores
complementarios. Un color parpadeante no es, entonces, mas que el
color complementario, que si se pinta junto al original, le hace atraer,
hasta cierto punto, la corriente Akasica de la atmosfera, y hasta cierto
punto también de uno mismo, formando un vortex que puede atraer
de la atmodsfera su luz relampagueante. Asi pues, hacer algo
semejante que sea real-mente operativo resultara proporcionalmente
fatigoso.

Los colores complementarios son:

Blanco .......ccceueee. complementario del Negro y del Gris
ROjO i, complementario del Verde

Azul .o complementario del Naranja
Amarillo ................. complementario del Violeta

Oliva .o, complementario del Rojo anaranjado
Verde azulado ....... complementario del Bermejo
Violeta ......ccecveneee complementario del Cetrino
Naranja rojizo ........ complementario del Verde azulado
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Ambar oscuro .. complementario del Indigo Amarillo limén
.. complementario del Rojo violaceo Amarillo verdoso
complementario del Carmesi

Los colores complementarios del resto de los colores mezclados,
pueden deducirse facilmente a partir de esta escala.

Volviendo ahora a la naturaleza y método de formacion del
Talisméan, lo primero a recordar es que no siempre es algo justo y
correcto el hacer un Talisman con la idea de cambiar completamente
la corriente del Karma de otra persona. En cualquier caso, ello s6lo
sera factible en un cierto sentido. Se recordard que las palabras del
CRISTO que precedian a sus curaciones eran "Tus pecados te son
perdonados", lo cual queria decir que la accion Karmica estaba
apurada. S6lo un Adepto de la naturaleza de un Dios puede tener el
poder, aun-que tuviera el derecho, de cargar sobre si el Karma de
otro. Es decir, que si uno se esfuerza por cambiar completamente la
corriente vital, (no estoy hablando ahora de adaptar y conseguir lo
mejor del Karma de una persona), se debe tener tal fuerza, que ello
se haga retirando de él este Karma en virtud del Poder Divino
alcanzado por uno mismo —en cuyo caso solo se hara en tanto que no
perturbe su desarrollo espiritual.

Sin embargo, si ello se intenta en un plano inferior, se en-
contrara que, generalmente, lo que uno intenta llevar a cabo esta en
oposicion directa con el Karma de la persona en cuestion. Entonces
no trabajara el efecto deseado, y probablemente atraerda hacia uno
mismo una corriente de agotamiento y dificultades. Sin conseguir
hacer casi nada de bien, se habra atraido el Karma ajeno hacia la
propia atmosfera y, de hecho, a ser aplicado sobre uno mismo.

Estas notas sdlo se aplican a un pretendido cambio radical en el
Karma de otra persona, lo cual es algo que uno no tiene derecho a
hacer hasta haber llegado al grado maximo de adeptado.

La formacion o adaptacion de Talismanes para intenciones
cotidianas debe hacerse con gran discernimiento. Lo qué puede
ayudar en las cosas materiales es, a menudo, un impedi-
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mento espiritual, ya que para que una fuerza funcione ha de atraer a
fuerzas elementales de la descripcion adecuada, las cuales pueden,
hasta cierto punto, poner en peligro a la naturaleza espiritual.

Igualmente, al hacer un Talisman para otra persona, se de-be
intentar aislarse de ella por completo. Se deben proscribir de la
mente todos los posibles sentimientos de amor u odio, irritacion,
etc., porque todos ellos operan en contra del propio poder.

Sera rarisimo que construir un Talisman para conseguir el amor
de otra persona sea algo justificable. El amor puro nos liga a la
propia naturaleza de los Dioses. Hay un amor perfecto entre los
Angeles y los Dioses porque hay una perfecta armonia entre ellos,
pero ese no es el caso del amor terrestre e inferior. Asi pues, un
Talisman construido para el amor terrestre, quedara sellado con la
impronta de la propia debilidad, y, aunque tuviera éxito,
reaccionaria en contra de uno mismo por otros caminos. El {inico
modo de conseguir el poder verdadero es trascendiendo el plano
material e intentando vincularse a la propia Alma Superior Divina.
Por eso los problemas son tan buenos iniciadores, porque la
dificultad acerca a las cosas espirituales cuando las cosas materiales
dejan de hacerlo.

Asi pues, como regla, es mejor hacer los Talismanes para
aquellos en quienes uno no tenga interés personal, En la con-
sagracion propiamente dicha, sera bueno purificar la habitacion y
usar el Ritual de Proscripcion del Pentagrama. Estas son ayudas que
el Adepto suficientemente avanzado sabra cuando usar y cuando no.
Es mejor, si es posible, el terminar el Talisman de una sola vez,
porque como se ha empezado bajo ciertas condiciones concretas,
sera dificil ponerse en el mismo estado mental en otra ocasion.

Otra cuestion que los principiantes son dados a dar por sentado
es la de creer que los Talismanes pueden hacerse al por mayor. En
el supuesto de que se hubieran hecho una do-cena de Talismanes
para hacer bien al mismo numero de gente, hay que tener en cuenta
que un rayo proveniente de uno mis-
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mo debe cargar a cada uno. Se envia algo asi como una espiral
desde la propia aura, que va al Talisman y atrae a una fuerza similar
de la atmosfera —siempre que uno haya aprendido a excitar la
misma fuerza en uno mismo en el momento de la consagracion. Por
consiguiente, en el ejemplo propuesto, uno tendria una docena de
eslabones pendientes, como si fueran hilos de una oficina
telegrafica, y siempre que la fuerza de cualquiera de los Talismanes
estaba destinada a combatir resultara demasiado fuerte para la
fuerza en él centrada, se abriria una comunicacion instantanea de
forma que uno esta-ria sujeto a una posible continua pérdida de
fuerza que agota-ria la propia vitalidad causando el desmayo.

Una vez que los Talismanes y simbolos hayan cumplido con su
trabajo, deben ser cuidadosamente descargados y, a continuacion,
destruidos. Si no se hace asi y se toma un simbolo todavia cargado,
por ejemplo de agua, y se arroja al fuego para librarse de él, se
inflinge un tormento intenso en el Elemental atraido, y éste
reaccionara en contra de uno, mas tarde o mas temprano. Ademas,
si se tira un Talisman todavia cargado, con lo que se le profana, se
convertira en propiedad de otras fuerzas, las cuales, a través de ¢€l,
tendran acceso a uno mismo. Por eso, hay que descargar un
Talisman mediante el Pentagrama y el Hexagrama, ya que participa
de las naturalezas planectaria y zodiacal —y estas observaciones se
aplican igualmente a las Tablillas parpadeantes.

Si se le da un Talisméan a alguien quedo toma y no lo de-vuelve,
se puede hacer inoperante invocandolo astralmente y descargandolo
con gran cuidado y fuerza.

UNA TABLILLA PARPADEANTE debe hacerse con gran
cuidado, cargarse, consagrarse y usarse, sentandose el Adepto
delante de ella cada mafiana y practicando la clarividencia, es-
forzandose por pasar a través de ella al plano que representa e
invocando el poder y pidiendo la fuerza necesaria para conseguir el
objetivo buscado, el cual quedara garantizado si se trata de una
operacion laudable y legal.

Toda Tablilla Parpadeante hecha con dos colores debe estar tan
equilibrada en proporcion al color como sea posible
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—se pinta el fondo de un colory la carga de otro. Hay también una
forma de usar tres colores en un Talisman planetario. Es-tose hace
poniendo los siete colores del Hexagrama y dibujan-do dos lineas a
los puntos exactamente opuestos, lo cual nos dara dos colores
parpadeantes. En cualquier caso, si todo se dibuja propiamente,
hara el efecto de una luz parpadeante jugando sobre el simbolo,
parcialmente visible fisicamente y parcialmente clarividentemente,
es decir, si esta bien cargado. Un Adepto avanzado debe ser capaz
de cargar, hasta cierto punto, sus Tablillas mientras las esta
construyendo.

El color radical del Planeta es simboélico. Asi, un Talisman con
la intencion de armonia de idea, por ejemplo, podria estar bien
representado por el TIPHARETH de VENUS —un bonito verde
amarillento, y asi sucesivamente.

El Le6n Kerubico de VENUS representaria el fuego espiritual,
y simboliza asi inspiracion del poeta, debiendo ser su color un
bonito y suave gris perla con las cargas pintadas de blanco. La
parte Acuatica de Venus representaria la facultad reflectiva, y
responde a la belleza espiritual, con lo que su color seria un verde
azulado. La Cripta contiene una perfecta escala de Talismanes de
todo tipo para cada Planeta, y muestra cdmo un hombre planetario
mirara a todo, segin el color de su aura que es debido al planeta
bajo el cual ha nacido. El Adepto verdadero llega al centro
partiendo de los lados. Ha superado el dominio de las Estrellas.

Habiendo hecho un Talisman Magico, hay que hacer algo que
sea consonante con su operacion para cargarlo y consagrarlo. Hay
ciertas palabras y letras que hay que invocar al cargar una Tablilla,
las letras que gobiernan el Signo bajo el que cae la operacion,
junto con el Planeta asociado (si se trata de un Talisman
planetario). Asi, por ejemplo, en operaciones elementales se toman
las letras de la triplicidad zodiacal, y se les aflade AL, con lo que
se construye un Nombre Angélico que es la expresion de la fuerza.
Como regla, los Nombres Hebreos representan la operacion de
ciertas fuerzas generales, mientras que los Nombres de las Tablillas
Enokianas o Angéli-
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cas representan especies de ideas mas particulares. Deben usar-se
ambos en este tipo de operaciones.

Tras preparar la habitacion en el modo establecido para la
consagracion de las armas elementales menores, y suponiendo que
se trate de un Talisman Elemental, en primer lugar formular el
Ritual Supremo del Pentagrama hacia los Cuatro Cuadrantes, como
se ha ensefiado. Después invocar los Nombres Divinos mirando
hacia el cuadrante del Elemento en cuestion.

Que entonces el Adepto, de pie o sentado delante de la Tablilla,
y mirando en la direccidon propia de la fuerza que quiere invocar,
tome varias inspiraciones profundas, cierre los ojos y, aguantando la
respiracion, que pronuncie mentalmente las letras de las Fuerzas
invocadas. Luego, pronunciandolas en forma vibratoria, se exhalan
como si se estuviera respiran-do sobre la Tablilla, y todo se repite
varias veces. Después, levantandose, que haga el Signo de la Rosa
Cruz sobre la Tablilla y, repitiendo la férmula requerida, que
describa en primer lugar un circulo alrededor del Talisman con el
arma magica adecuada y luego haga los Pentagramas de invocacion
cinco veces sobre ¢l (como si los Pentagramas estuvieran de pie
sobre ¢l), repitiendo las letras de la Triplicidad concernida
afadiendo las letras AL. A continuacion se lee solemnemente la
invocacion preparada, haciendo los Sigilos de la Rosa segun se
pronuncian los Nombres.

La primera operacion es para iniciar un remolino a partir de uno
mismo. La segunda es para atraer la fuerza de la atmdsfera al vortice
que se ha formado.

Acto seguido se lee la Oracion Elemental, como en los Rituales,
y se cierra con los Signos del circulo y de la cruz (es decir de la
Rosa Cruz) tras haber hecho la Proscripcion necesaria.

Tener cuidado, sin embargo,. de no proscribir sobre el Talisman
recién consagrado, ya que esto simplemente lo descargaria de nuevo
y lo inutilizaria. Antes de Proscribir se debe envolver el Talisman
cargado en seda o lino de color blanco.
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SIGILOS

En la Ceremonia de Apertura del grado 5 = 6 de Adeptus
Minor, el Simbolo Completo de la Rosa y Cruz recibe el
nombre de "Llave de los Sigilos y Rituales", y se dice ademas
que representa a las Fuerzas de las 22 letras en la Naturaleza,
divididas en un Ternario, un Septenario y un conjunto de Doce.

Los Tres Pétalos internos de la Rosa simbolizan a los Ele-
mentos activos del Aire, del Fuego y del Agua, operando sobre
la Tierra que es como su receptaculo, su contenedor y su campo
de operacion al mismo tiempo. Se colorean, al igual que los
demas pétalos, de acuerdo con los tonos del Arco Iris en la
escala masculina (positiva). Los siete Pétalos siguientes
responden a las Letras de los Siete Planetas, y los Doce mas
externos a los Doce Signos del Zodiaco.

Si se traza el Sigilo de cualquier palabra o nombre, tanto en
el aire como sobre papel, se empieza con un circulo en el lugar
de la primera letra sobre la Rosa y se dibuja con el arma magica
una linea desde este circulo al lugar de la siguiente letra del
nombre. Se contintia asi hasta terminar las letras que componen
la palabra. Si dos letras del mismo tipo, tales como dos Beth o
dos Ghimel, van juntas, esto se indica mediante una curva u
onda en la linea en dicho punto.

Y si hubiera una letra, como la Resh en Metatron, a través
de la cual la linea pasa a otra letra y que todavia forma parte del
nombre, se hace un nudo en la linea en dicho punto, asi: Si se esta
dibujando el Sigilo se puede trabajar usando los
“colores rspectivos de cada letra y juntandolos para
obtener un color sintesis de los mismos. Asi, el Sigilo de
Metatron sera: azul, amarillo verdoso, naranja, rojo anaranjado
y azul verdoso: la sintesis de todos sera un limon rojizo.

—_—
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METATRON ELOHIM

(Nota: Si el lector dibuja una Rosa, copiada del simbolo
completo de la Rosa-Cruz, de como tres y medio o cuatro pulgadas
de diametro, y traza los Sigilos anteriores sobre un trozo de papel
muy transparente puesto sobre la Rosa, aprendera por si mismo a
dibujarlos. Debe experimentar trazando mas o menos media docena
de los mismos.—I.R.)

A continuacién, a modo de ejemplo, trazaremos los Sigilos de las
fuerzas de Binah, la Tercera Sephirah. Digamos de paso que los
Sigilos correspondientes al plano de una Sephirah se trabajan
siempre, en este sistema, en el orden siguiente:

Primero. Sigilo de la Sephirah—Binah.
Segundo. Sigilo del Nombre Divino que representa la fuerza de la
Sephirah en el Mundo de Atziluth. Para Binah,

YHVH ELOHIM.
Tercero. El Sigilo del Arcangel que representa la fuerza de la
Sephirah en Briah—Tzaphqiel.
Cuarto. Sigilo del Coro de Angeles que representa la

fuerza de la Sephirah en Yetzirah—Aralim. Quinto.
El Sigilo de la Esfera del Planeta que represen-
ta la fuerza de la Sephirah en Assiah—Shabba-
thai.
Finalmente, los Sigilos de todos los demas nombres cuyos niimeros
tengan alguna relacion con los pode-res de la
Sephirah o su Planeta.
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1. SEPHIRAH

2. ATZILUTH

BINAH

YHVH ELOHIM

3. BRIAH

4, YETZIRAH

|

TZAPHQIEL

%;

ARALIM
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5. ASSTAH 6. OTROS SIGILOS

SHABBATHALI

6 YOD HE VAU HE (45)

1

AGIEL (45) ZAZEL (43)
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Sin embargo, estos ultimos, (los Sigilos de la Inteligencia y del
Espiritu), se suelen derivar del Kamea, o Cuadrado Magico del
Planeta, segin un sistema ligeramente distinto que se explicara mas
adelante.

63



FIGURAS TELESMATICAS

Hay también un procedimiento para construir la Imagen
Telesmatica de una Fuerza, combinando las letras, los colores, las
atribuciones y sus sintesis. En tal caso, el Sigilo servird para el
trazado de una Corriente que ponga en accion una Fuerza
Elemental correspondiente. Sépase que esto no debe hacerse con
ligereza, por diversion ni experimento, puesto que las Fuer-zas de
la Naturaleza no se han creado para ser juguete ni muiieco de
nadie. A menos que todo el trabajo practico se haga con
solemnidad, ceremonia y reverencia, uno sera como un nifio
jugando con fuego que se atraera la auto-destruccion.

Asi pues, si se intenta construir en la imaginacion una imagen
astral a partir de un Nombre, la primera letra ha de ser la cabeza
de la Forma o Figura y la ultima los pies. Las demads letras
constituiran el cuerpo y los miembros, siguiendo el orden de la
palabra.

AGIEL, por ejemplo, nos dara una Forma Angélica de la
siguiente apariencia y naturaleza:

Aleph, Aire. La cabeza es alada, y de un color dorado, con una

larga y flotante cabellera dorada.

Gimel, Luna. Lleva una corona con un creciente azul platea-do y
su cara es la de una mujer seria y bella, rodeada
de un halo azulado.

Yod, Virgo. El cuerpo es el de una doncella vestida con una
tunica verde hierba.

Aleph, Aire. Lleva alas doradas de gran tamafio que cubren
parcialmente la parte inferior de la figura.

Lamed, Libra. Pies y miembros bien proporcionados y, o bien en
la mano o bien junto a los pies, hay la espada y
las balanzas de la Justicia en verde brillante.
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Alrededor de la figura habrda una luz verdosa, el color de su
sintesis. Los Arcanos del Tarot pueden ayudar a construir la forma.

Hay que procurar también construir la Imagen tan pura y bella
como sea posible, porque contra mas impura o vulgar, mas peligrosa
para uno mismo puede volverse. Sobre su pecho hay que escribir su
Sigilo, sobre su cinturon su nombre, y hay que poner nubes debajo de
sus pies. Y cuando todo esto se halla hecho con la debida solemnidad
y rigida exactitud de simbolismo, evitando como a la muerte
cualquier sugerencia de tosquedad o vulgaridad en un simbolo
Angélico, ponerse a escuchar lo que tenga que decir.

Seraphim dara una Figura Angélica como la de una Guerrera
rodeada de Llamas y un rostro glorioso como el Sol, y bajo sus pies
nubes de tormenta y un Mar tempestuoso y alrededor suyo
relampagos y un calor como de llama.

Graphiel nos dara un gran Angel Guerrero Femenino con un
rostro muy glorioso, coronado con el Creciente y brillan-do todo con
Luz, rodeado de Llama y Relampago, y teniendo Cuatro Alas.

La terminacion EL siempre dota a las Formas Angélicas de Alas
y de los Simbolos, de la Justicia. La terminacion YAH hara las
Figuras que parezcan Reyes o Reinas entronados y con una gloria
llameante a sus pies.

EL MODO VIBRATORIO
DE
PRONUNCIAR LOS NOMBRES DIVINOS

Para vibrar los Nombres Divinos, lo primero de todo es que el
Operador se eleve tanto como sea posible hacia la idea de la Blanca
Brillantez Divina en KETHER —manteniendo su mente elevada hasta
el plano de la maxima aspiracion. Si esto no se hace, se vibrara soélo
con las fuerzas astrales, lo cual es peligroso porque la vibracién atrae
una cierta fuerza hacia el operador, y la naturaleza de la fuerza
atraida depende en gran
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medida de la condicidon mental en la que se halla el operador.

El modo corriente de vibrar es como sigue: Tomar una ins-
piracion profunda y concentrar la conciencia en el corazon que es
el asiento de Tiphareth. (Habiendo primero, como ya se ha dicho,
ascendido al propio Kether, se habra esforzado uno por hacer
descender la blanca Brillantez al corazén antes de centrar la
conciencia en ¢él.)

Acto seguido formular las letras del Nombre requerido en el
corazon, en blanco, y sentirlas escritas en ¢l. Hay que asegurarse de
formular las letras en luz blanca brillante y no mera-mente en la
blancura apagada que corresponde al color del Tattva Apas.
Luego, emitiendo el aliento, pronunciar lenta-mente las Letras de
forma que el sonido vibre dentro de uno, e imaginar que el
aliento, mientras deja el cuerpo, va expandiendo la propia forma
hasta llenar todo el espacio. Pronunciar el Nombre como si se
estuviera vibrandolo por todo el Universo y no cesara hasta
alcanzar sus mas lejanos confines.

Todo trabajo oculto practico que sirve para algo cansa al
operador o le vacia de algo de magnetismo y, entonces, si uno
desea algo que tenga la minima importancia, debe hallarse en
perfecta condicidn magnética y nerviosa o de lo contrario se hara
el mal en lugar del bien.

Cuando se esté usando un Nombre o dibujando un Sigilo de la
Rosa, se debe tener en cuenta que el Sephirah al cual se refieren la
Rosa y la Cruz es Tiphareth, cuya posicion responde a la del
corazon, como si la Rosa estuviera en él. No es siempre necesario
el formular en el espacio delante de uno la figura angélica
telesmatica correspondiente al Nombre. Como regla general,
pronunciar el Nombre tantas veces como letras hay en €l.
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AMPLIACION SOBRE FIGURAS TELESMATICAS

Como se dijo antes, todos los Nombres de Angeles o Fuer-zas
Angélicas terminan, con pocas excepciones, en AL o YAH. El
Nombre Divino AL pertenece a Chesed y representa una fuerza
benéfica y poderosa, pero de operacion algo mas suave que la del
Nombre YAH. Puesto que se dice que no solo los Angeles sino
también los diablos extraen su fuerza y poder directamente de la
prolifica fuente de las energias divinas, también con frecuencia se
afnade AL a los nombres de los Angeles o Espiritus que ejercitan un
oficio benéfico.

Una vez entendido esto, puesto que las dos terminaciones
pertenecen mas bien a la naturaleza de las atribuciones incidentales y
no a la de las diferencias esenciales, no habra que tenerlas demasiado
en cuenta en la construccion de las imagenes telesmaticas.

Al construir una imagen tal, uno la puede imaginar astral-mente
delante de si o bien puede pintar cudl seria su semejanza. Debe
tenerse un cuidado especial en pronunciar los Nombres Divinos del
mundo al cual pertenece la imagen en construccion. Asi, al mundo
de ATZILUTH le corresponden Nombres Deificos, a BRIAH
Arcangélicos y asi sucesivamente. Es también util emplear los
Nombres Sephirdticos que estaii comprendidos en el mundo al cual
la Imagen Telesniatica estd asociada.

Sera bueno tener en cuenta que los Cuatro Mundos mismos
formulan la Ley implicada en la construccion o expresion de
cualquier cosa material. El mundo de ATZILUTH es pura-mente
arquetipico y primordial, y a ¢él, como se ha dicho antes, se aplican
los Nombres de Dios. BRIAH es creativo y originativo y a ¢l
atribuyen ciertos Grandes Dioses llamados  Arcangeles.
YETZIRAH es formativo y se le asocian los Ordenes Angélicos.
ASSIAH, que es el mundo material, consta de los grandes Reinos
de los Elementales, de los Seres huma-
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nos y en algunos casos de las Qlippoth, aunque estas ultimas ocupan
realmente los planos de debajo de Assiah.

De estas observaciones, se vera facilmente que una Imagen
Telesmatica no puede realmente aplicarse a Atziluth; y a Briah solo en
un sentido restrictivo. Asi, una Imagen Telesmatica que pertenezca a
este mundo tendria que venir representada por algo asi como una
cabeza oculta, con una forma tenue y escasamente indicada. Las
Imagenes Telesmaticas pertenecen a YETZIRAH por derecho. Seria
imposible usar la imagen telesmatica de un Nombre Divino en
Atziluth, simplemente por-que no le representaria en Atziluth, sino
mas bien a su correlativo en Yetzirah. En Assiah se tendrian formas
Elementales.

El género de la figura depende de la proporcion de Letras
masculinas o femeninas en el conjunto, pero una confusion de sexos
debe evitarse igualmente. La imagen construida debe dividirse en
tantas partes como letras, empezando por la cabeza y sucesivamente
por orden. Hay que tener en cuenta que en adicion a este método de
determinar el sexo de la Imagen Telesmatica de un Nombre, algunos
Nombres son inherente-mente masculinos, otros femeninos y
algunos andréginos, independientemente del testimonio de las
Letras.

SANDALPHON, por ejemplo, se analiza de la siguiente manera:

SAMEKH Masculina PEH Femenina
NUN Masculina VAU Masculina
DALETH Femenina NUN Masculina
LAMED Femenina

El masculino predomina, y si se tratara de un Nombre corriente
se construiria una Forma masculina para representarlo. Pero como
este Nombre se aplica en especial al Kerub femenino, constituye una
excepcion a la regla; se trata de un Nomb re Arcangélico que
pertenece al Mundo Briatico y no meramente un Nombre Angélico
relativo a Yetzirah. A SANDALPHON se le llama Yetzer, que
significa "izquierda", y sus letras son, entonces, femenina, femenina
y masculina, asi que, en este caso, podria ser cualquiera de las dos
polaridades.
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Las Siete Letras que componen el Nombre SANDALPHON se
adaptan a la Imagen Telesmatica de la siguiente forma:

SAMEKH Cabeza. Representaria una cara bella y activa, mas
delgada que gorda.

NUN Cuello, que seria admirablemente rechoncho.

DALETH Hombros de una bella mujer.

LAMED Corazoén y pecho, éste ultimo perfectamente

proporcionado.
PEH Caderas fuertes y llenas.
VAU Piernas macizas.
NUN Pies musculosos y quizas alados.

Si se desea construir una forma elemental con este mismo
Nombre resultaria una figura muy peculiar:
SAMEKH Cara fiera pero tendiendo a

bella. Azul
NUN Cuello con alas de Aguila

por detras. Verde-azulado
DALETH Hombros femeninos, mas

bien bonitos. Azul-verdoso
LAMED Pecho de una mujer. Esmeralda
PEH Caderas y muslos fuertes

y velludos. Rojo
VAU Piernas de toro. Rojo-anaranjado
NUN(final) Pies de Aguila. Azul-verdoso

Se ve que esto es casi una Figura Kerabica sintética. Esta figura
puede representarse, por asi decir, con los pies en la Tierra y la
cabeza entre las nubes. Los colores correspondientes, en la escala del
Rey, se sintetizarian en un verde delicado y brillante.

Las partes descubiertas del cuerpo serian azules, y el rostro, que
pertenece a Sagitario, seria casi el de un caballo. El conjunto seria el
de una diosa entre ATHOR y NEITH, con arco y flechas, esto es, si
se representara como un simbolo Egipcio.
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Y si trataramos de traducir este Nombre a simbolos en el plano
Tattvico, tendriamos lo siguiente:

SAMEKH pertenece a FUEGO

NUN pertenece a AGUA

DALETH pertenece a AGUA DE TIERRA
LAMED pertenece a AIRE

PEH pertenece a FUEGO

NUN pertenece a AGUA.

La sintesis resultaria asi: un creciente plateado sobre un
tridangulo rojo encima de un cuadrado amarillo. Los tres esta-rian
cargados y encerrados dentro de un gran creciente plateado.

Véase, como ejemplo, la Imagen Telesmatica de la letra
ALEPH. En el Plano Briatico tenderia a ser mas masculina que
femenina y se resumiria en una figura espiritual apenas visible en
absoluto, con un sombrero alado, un cuerpo oculto por nubes y
envuelto en nieblas, como si las nubes rodaran sobre él y
oscurecieran el perfil, apenas permitiendo verse a las piernas y pies.
Seria una representacion del Espiritu de Eter.

En el Mundo Yetziratico seria como un guerrero con casco
alado, con su cara de tipo angélico aunque algo fiera, el cuerpo y
brazos envueltos en cota de mallas y sosteniendo a un niflo y las
piernas y pies con botas altas de mallas y con alas.

En ASSIAH, esta misma letra representa una energia te-
rrorifica, una fuerza loca (su forma es casi la de una Swastika). En
el plano humano representaria a una persona lunatica y dada a
terribles ataques de mania. Traducida al plano ele-mental
representaria a una forma cuyo cuerpo fluctuara entre la de un
hombre y un animal y, en verdad, la forma Assiatica seria casi de
un tipo maligno con ufia fuerza compuesta algo asi como por de la
de un pajaro y la de un demonio —un horrible resultado desde
cualquier punto de vista. La letra ALEPH significa espiritualidad en
las cosas elevadas, pero traducida al plano contiguo a Assiah (o por
debajo de é1), se convierte ge-
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neralmente en algo horrible y desequilibrado, porque es tan opuesta
a la materia que, en el momento en el que tiene que actuar en ella,
no puede haber armonia entre ambas.

Las Fuerzas Radiantes de la Luz Divina, también llamadas
Formas Angélicas, no tienen género en la mas densa aceptacion del
término, pero pueden clasificarse en masculinas y femeninas. Igual
ocurre en el caso de la figura humana: el sexo no esta tan
fuertemente marcado en la parte superior, la cabeza, como en el
resto del cuerpo y, sin embargo, la cara puede considerarse
distintivamente de un tipo masculino o feménino. Del mismo modo,
segun nos alejamos del plano material, el género se hace menos
marcado o, mejor dicho, es apreciado de distinta forma, aunque se
retenga la diferencia entre masculino y femenino. Y aqui esta el
grave error de las Religiones Falicas —transfieren el lado denso y
material del sexo a los planos Divinos y Angélicos, olvidando que
es lo inferior lo que se deriva de lo superior mediante correlacion
en el desarrollo material, y no a la inversa. EI Género, en el
significado corriente del término, pertenece a los Espiritus
Elementales, a las Formas Kerubicas, a las Hadas, a los Espiritus
Planetarios y a los Espiritus Olimpicos —también a las Qlippoth en
sus aspectos mas exagerados y bestiales, y ello crece en pro-porcion
a la profundidad de su descenso. También, en alglin tipo de Espiritu
Elemental maligno seria exagerado y repulsivo.

Pero en las naturalezas superiores y angélicas, el género'se
correlaciona con la forma, que es o bien firme y persistente o bien
activa. La naturaleza de lo femenino es la Firmeza como la de una
roca o un pilar; agitacion y movimiento son la naturaleza de lo
masculino. Esto ha de ser claramente entendido a la hora de ascribir
el género a las formas e¢ imagenes angélicas. Nuestra tradicion
clasifica a todas las fuerzas bajo los encabezamientos de fuerza
activa y vehemente o fuerza firme y persistente. Una figura que
representara la primera seria masculina y otra que representara la
segunda, femenina.

Ahora bien, por conveniencia, a la hora de construir imagenes
telesmaticas de los nombres y palabras ocultas corrientes, las letras
son clasificadas en masculinas y femeninas. Esta
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clasificacion no pretende afirmar que las letras no posean en si
mismas ambas naturalezas (puesto que en cada letra, como en
cada Sephirah, se esconde la naturaleza dual de lo masculino y
lo femenino), sino que muestra mas esta tendencia por lo que
respecta a la diferencia de fuerzas antes mencionada.

Asi, las que tienen asociadas fuerzas de accion rapida son mas
masculinas que femeninas. Y las que representan fuerzas mas
bien firmes y persistentes son mas femeninas que masculinas, de
donde todas las letras cuyo sonido se prolonga como si estuviera
avanzado son mas masculinas que femeninas. Hay algunas que
son androginas pero que tienden a inclinarse mas hacia una
naturaleza que hacia la otra.

ATRIBUCIONES TELESMATICAS
DE LAS
LETRAS DEL ALFABETO HEBREO

ALEPH. Espiritual. Generalmente con alas; androgina pero mas
masculina que femenina; tipo mas bien delgado.
BETH. Activa y ligera. Masculina.
GIMEL. Gris, bella pero cambiable. Femenina, cara y
cuerpo mas bien redondeados.
DALETH. Muy bella y atractiva. Femenina. Cara y cuerpo
mas bien redondeados.

HEH. Fiera, fuerte, fogosa; femenina.

VAU. Fuerte y estable. Algo torpe y pesada; masculina.
ZAYIN. Delgada, inteligente, masculina.

CHETH. Cara redondeada, no mucha expresion, femenina.
TETH. Tendiendo a fuerte y fogosa. Femenina.

YOD. Muy blanca y algo delicada. Femenina.

CAPH. Grande y fuerte, masculina.

LAMED. Bien proporcionada; femenina.
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MEM. Reflexiva, sofiadora; andrégina, pero mas fe-
menina que masculina.

NUN. Un rostro cuadrado mostrando determinacion;
masculina, algo oscura.

SAMEKH. Cara delgada y tendiendo a expresiva; mascu-

lina.

AYIN. Algo mecanica, masculina.

PEH. Fiera, fuerte, decidida, femenina.

TZADDI. Pensativa, intelectual, femenina.

QOPH. Cara tendiendo a redonda, masculina.

RESH. Orgullosa y dominante, masculina.

SHIN. Fiera, activa, andrdgina, pero mas masculina que
femenina.

TAU. Oscura, parda, androgina; mas masculina que
femenina.

(Los géneros se dan s6lo a modo de guia).

RESUMEN

Para vibrar los Nombres empezar concentrandose en las
maximas aspiraciones y en la blancura de Kether. Vibraciones
que son soélo astrales y materiales resultan peligrosas. Concen-
trarse sobre el propio Tiphareth, el centro a la altura del corazon,
y atraer hacia ¢l los Blancos Rayos de arriba. Formular en el
corazon las letras en Luz Blanca. Inspirar profundamente y luego
pronunciar las Letras del Nombre vibrando cada una a través de
todo el sistema —como si se estuviera poniendo en vibracion el
Aire de delante de uno y como si esa vibracion se extendiera por
todo el espacio.

La Blancura debe ser brillante.

Los Sigilos se dibujan a partir del deletreo de la Rosa sobre
la Cruz, los cuales se hallan en Tiphareth, que corresponde al
corazén. Dibujarlos como si la Rosa estuvierx en el propio
corazon.

Para vibrar cualquier Nombre hay que pronunciarlo tantas
veces como letras tenga. Esto es el Remolino de Invocacion.
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Ejemplo: La Vibracion de Adonai ha-Aretz.

Hacer la Ceremonia de Proscripcion del Pentagrama en los
cuatro cuadrantes de la habitacion, precedida por la Cruz Ca-
balistica. Luego, hacer en cada cuadrante los Signos de Adeptus
Minor, diciendo IAO y LVX y haciendo el simbolo de la Rosa-
Cruz, como se ensefid en el documento que describe el Ritual de la
Rosa-Cruz en el Volumen III.

Ir al centro de la Habitacion y ponerse mirando hacia el Este.
Luego, formular delante de uno en resplandores de blanca brillantez
las letras del Nombre en forma de Cruz —es decir, perpendicular y
horizontalmente, como si fuera una imagen extrinseca:

N

g
PANA3IYITN

]

- i |

Formular la precepcion de Kether encima de uno y hacer
descender la Blanca Luz a esta cruz. A continuacion, tomar una
inspiracion profunda y pronunciar vibrando las Letras del Nombre.
Resplandores de Luz Blanca Brillante deben aletear alrededor de
ellas. Esto es el Remolina de Expansion en el Aura.

Habiendo conseguido la .blancura, formular la Imagen Te-
lesmatica no en el corazon sino delante de uno, extendiéndola y
alentando a la figura ideal a expandirse y llenar todo el Universo. A
continuacidén, sumergirse en sus rayos —Yy absorbiéndola, ser
también absorbido por la brillantez de dicha Luz hasta que la propia
Aura irradie con esa brillantez.

Son, entonces, dos los procesos: EL REMOLINO DE IN-
VOCACION relativo al Corazén y el REMOLINO DE EX-
PANSION relativo al Aura.
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ADNI es la parte de la figura desde la cabeza hasta la cintura;
HA ARTZ desde la cintura hasta los pies. El Nombre completo se
atribuye a Malkuth, a la Materia y a la Zelatoria.

ALEPH. Corona blanca, brillante, radiante, con alas. DALETH.
Cabeza y cuello femeninos, bellos pero firmes, pelo largo,
negro y ondulante.

NUN. Brazos desnudos, fuertes, extendidos en for-

ma de cruz. Lleva en la mano derecha varias
espigas de cereal, en la izquierda una Copa
dorada.

YOD. Tunica de un verde-amarillo oscuro que cubre un fuerte
pecho sobre el que hay un lamen cuadrado de oro con
una Cruz Griega escarlata —y en sus angulos cuatro
pequefas cruces rojas.

Ademas, lleva un ancho cinto dorado sobre el que ADONAI HA
ARETZ esta escrito en caracteres hebreos o tebanos.

Los pies aparecen de color carne con sandalias doradas. Largos
ropajes verdeamarillentos con rayos de color oliva llegan hasta los
pies. Debajo de los mismos /ey negras y 16bregas nubes con manchas
de color. Alrededor de la figura hay relampagueantes resplandores,
en rojo. La corona irradia Luz Blanca. Al costado de la figura hay
amarrada una Espada.

AMPLIACION SOBRE LA FORMACION
DE IMAGENES TELESMATICAS

(Nota: lo que sigue constituye la esencia del documento llamado
"M" —leccion sobre las Formas Lineales de los Nombres de las
Sephiroth.—I.R.)

Traducir las letras del Nombre de cada Sephirah a sus equi-
valentes numéricos por referencia a la Qabalah de las Nueve
Céamaras. Sis dichas letras y numeros se traducen de nuevo a sus
atribuciones Yetziraticas y se combinan con las figuras lineales
representadas por los numeros, se obtiene un analisis del nombre
consistente en dos escalas de interpretacion.
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Por ejemplo, en el caso de Kether las letras son Kaph, Tau y
Resh. El Sepher Yetzirah atribuye la Kaph a Jupiter, la Tau a
Saturno y la Resh al Sol. La figura lineal de la Kaph, que por Aiq
Bkr (o Qabalah de las Nueve Camaras) se reduce al nimero 2,
consistira en una Cruz. La Tau se reduce al 4, cuya figura lineal es
un cuadrado. La Resh se reduce también al 2, simbolizado
igualmente por la Cruz. Por otra parte hay tres letras en el nombre
Kether, lo que en si mismo como un todo puede simbolizarse
mediante un triangulo. Si las figuras lineales simboélicas anteriores
se ponen dentro de la figura lineal del Nombre completo, el
Triangulo, "resultara algo asi como una Forma Jeroglifica para cada
Sephirah. Esta, a su vez, también puede representarse mediante la
forma Angélica afin, como se ensefid en la Formacion de Sigilos a
partir de la Rosa." Las atribuciones Yetziraticas proporcionaran la
informacion necesaria sobre qué colores, simbolos, etc., deben
usarse para formular la Imagen. -

Los mismos principios se aplican al resto de los nombres
Sephiroticos.
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TALISMANES Y SIGILOS

Existen innumerables métodos de formar Sigilos para su
uso en conexion con los Talismanes y su construccion. Ya ha
sido descrito el método de la Rosa del Adeptus Minor Zelator, el
cual era el mas usado en la Orden. Ahora se estudiaran los
métodos de construir emblemas talismaticos y Sigilos a partir de
los Kameas de los Planetas, sus Cuadrados Magicos, y también
a partir de los simbolos y puntos Geomanticos.

Por lo que respecta a los simbolos Geomanticos, el estu-
diante hara bien en familiarizarse con la instruccion que sobre
Geomancia se incluye en la seccion de Adivinacion. Tras
haberse familiarizado plenamente con los nombres de los sim-
bolos y sus formas, ademas de haber obtenido alguna expe-
riencia adivinatoria por este sistema, tomese nota de que los
Sigilos Geomanticos o emblemas talismaticos, como a veces se
les llama, se construyen a partir de las figuras Geomanticas
dibujando lineas entre los puntos. Los caracteres son entonces
atribuidos a sus planetas regentes y a sus ideas asociadas. Las
formas mas sencillas de los mismos se encontraran en la pagina
siguiente.

A partir de los simbolos Geomanticos fundamentales se
pueden derivar innumerables formas de sigilos e incontable
multitud de otro tipo de disefios. Por lo menos diez o doce
emblemas diferentes se pueden derivar de dos o tres de los
simbolos. Si el estudiante pone juego en este asunto un poco de
imaginacion e ingenuidad, descubrira mucho sobre la na-
turaleza e importancia de los Sigilos.

Las signaturas y Sellos de los Angeles y Genios que rigen
sobre cada uno de los simbolos se encontraran en las ins-
trucciones completas sobre Geomancia. Dichos sellos y sigilos
son muy importantes y se les debe reservar algun lugar en el
Talisman.
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Puer Amissio Albus Populus
Via Fort. Maj. Fort. Min, Puella .
Rubeus Acquisitio Carcer Trist. ‘
AR AEAR:
Laetitia Conjunctio Caput Drac. Cauda Drac.

El estudiante debe hacer algunos experimentos dibujando
talismanes armoniosos y equilibrados, aun cuando no sea su
intencion el dibujarlos y consagrarlos. Tras dibujar media do-cena
de croquis algo primitivos descubrird que casi por accidente ha
dado en el clavo y ha dibujado el tipo "correcto" de
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talisman. En la Key of King Solomon,* traducido por Mc Gregor
Mathers, pueden encontrarse alrededor de cuarenta ejemplos de
tipos de talismanes atribuidos a los Planetas. Estos deben
consultarse, pues ensefian algo sobre como deben dibujarse, pero
no deben seguirse o copiarse. Los Talismanes son objetos
personales, hechos para fines personales y basados en necesidades
y concepciones individuales.

Los siguientes importantes caracteres —letras del Alfabeto
Angélico o Enokiano— se atribuyen a los Siete Regentes en los
Doce Signos y a las Dieciséis Figuras Geomanticas.

Significa Muriel y Populus, una figura de Chasmodai, o de la
Luna en Cincer en fase creciente,

Significa Muriel y Via, una figura de Chasmodai, o de la Luna
en Cincer en fase menguante,

Significa Verchiel o Fortuna Major, una figura de Sorath o del
Sol en declinacién Norte.

Significa Verchiel o Fortuna Minor, una figura de Sorath o del
Sol en declinacién Sur,

Significa Hamaliel, o Conjunctio, una figura de Taphtartharath,
o Mercurio en Virgo,

Significa Zuriel o Puella, una figura de Kedemel, o Venus en
Libra,

Significa Barchiel o Rubeus, una figura de Bartzabel, o Marte
en Escorpio, ’

Significa Advachiel o Acquisitio, una figura de Hismael, o J4-
piter en Sagitario.

Significa Hanael o Carcer, una figura de Zazel, o Saturno en
Capricornio,

Significa Cambriel o Tristitia, una figura de Zazel, o. Saturno
en Acuario,

& Significa Amnitzel o .Laetitia, una figura de Hismael o Jdpiter
en Piscis,

"’DJ"'\!{T‘..(*BC‘(‘)D

'} Significa Zazel y Bartzabel en todas sus ideas, siendo Cauda
Draconis.

/ Significa Hismael y Kedemel en todas sus ideas, siendo Caput
Draconis.

* La Clavicula del Rey Salomoén. Ediciones en castellano por Ed. Roca (Méjico) y
por Ed. Humanitas (Barcelona, Edicion de Lujo). (N. delT.)
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Significa Melchidael o Puer, una figura de Bartzabel, o Marte
V en Aries.

z Significa Asmodel o Amissio, una figura de Kedemel, o Venus

en Tauro,

Significa Ambriel o Albus, una figura de Taphthartharath, o
-1 Mercurio en Geminis,

Un modo de usar las formas Talismaticas extraidas de las
Figuras Geomanticas consiste en considerar las del Planeta en
cuestion y ponerlas en los extremos de una rueda de ocho radios,
como se muestra mas abajo. En el doble circulo podria escribirse
un versiculo adecuado. Ocasionalmente, la rueda se podria
substituir por un cuadrado con un numero conveniente de
compartimentos, o bien podria utilizarse una de estas formas para
el anverso y la otra para el reverso del Talisman.

Y- X[ X
= M
<x|<K

Otro método muy importante de formar Sigilos, usado en la.
antigliedad, era mediante los Cuadrados Magicos o Kameas de los
Planetas. Los Cuadrados Magicos son arreglos de numeros tales
que dan lo mismo cuando se suman vertical-mente,
horizontalmente o diagonalmente. La suma total de todos los
ntimeros del cuadrado es un nimero de especial significado para el
planeta de dicho cuadrado.

El método de formar Sigilos a partir de ellos es muy sencillo.
Sin embargo, durante el tiempo de mi pertenencia a la Orden
habia desaparecido toda memoria del conocimiento de como se
hace, y ni los miembros ni ninguno de los Jefes de Templo podia
dar informacion al respecto. Sin embargo,

82



este era el principal método empleado por las autoridades
tradicionales para obtener Sigilos. El usar la Rosa-Cruz es un
anacronismo y, mientras que en ciertos casos este método es muy
util y quizas el mas conveniente, carece de raices en la antigiiedad.
No sélo se habia perdido en la Orden la memoria del conocimiento
de los Sigilos a partir de los Kameas, sino que los Jefes habian
incluso eliminado los cuadrados magicos de las lecciones tedricas.
Se decia que en los nimeros de los cuadrados se habian infiltrado
ciertos errores. De haberse preocupado, el método y la forma
correcta de los Cuadrados se halla en ciertos libros y manuscritos
del British Museum. Ninguno de ellos, sin embargo, hizo el menor
movimiento para recobrar la forma verdadera y exacta de los
Kameas.

El Gnico requisito necesario para el trazado de los Sigilos de los
nombres Planectarios de los Kameas es el Aig Beker o Qabalah de
las Nueve Camaras. (Dicho sea de paso, esto también fue eliminado
de las lecciones teodricas.) En este método, las letras del Alfabeto
Hebreo se agrupan por la similaridad de sus numeros. Asi, la Gimel,
la Lamed y la Shin se ponen en la misma Camara porque sus
numeros son similares -3, 30 y 300. La misma regla se aplica a las
demas. El nombre de este método proviene de la especificacion de
las letras de las dos primeras cadmaras. En la primera camara estan
Aleph, Yod y Qoph cuyos numeros son 1, 10 y 100; en la segunda
estan Beth, Caph, Resh cuyos numeros son 2, 20 y 200. Asi pues,
Aiq Bqgr. Su forma mas corriente se da a continuacion, aunque hay
también otra manera de usar las mismas agrupaciones de letras y
numeros colocandolas en camaras que se refieren a las Sephiroth.

300 30 3| 200 20 2} 1000 10 1
- 3 ! b 3 D ’ 8
600 60 6| 500 50 5| 400 40 4
D D 1 1 3 n n =) 7
900 90 9f 80 8 8| 700 70 7
14 b 15) n ) n 1 Y !
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Pues bien, para encontrar el Sigilo de un nombre usando el
Kamea, es necesario reducir los nimeros de sus letras a de-cenas o
a unidades por medio del esquema anterior. Por ejemplo, en el caso
de Zazel, el Espiritu de Saturno, las letras son Zayin 7, Aleph 1,
Zayin 7 y Lamed 30. La unica letra que en este caso exigira
reduccion sera Lamed, la cual se reduce a 3. El siguiente paso
consiste en trazar una linea en el cuadra-do siguiendo la sucesion
de los ntimeros. Asi, en el nombre de Zazel, la linea seguira los
numeros 7, 1, volvera a 7 de nuevo y terminara en 3. Un pequefio
circulo debe ponerse en la primera letra del Sigilo para mostrar
donde empieza el nombre.

El llamado Sello o Sigilo del Planeta es un disefio simétrico
arreglado de forma que sus lineas pasen por todos y cada uno de
los numeros del cuadrado. El Sello se convierte entonces en un
epitome o sintesis del Kamea.

Se dan a continuacion los Kameas de los Siete Planetas junto
con los Sellos tradicionales de los Planetas, de las Inteligencias y
de los Espiritus. El estudiante debe intentar deducirlos por él
mismo. Se dara un ejemplo mas de un tipo mas dificil para que no
haya ningun malentendido sobre éste método de formacion de los
Sigilos.

Taphthartharath es el Espiritu de Mercurio y su Sigilo vendra
trazado sobre el cuadrado magico de 64 cuadrados, 8 por lado. La
atribucion de los Cuadrados a los planetas sigue su
correspondencia sobre el Arbol de la Vida; asi, Mercurio es referido
a la octava Sephirah HOD. Ahora bien, Taphthartharath se compone
de siete letras, Tau 400, Peh 80, Tau 400, Resh 200, Tau 400, Resh
200 y Tau 400. Por Aig Beker se reducen a 40, 8, 40, 20, 40, 20,
40. Una linea continua se trazara empezando con un circulo en el
cuadrado de 40 y pasando por cada uno de los niimeros citados.
Todos los demas Sigilos siguen esta misma regla.

También se incluyen los Sigilos y atribuciones de los Espiritus
Olimpicos Planetarios. Nada era sabido en la Orden sobre ellos y
también fueron extirpados de los documentos. Mas informacion
sobre los mismos podra encontrarse en el Heptameron de Pietro de
Abano. Dichos Sigilos deben usarse clari-
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. KAMEA DE SATURNO

49 |2

Sello del Planeta

7

Espiritu: ZAZEL

Inteligencia: AGIEL

KAMEA DE JUPITER

414 jis |

116 12
5|ufio]s
6121313

Sello del Planeta

Espiritu: HISMAEL

4‘%

Inteligencia: YOPHIEL
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KAMEA DE MARTE

iHl24 |7 20]?

gy liz|25]8 |6
NREREERERR
o8| |22
316 |(1912])5
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Inteligencia : GRAPHIEL

Sello del Planeta

BEspiriti: BARTZABEL



KAMEA DEL SOL

6 |32 3 |34 |35
11 |21j28]8 |30
9165|2524
1I8|20(22121 |17 ]1%
25|29 10|l 9 |26]|12
|5 {3514 {2 |3

Sello del Planeta

Inteligencia: NAKHIEL

Espiritu: SORATH
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KAMEA DE VENUS

22|47 V1o [t [10 |55 |
4311 [42] 1 {29

O
»
W

13131 | 7]25(43119 |37
S8 114 |32] 1 (26|44 |20
21139| 8 |35]| 2|21|45
46|15 |4o| 9 134] 3 |28

Inteligencia: HAGIEL

Inteligencia: (Coro de Angeles)
Sello del Plafieta BENI SERAPHIM

Espiritu: KEDEMEL
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KAMEA DE MERCURIO

8 15815915 |4 |e2]e5) 1
49 {15 {14 {5253 )11 |10 |56
B {23122 (44{45(19 |18 (48
32(34|35(29(28{38(39 25
Ho|26127(37 |36 [30]|31 |53
17 |d1|{d6]| 20 21 |3 |2 | 24
9 |55|s54112113]5! |50)16
Hl2[3|6tl6ol6]T]57

Sello del Planeta

Inteligencia: TIRIEL
Espiritu: TAPHTHARTHARATH
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KAMEADE LA LUNA

37{78{29|70] 21| 6213 |54] 5

6 3817930} 7 |22]|63] 14|46
7] 7 |39|80]3t | 7223|5515
16148} 8 [do] 81|52 o] 24] 56
57 ju9] 9 |di]73]33|e5]25
26588 |So| 1 |42 14|34 e0
61{27]59 10|51 | 2 {43]|75(35
36|68

T1l28

19 |6al 11 152] 3 fyu] 76 Espiritu: CHASHMODAI
&9 | 20|61 |12]53]44 |45

é % Espiritu de los Espiritus de

Sello del Planeta la Luna
SHAD BARSCHEMOTH HA-SCHARTATHAN

Inteligencia de las Inteligencias de la Luna: MALCAH
BETARSHISIM VE-AD RUACHOTH HA-SCHECHALIM
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NOMBRES Y SIGILOS DE LOS ESPIRITUS
PLANETARIOS OLIMPICOS

v 0 O Q F~

videntemente como un medio de conseguir el conocimiento de su
naturaleza, usando para ello los Nombres Divinos planetarios
pertinentes.

Por lo que respecta a los Sigilos anteriores, la tradicion afirma
que los Espiritus son malignos y las Inteligencias buenas. Los
Sellos y Nombres de las Inteligencias deben incluirse en cualquier
Talisman disefiado con una intencién de bien.
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Los de los Espiritus de los Planetas sirven para el mal y, asi, no deben
usarse en ninguna operacion de tipo benéfico. Sin embargo, lo que la
tradicion generalmente implica al hablar de una fuerza mala, tal como
la de los Espiritus de los planetas, es una fuerza ciega, la cual
contrariamente a la nocién popular, puede usarse para fines buenos y
benéficos cuando se coloca bajo la presidencia de sus inmediatos
superiores, las Inteligencias buenas. Asi, cuando sea absolutamente
necesario hacer uso de los Sigilos de los Espiritus, los Sellos y Nom-
bres de las Inteligencias deben ir también inscritos en el mismo
Talisman.

Ademas de los Sellos, Sigilos y Emblemas, es la costumbre
inscribir en los Talismanes y Pentaculos las figuras lineales
apropiadas. Para la formacion de un Talisman o Pentaculo magico,
considérese primero bajo qué Planeta, Signo o Ele-mento cae la
cuestion. El siguiente paso es considerar todos los Nombres de la
Sephirah a la que esta atribuido, ademas de los de sus Arcangeles,
Angeles, Inteligencias, etc. También los Sellos, Sigilos, Numeros,
Figuras Lineales, caracteres Geomanticos, etc., que a él pertenecen.
Entonces, clasificar y arreglar todo el material recogido.

Las notas siguientes son una version abreviada de "Poligonos y
Poligramas", un documento altamente iluminador que circula por la
Orden Externa. Debe estudiarse atentamente porque arroja una gran
luz, no solo sobre el tema de las figuras lineales, sino sobre toda la
abstrusa filosofia de los nimeros de la Qabalah.
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POLIGONOS Y POLIGRAMAS

El Punto dentro del Circulo representa la operacion general de
Kether y la Cruz dentro del Circulo la de Chokmah, porque en clla
estan las raices de la Sabiduria. Al usar estas figuras lineales en la
formacion de Talismanes Sephirdticos, recordar que;

El Punto dentro del Circulo = Kether La Cruz
dentro del Circulo = Chokmah EI Triangulo
dentro del Circulo = Binah El Cuadrado dentro
del Circulo = Chesed,

y que las demas Sephiroth deberian tener juntas en sus Talismanes
las formas dobles, triples o cuadruples de sus correspondientes figuras
lineales. Por ejemplo, para Netzach se tendria el Heptangulo y se
pondrian en el mismo Talisman el Heptagono y las dos formas de
Heptagrama, haciendo coincidir los vortices respectivos.

El Endecangulo se atribuye a las Qlippoth, el Dodecangulo a las
Fuerzas Zodiacales en Malkuth. La esfera de Kether es la del Primun
Mobile, Chokmah manda sobre la Esfera del Zodiaco y Malkuth
sobre la de los Elementos.

Y hay muchos otros significados ligados a las figuras linea-les
ademas de los dados en este libro. Dos o mas figuras lineales
diferentes pueden ir juntas en el mismo Talisman.

El Triangulo es la tUnica figura lineal a la que todas las su-
perficies pueden ser reducidas, porque todo Poligono puede ser
dividido en triangulos dibujando lineas de sus angulos al centro; y el
triangulo es la primera y mas simple de todas las figuras lineales.
Hace referencia a la Triada operando en todas las cosas, a las Tres
Sephiroth Supremas y, en particular, a Binah, la Tercera Sephirah.

Entre los Planetas, se refiere especialmente a Saturno, y entre los
Elementos al Fuego, y como el color de Saturno es
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el negro y el del Fuego el Rojo, el Triangulo negro representara a,
Saturno y el rojo al Fuego.

Los Tres Angulos también simbolizan a los tres principios
alqufniicos de la Naturaleza: Sal, Azufre y Mercurio.

El Cuadrado es una figura lineal importante, que represen-ta de
forma natural, estabilidad y equiparacion. En ¢l estd implicada la
idea de superficie y de medida superficial. Hace referencia al
Cuaternario en todas las cosas, y a la Tétrada del Santo Nombre
YHVH operando a través de los cuatro elementos de Fuego, Agua,
Aire y Tierra; Corresponde a Chesed, la cuarta Sephirah, y entre los
Planetas a Jupiter.como representando a los Cuatro Elementos,
alude a su ultimacion en la Forma Material.

El tentdculo puede trazarse de dos maneras: reflejado des-de
cada segundo vortice, caso en el que es llamado Pentagono, y
reflejado desde cada tercer vértice, caso en el que es llama-do
Pentagrama.* El Pentaculo como un todo se refiere a la Quinta
Sephirah, Geburah. El Pentagono representa de forma natural el
poder de la Péntada, operando en la Naturaleza por la dispersion del
Espiritu y de los cuatro Elementos a través de él.

El Pentagrama con una unica punta hacia arriba se conoce como
el "Signo del Microcosmos", y es un simbolo bueno, representando
al hombre con los brazos y piernas extendidas adorando a su
Creador, y especialmente simboliza el dominio del Espiritu sobre los
Cuatro Elementos y, consecuentemente, de la razon sobre la materia.

Pero si esta Gnica punta sefiala hacia bajo se transforma en un
simbolo muy maligno: el de la Cabeza de Cabra o Cabeza del
Demonio, el cual representa la humillacion de la razén por debajo de
las ciegas fuerzas de la materia, la elevacidon de la anarquia por
encima del orden, y la de las fuerzas conflictivas regidas por el azar
por encima de Dios.

El Pentagrama representa la fuerza concentrada del Espi-

* Quiere decir uniendo los vértices consecutivos en el primer caso y dejan-do
un libre en medio en el segundo (N. del T.)
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ritu y de los cuatro Elementos, gobernados por las cinco letras de
Nombre del Restaurador de todas las cosas YHSHVH, y se atribuye
a Marte de forma especial. Muestra también a los Kerubim y a la
Rueda del Espiritu.

Es un simbolo de tremenda fuerza, y de la HEH, la letra de la
Gran Madre Suprema AIMA.

El Hexangulo como simbolo completo puede trazarse de dos
formas: reflejado desde cada segundo punto, Illamandose
Hexagono, y reflejado desde cada tercer punto, llamandose He-
xagrama. Como un todo, el Hexangulo estid referido a la 6°
Sephirah Tiphareth. E1 Hexagono representa de forma natural a los
poderes de la Héxada operando en la Naturaleza, por la dispersion
de los rayos de los Planetas y de los del Zodiaco emanando del
Sol. El nimero de grados de un gran circulo que abarca cada uno
de sus angulos es de sesenta, lo cual forma el aspecto de sextilo,
que es poderoso para el bien. No es, sin embargo, tan consonante a
la naturaleza Solar como el Hexagrama, y recuérdese que la
terminacion "Gon significa dispersion, distribucion y radiacion de una
fuerza cualquiera, mientras que la terminacion ‘Gram significa
concentracion. De ahi que se use 'Gon para extender y "Gram para
concentrar y Sellar; y en caso de necesidad se pueden comparar,
interponer y combinar, pero es la "Gon la que inicia el remolino.

El Hexagrama con una tnica punta hacia arriba es llama-do "el
Signo del Macrocosmos" o mundo mayor, porque 'sus seis angulos
representan apropiadamente a los seis dias o periodos de la
Creacion evolucionados por la manifestacion de lo Triuno,
mientras que su sintesis forma el séptimo dia un periodo de reposo,
sumarizado en el centro hexagonal.

Representa especialmente a la fuerza concentrada de los
Planetas actuando a través de los Signos del Zodiaco, y sellan-do asi
la Imagen Astral de la Naturaleza bajo la presidencia de las
Sephiroth; también representa a los 7 Palacios de la misma. Esta
especialmente atribuido al Sol.

Es un simbolo de gran fuerza y poder, y los tres, Hexagrama,
Cruz y Pentagrama, constituyen una triada de simbolos buenos y
potentes que estdn en armonia entre si.
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El Heptangulo, como un todo, esta referido a la 7 Sephirah,
Netzach.

El Heptagono representa de forma natural la dispersion de
los poderes de los siete planetas a través de la semana y a través
del afio. Alude al poder del Septenario actuando a través de todas
las cosas, tal como ejemplifican los siete colores del arco iris.

El Heptagrama reflejado desde cada tercer vértice da siete
tridangulos con sus apices descansando en ellos; representa
adecuadamente a la Triada operando en cada Planeta, y a los
Planetas mismos en la semana y en el afio.

El Heptagrama es la estrella de Venus, y es especialmente
consonante con su naturaleza.

Y como el Heptagrama es la figura lineal de los Siete Pla-
netas, Venus es, por asi decir, la Puerta de entrada a los mismos,
un sin'bolo adecuado para la Isis de la Naturaleza y para las Siete
Sephiroth inferiores de la Esposa.

El Octangulo como un todo esta referido a la Octava
Sephirah, Hod. El Octangulo representa de forma natural el
poder de la Ogdoada, y el Octagono muestra el poder de la Og-
doada operando en la Naturaleza, por la dispersion de los rayos
de los Elementos en su aspecto dual, bajo la presidencia de las 8
letras del nombre.

El Octagrama reflejado desde cada tercer vértice da ocho
triangulos con los vértices apoyados en ellos; propiamente re-
presenta a la Triada operando en cada elemento en su forma
dual, es decir, positivo o negativo, bajo los poderes del Nombre
YHVH ADONAI o tal como se escribe uniendo las letras,
TAHDONHI.

El Octagrama reflejado desde cada cuarto vértice es la es-
trella de Mercurio, y es especialmente aplicable a su naturaleza.

Es ademas un simbolo potente que representa la union de las
Fuerzas Positivas y Negativas de los Elementos concentra-dos
bajo la presidencia del Nombre IAHDONHI.

Y no se olvide que ADONAI es la llave de YHVH.

El Eneangulo, como un todo, se refiere a la 9* Sephirah
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Yesod. Representa de forma natural el poder de la Enéada, y el
enedgono muestra a la enéada operando en la Naturaleza por la
dispersion de los Rayos de los Siete Planetas mas los de la Cabeza y
la Cola del Dragdn de la Luna.

El Eneagrama reflejado desde cada tercera punta represen-ta al
Triple Ternario, operando en los 7 Planetas con las Caput y Cauda
Draconis de la Luna, y con los principios Alquimicos
intercambidndose y entremezclandose.

No es tan consonante con la Naturaleza de la Luna como lo es el
Eneagrama reflejado desde cada 5° vértice.

Este es la estrella de la Luna y es aplicable especialmente a su
naturaleza. La representa como administradora para la Tierra de las
virtudes del Sistema Solar bajo las Sephiroth.

El Eneagrama reflejado desde cada cuarto vértice se compone de
tres triangulos unidos dentro de un circulo, y alude al Triple
Ternario de los tres principios alquimicos mismos. No es tan
consonante con la naturaleza de la Luna como la forma siguiente.

El Decangulo como un todo esta referido a la Décima Sephirah-
Malkuth.

El Decéangulo representa de forma natural el poder de la Década,
y el Decagono muestra a la Década operando en la naturaleza por la
dispersion en ella de los rayos de las 10 Sephiroth. El nimero de
grados de un Gran Circulo abarcados por sus angulos es de 36, la
mitad del aspecto astrologico del Quintilo.

El Decagrama reflejado desde cada vértice es especialmente
consonante con Malkuth, y muestra a la Triada operando a través del
angulo de dos Pentdagonos, de los cuales estd compuesto, dentro de
un circulo. Alude a la combinacién de los tres Principios
Alquimicos con el Espiritu y los Cuatro Elementos, en su forma
Positiva y Negativa, bajo la presidencia de las Diez Sephiroth
mismas.

El Decagrama reflejado desde cada 5° vértice se compone de dos
Pentagramas dentro de un circulo. Muestra la operacion de la Heh
duplicada del Tetragrammaton y la concentracion de las fuerzas
Positiva y Negativa del Espiritu y de los Cuatro
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Elementos bajo la presidencia de las potencias del Cinco de Binah;
es decir, las Revoluciones de las Fuerzas bajo Aima, la Gran Madre.

El Endecagrama, como regla general, se atribuye a las Qlippoth;
sin embargo, una de sus formas, la reflejada desde ca-da vértice,
representa la restriccion de las mismas, y, por tanto, no debe en
absoluto incluirse con las demadas, las cuales representan sus
operaciones en la Naturaleza. El Endecangulo representa de forma
natural la naturaleza maligna ¢ imperfecta de la Endécada, y el
Endecagono representa la dispersion por todo el Universo de las
once maldiciones del Monte Ebal (Deut. XXVII).

(Aunque en la Biblia Inglesa son parafraseadas como 12, en la
version hebrea lo son como once, ya que dos se unen en una.)

El Dodecangulo, como regla general, esta referido al Zodiaco, y
representa de forma natural el poder de la Docena.

El Dodecagono muestra la dispersion de la influencia del
Zodiaco a través de la naturaleza; el Dodecagrama la concentracion
de la misma. El namero de grados del Gran Circulo abarcados por
dos vértices consecutivos es 30, lo que constituye el débil aspecto
astrologico de semisextilo, considerado como bueno en su
naturaleza y operacion.
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GRADO DE PHILOSOPHUS

Leccion adicional sobre los Tattvas de
la escuela oriental

(Nota: Este ensayo, que trata del Sistema Tattvico hindq,
estaba retirado de la circulacion en esa rama de la Orden a la
que yo pertenecia. La copia a partir de la cual se ha reprodu-
cido todo lo que sigue estaba debidamente sellada y fechada en
agosto de 1894, y gozaba, por consiguiente, de la misma
autoridad que cualquier otro de los documentos de la Orden,
indicando que era formal y oficialmente entregada a todos los
miembros del grado de Philosophus.

Se debe dejar a la discriminaciéon del estudiante individual
el decidir si este documento encaja con el contenido general
del resto del sistema de la Orden. Es indudable que contiene
varios puntos valiosos, y esto nadie lo negara, pero habra po-
cos que suscriban el ensayo en su totalidad. Yo; personalmente,
creo que se trata de un sistema definidamente foraneo, que
apenas toca a la ensefianza de la Orden en unos pocos lugares.
El modo de inquirir en la visidon espiritual* usando los simbo-
los Tattvicos es bastante sensato y ya ha sido descrito. Pero
otros aspectos sugieren que no es probable que los dos siste-
mas se mezclen particularmente bien.

Algunos estudiantes familiarizados con la primera litera-
tura teosofica, recordaran un libro titulado "Nature's Finer
Forces, or the Science of Breath", por Rama Prasad,** y quiza
les parezca que esta leccion adicional sobre ios Tattvas de la
Escuela Oriental es, en realidad, un resumen esquematico de
dicho libro. Esto habia sido observado por un buen numero

* Como se ha dicho ya, por inquirir en la vision espiritual se entiende

hacer una exploracion por las dimensiones simbodlicas de la imaginacion

objetiva. (N. de/T.)
** Hay traduccion espafiola: Las Fuergas sutiles de la Natnraleza. EA. Kier.
(N, del T.)
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de miembros de la primera Orden, y es mi opiniéon que, a causa de
ello y porque ningin reconocimiento del libro se hace en el
documento, Frater Sub Spe lo retir6 de la circulacion.

He decidido incluirlo aqui, junto con los demas manuscritos de
la Orden, porque para algunas mentes podria tener un mensaje
especial no captado por los demas. En cualquier modo, me parece
que no tengo ningun derecho a extirpar de una relacion de las
enseflanzas de la Orden, a un documento que era juzgado
extremadamente importante por algunos de los primeros Adeptos
de la Orden. —IL.R.)

Observacion General. Hay cinco Tattvas o Principios:
1. Akasa — Eter.

2. Vayu — el Principio Aéreo.

3. Tejas — el Principio de la Luz y del Calor.

4. Apas — el Principio Acuatico.

5. Prithivi — el Principio Terrestre.

Pero la Causa Primera de lbs mismos es el Gran Controlador
de todas las cosas, la Luz Unica, lo Sin Forma. De Ello surgio, en
primer lugar, el Eter; de éste el Aire; el movimiento produjo ondas
de Eter que causaron la Luz y el Calor, y asi sucesivamente en el
orden descrito.

El Yogi llega a conocer el principio de las cinco Tattvas, su
Sukshma Sharira, pero ;Como lo hace? Después se verd. El
Astrologo que no tiene conocimiento del Swara vale tan poco
como un hombre sin mujer. Es el alma misma; es el Swara, el Gran
Controlador de todo, el que crea, preserva, destruye y es la causa
de todo lo que hay en este Mundo. La Experiencia y la Tradicion
afirman que no hay conocimiento mas precio-so que el del Swara.
No hay nada que deje tan al desnudo el funcionamiento de la
maquinaria del mundo, su forma secreta de trabajar.

Por el poder de Swara se puede destruir al enemigo. Poder,
riqueza y placer, todo ello esta a las 6rdenes de Swara. El que da
los primeros pasos en nuestra Ciencia debe tener una mente pura y
un pensamiento tranquilo, debe ser virtuoso en sus
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actos y tener fe ciega en su tutor espiritual. Debe tener una fuerte
determinacion y ser también agradecido.

Swara en el Cuerpo. Hay en el cuerpo diez manifestaciones de
este Swara. Pero antes de emprender su estudio, el Neofito debe
adquirir un conocimiento completo del sistema nervioso. Esto es
muy importante, y el éxito del Neofito estd en pro-porcion directa
al conocimiento de dicha ciencia. Para dar un bosquejo de las partes
con las que principalmente vamos a tratar en nuestro esfuerzo por
exponer este tratado elemental, digamos que hay diez nervios
principales, incluyendo los tubos, etc. Los, asi llamados, Vayus se
mueven en las diez manifestaciones de Swara. Por Vayus se
entienden diez fuerzas que realizan diez diferentes funciones. Los
tres nervios mas importantes, que son los que el principiante tiene
que estb-, diar, son los siguientes:

1. Ida — el bronquio izquierdo.
2. Pingala — el bronquio derecho.
3. Sushumna — en el medio.
Los diez Vayus son:
Prana, en el pecho.
Apana, alrededor de los 6rganos excretores.
Samana, en el ombligo.
Undana, en el medio de la garganta.
Vyana, permeando todo el cuerpo.
Kurmana, ojos, ayudandoles a estar abiertos.
Kirkala, en el estdbmago, produciendo el hambre.
Nag, de donde viene el vomito.
Devadatta, que causa el bostezo.
Dhananjaya, lo que no deja el cuerpo después de la
muerte.

N S R e e

—

Estas diez Vayus, o fuerzas, actian en los diez nervios prin-
cipales, pero no se corresponden uno a uno. Son los regulado-res
del cuerpo del hombre. El hombre esta perfectamente sano cuando
funcionan propiamente. En caso contrario aparecen enfermedades
de diversos tipos.

El Yogi los mantiene funcionando siempre, y en consecuen-
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cia nunca le sobreviene la enfermedad. La clave de todos los
nervios radica en el Prana Vayu, el principio vital que hace circular
el aire porros canales Ida, Pingala y Sushumna. Cuan-do el Aire
circula por Ida, se siente entrando y saliendo por la ventanilla
izquierda de la nariz. Cuando lo hace por Pingala se siente por la
derecha. Cuando es por Sushumna, la entrada y salida se verifica
por ambas ventanillas simultaneamente. El aire entra, o se siente,
por una u otra ventanilla, o por ambas a la vez, a ciertas horas
sefialadas. Cuando, en una hora dada, el Aliento entra y sale por la
ventanilla equivocada, es sintoma seguro de que algun tipo de
enfermedad se avecina.

El Ida es, a veces, llamado Chandra Nadi o Nervio Lunar. El
Pingala, Surya Nadi o Nervio Solar. El primero es llamado Chandra
Swara, y el segundo Surya Swara.

La razon es que cuando el aliento esta en el Ida, su efecto es
enfriar el cuerpo, y cuando estd en el Pingala, da calor al cuerpo.
Los Antiguos Magos solian decir que el lugar de la Luna en el
cuerpo humano era en el Ida, y que el Sol estaba en el Pingala.

El Curso del Aliento. Como se sabe, el mes Lunar se divide en
dos partes: la quincena del Creciente y la quincena del Menguante.
Durante la Primera, o Luminosa, en el instante de la Salida del Sol
en el primer dia, el Aliento debe entrar por la ventanilla izquierda
de la nariz, y lo mismo durante tres dias sucesivos. Al principio del
cuarto dia, el Aliento debe entrar por la ventanilla derecha y asi
durante tres dias sucesivos, con lo que el séptimo dia ha de
empezar con el aliento Lunar, y asi sucesivamente. Hemos asi
establecido qué dias deben empezar con qué aliento.

(Pero cuanto tiempo ha de permanecer el aliento en una
ventanilla? Durante cinco Gharis, o sea, un tiempo de dos horas.
Asi, puesto que el primer dia de la quincena Luminosa empieza
con el Aliento Lunar, después de cinco Gharis debe irrumpir el
Aliento Solar, el cual, a su vez, debe dar paso al Aliento Lunar tras
el mismo intervalo de tiempo. Asi sucesivamente para todos los
dias.

Igualmente, el primer dia de la quincena oscura debe em-
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pezar con el Aliento Solar y proceder del mismo modo, es decir,
cambiando cada cinco Gharis y cada tres dias. Se vera que todos
los dias del mes han sido divididos entre Ida y Pingala. EI Swara
fluye en el Sushumna solo cuando cambia, ya sea en su curso
natural o en ciertas condiciones que se mencionaran después.
Hasta aqui el camino de la Naturaleza. Pero el Yogi sefiorea sobre
la Naturaleza. Hace que todo siga su propio ca-mino. Las reglas
para conseguirlo se daran en el lugar apropiado.

CURSO DE LOS TATTVAS

Durante cinco Gharis, como se ha dicho antes, el aliento fluye
por uno de nuestros orificios nasales. En estos cinco Gharis, o
periodo de dos horas, fluyen los Tattvas. En el primero tenemos
Akasa, en el segundo Vayu, en el tercero Tejas, en el cuarto Apas,
en el quinto Prithivi. Tenemos, entonces, en una noche y un dia, o
60 Gharis, 12 cursos completos de los 5 Tattvas, permaneciendo
cada uno un Ghari,.y volviendo ca-da dos horas. Ademas, en cada
Ghari, cada Tattva se subdivide en sus cinco subtattvas. Asi
Akasa se subdivide en Akas-Akasa, Akas-Vayu, Akas-Tejas,
Akas-Apas, Akas-Prithivi —y lo mismo con los otros cuatro.

El saber cual es el Tattva en curso a determinada hora, y no
meramente por calculo matematico sino por percepcion directa, es
de la maxima importancia en la aplicacion practica de esta
ciencia. Mas adelante entraremos en ello.

El Ida. Solo cuando el Aliento estd en Ida, es decir, cuan-do
entra por el orificio izquierdo de la nariz. se deberan realizar las
siguientes acciones: trabajos estables como el de erigir un
edificio, la construccién de un pozo o de una cisterna, hacer
largos viajes, entrar en una casa nueva, recolectar cosas, dar
regalos, casarse, manufacturar joyas o tejidos, tomar tonicos y
medicinas, ver a un superior o maestro con cualquier proposito
comercial, amasar riquezas, sembrar un campo, negociar, inagurar
un comercio, visitar amigos, hacer obras de caridad y de fe, ir a
casa, comprar animales, trabajar para el
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beneficio de otros, poner el dinero en lugar seguro, cantar, bailar,
tomar posada en cualquier villa o ciudad, beber o hacer aguas en
tiempo de tristeza, de dolor, de fiebres, etc. Todos estos actos
deben hacerse cuando el Swara esta en Ida. Debe, sin embargo,
tenerse en cuenta que los Tattvas Vayu y Tejas deben excluirse de
dichas acciones y lo mismo con Akasa.

So6lo durante los Tattvas Prithivi y Apas deben realizarse tales
actos. En tiempo de fiebre, el Yogi mantiene funcionan-de su
Chandra Swara, y hace circular el Tattva Apas (o Agua), de forma
que la fiebre desaparece en poco tiempo. Como se obtiene
dominio sobre los Tattvas se vera después.

El Pingala. Las siguientes acciones soOlo deben realizarse
durante el Surya Swara: Lectura y ensefianza de duros y dificiles
temas de conocimiento, intercurso sexual, navegar, ca-zar, subir
una colina o escalar un fuerte, cabalgar un burro, un camello o un
caballo, atravesar nadando un rio caudaloso, escribir, pintar,
comprar y vender, luchar con espadas o con la manos, ver a un
rey, bafiarse, comer, afeitarse, sangrar, dormir —y cosas parecidas.
Si se hace lo anterior en el Surya Swara, se tienen asegurados éxito
y salud, segun el caso.

El Sushumna. Cuando el Aliento sale por ambas ventanillas al
mismo tiempo, es porque estd fluyendo por el Sushumna. Nada
debe hacerse en esas circunstancias porque terminara mal. Lo
mismo sucede cuando el Aliento esta cambiando constantemente
de uno a otro orificio. En estos casos, hay que sentarse y mediar
sobre el Sagrado Hansa. Esta fusion del Aliento es unicamente
tiempo apropiado para la Shanda, la meditacion.

NOTA: Zanoni se aseguré el éxito apostando por Cetosa,

y superd los efectos del vino envenenado del Principe de -----
—————————— como sigue. En el primer caso, cambid su respiracion

a la ventanilla derecha y envié una envoltura del Tattva Akasa
sobre su antagonista, el cual, consecuentemente, se vacié por
completo (el dinero en las apuestas fluye hacia el Surya Swara). En
el segundo caso trajo a colacion el Tattva de Agua, Apas,
dirigiéndole con toda la fuerza de su adiestrada voluntad hacia el
vino envenenado; de este modo el calor ardiente
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del veneno fue contrarrestado durante mucho tiempo, y antes de que
pudiera recobrar la suficiente fuerza como para actuar en el sistema,
ya habia desaparecido de alli. S.R.M.D.

LOS TATTVAS

A cada uno de los cinco Tattvas ha sido asociado un color
especifico. Akasa = Negro, oscuro, o, en verdad, ausencia de color.
Vayu = verde (o azul para algunos). Tejas Rojo. Apas = blanco o la
totalidad de los colores. Prithivi = Amarillo. Es por medio de los
colores como el hombre practico averigua, en la fugacidad del
instante, cual es la Tattva en curso. Pero ademas, los Tattvas tienen
diferentes formas y sabores. Las figuras se observan tomando un
espejo brillante y dejando que el aliento impacte sobre él segun sale
por la nariz. Segun el Tattva que entonces esté fluyendo, la parte
marcada tomara una de las formas siguientes: Prithivi = una figura
con cuatro angulos. Apas = una media luna, o un creciente. Tejas =
forma triangular, Vayu = forma esférica. Akasa = oval como el oido
humano. Sumarizando sus cualidades:

Prithivi se mueve siempre en el medio de los Senderos de Aire y
Agua. Apas hacia abajo, recto a través de la nariz. Tejas hacia arriba.
Vayu oblicuamente, hacia el brazo derecho o izquierdo segun el caso.
Akasa siempre transversalmente.

Distancia

del

Aliento  Principio
Tattva  Color Forma - Natural

Prithivi Amarillo Con 4 angulos Dulce 12 dedos Volumi-

Avas Blanco o Media Astrin- 16 dedos Frio
todos los gente
colarea
Vayu Verde o Esfera Acido 8 dedo; Siempbre en
azul mavimientn
Tejas Rojo Triangulo Sabores pican- 4 Caliente
dedos
tac ~ama il
Akasa  Negro os- Oido huma- Amargo  Universal-
Mira A cin Hacia arriba e al
c olor netrante
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Test de los Tattvas. Para practicar, tomense cinco bolitas 0
cuentas de colores: roja, amarilla, verde o azul, blanca o plateada, y
negra. Llévense en el bolsillo. Ciérrense los 0jos y escdjase una al
azar. El color de la bolita sera el del Tattva entonces en curso.
Todavia con los ojos cerrados, compruébese si se ve el color de la
bolita flotando delante de uno.

No debe esperarse que se acertara a la primera. Pero poco a poco
la confusion ira desapareciendo y empezaran a aparecer colores bien
definidos que perduraran el tiempo suficiente; y el color de la bolita
sera el mismo que el que se ha visto. Se habra conseguido entonces
el poder de saber cual es el Tattva en curso y de poderlo dilucidar a
voluntad propia.

Hay un método concreto para concentrar la mente y adiestrar los
ojos para este cometido, lo cual vendra con la practica.

Pidase a algun amigo que imagine uno de los cinco colo-res,
digamos una flor. Solo se tendra que cerrar los ojos para averiguar el
Tattva en curso, y las amistades quedaran atonitas al ver que se
averigua el color. Otro ejemplo, si en una reunion de amigos se
observa que empieza a fluir el Tattva Vayu, es que todos aquellos
que estén perfectamente de salud y en un estado normal de mente y
cuerpo desean irse. Pidase una res-puesta franca, y obtendra el "si".

En otro lugar se dird el modo en que los demds Tattvas afectan a
la mente y el cuerpo del hombre. Algunos secretos superiores se
guardan a propdsito para aquellos que honesta y verdaderamente
pasen el estadio elemental. Cuando se haya alcanzado el nivel de
poder averiguar a voluntad cualquiera de los Tattvas, que no se
piense que se ha llegado a la perfeccion.

Si se sigue practicando, la vision interior se hace mas fina y se
llegan a reconocer las cinco subdivisiones de cada Tattva. Hay que
seguir y seguir con la meditacion hasta aprender a reconocer
innumerables tonalidades de color segun las distintas proporciones
de los Tattvas. En los periodos de esfuerzo por aprender a distinguir
entre las diferentes tonalidades de los colores, el trabajo se hara
pesado durante algin tiempo. Soélo durante algin tiempo, porque
cuando las mil tonalidades de color se fijan y se definen en los ojos
por la perseveran-
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cia y por la practica, se tendra un siempre cambiante prospecto de
color de las mas bellas tonalidades, lo cual, durante otro tiempo, sera
alimento mental suficiente.

Para evitar el aburrimiento, que se medite sobre la respiracion, tal
como se explica en la seccion que trata de la meditacion sobre los
Tattvas.

Acciones a realizar durante los diferentes Tattvas. Acciones de
naturaleza estable y sedativa son de las del tipo enumerado bajo el
Chandra Swara, y deben hacerse cuando Prithivi, el Principio
Terrestre, estd en curso. Aquellas de naturaleza fugaz, las que deben
hacerse y completarse en poco tiempo, deben hacerse durante Apas.
Acciones de naturaleza dura, aquellas en las que hay que hacer un
esfuerzo violento para matenerse a flote, deben hacerse durante
Tejas. Si un Yogi desea matar a un hombre, debe intentar hacerlo
con el Tattva Vayu. En Akasa nada debe hacerse excepto meditar, ya
que las obras emprendidas durante este Tattva terminan mal. Obras
de la naturaleza descrita so6lo prosperan en los Tattvas especificados;
y ello puede comprobarse por experimentacion.

MEDITACION Y MAESTRIA SOBRE LOS TATTVAS

Se han dado ya reglas sumarizadas para distinguir los colores de
los diferentes Tattvas, las cuales son de gran utilidad para el
principiante. Pero ahora se explicara el método ultimo para practicar
y llegar a dominar sobre los Tattvas. Este es un secreto que era sélo
impartido a los mas prometedores Adeptos del Yoga. Un poco de
practica pondra plenamente de manifiesto los importantes resultados
que van a obtenerse. El estudiante, por grados, sera capaz de ver el
futuro a voluntad, y tendrd todo el mundo visible ante sus ojos, y.
podra ordenar a la Naturaleza.

Durante el dia, con el cielo claro, que una o dos veces, durante
una’o dos horas, abstraiga su mente de todo lo externo; y sentado en
una silla comoda, que fije los ojos en cualquier parte del cielo azul, y
siga mirando sin pestafiear. Al principio
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vera las ondas del agua: se trata del vapor acuoso atmosférico que
rodea todo el mundo. Algunos dias después, cuando los ojos se
acostumbren a la practica, vera distintos tipos de construcciones en
el aire y muchas otras cosas maravillosas. Cuando el Nedfito llega a
este nivel de practica, es seguro que triunfara.

Después vera distintos tipos de mezclas de colores Tattvicos en
el cielo, los cuales, tras una practica constante y decidida, se
mostraran en sus respectivos colores propios.

Para probar su veracidad, que durante la practica cierre el
Neofito ocasionalmente los ojos y compare el color que flota en el
cielo con el que ve internamente. Cuando ambos coincidan, la
operacion es correcta. Ya se han dado anteriormente otras pruebas,
y habra mas prodigios que se le iran presentan-do al Yogi de forma
natural. Esta es la practica a realizar durante el dia.

Durante la noche, que el estudiante se levante como a las dos de
la madrugada, cuando todo esta tranquilo, cuando no se oye ruido
alguno, v cuando la fria luz de las estrellas respira santidad y un
éxtasis tranquilo entra en el alma del hombre. Que se lave con agua
fria las manos, los pies, la corona de la cabeza y la nuca. Que apoye
las espinillas sobre el suelo y se ponga en postura de tocar las
pantorrillas con la parte de atras de los muslos. Que apoye las
manos sobre las rodillas, con los dedos sefialando hacia el cuerpo.
Que fije la vista sobre la punta de la nariz. Para evitar el
aburrimiento, que constantemente, especialmente durante la
meditacion, medite sobre el aliento entrando y saliendo.

Ademas de la dicha, la meditacion sobre la respiracion tiene
muchas otras ventajas que se dan en otro lugar. Puede aqui decirse
que con la practica constante de esta meditacion sobre la
respiracion, se desarrollan dos silabas distintas en el pensamiento.
Es evidente que cuando se inspira se produce un so-nido que es
imitado por Han. Cuando se expira, el sonido es Sa. Con la
practica constante, la inspiracion y la expiracion llega a conectarse
tanto con dichos sonidos, que sin esfuerzo alguno la mente entiende
Han-sa cuando se producen dichos
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sonidos. Vemos entonces que una respiracion completa es Han-sa, el
Nombre del Regente del Universo, junto con sus Poderes. Estos
poderes se ejercen en el desenvolvimiento de los fendmenos
naturales. En este estadio de perfeccion, el Yogi debe comenzar a
hacer lo siguiente:

Levantandose a las dos o tres de la madrugada y lavandose en la
manera descrita, que averigiie y fije su mente en el Tattva en curso.
Si se trata de Prithivi, que piense en algo que tenga 4 angulos, un
buen color amarillo, un olor dulce, que sea de tamafio pequefio y que
elimine todas las enfermedades. Que al mismo tiempo repita la
palabra LAM. Imaginar tal cosa es muy facil.

Si el Tattva en curso es Apas, que imagine algo de la forma y
brillo de la media luna, que apague todo calor y sed, y que ¢l mismo
esta sumergido en un océano de Agua. Que al mismo tiempo repita
la palabra VAM.

Si el Tattva es Tejas, que imagine algo de forma triangular,
despidiendo un resplandor rojizo, consumiendo el alimento y la
bebida, quemando todo y haciéndose asi insoportable. Que repita al
mismo tiempo la silaba RAM.

Si el Tattva es Vayu, que lo imagine como algo de forma
esférica, de color Verde como las verdes hojas de un arbol después de
la 1luvia, o bien Azul, y llevando consigo el poder de despegar del
suelo y volar por el espacio como los pajaros. Y que repita la silaba
PAM.

Si el Tattva es Akasa, que lo imagine como no teniendo forma
pero despidiendo una luz brillante, y que repita la silaba HAM.

Con la practica diligente, las silabas pronunciadas por la lengua
de unYogi se tornan inseparables de los Tattvas. Cuan-do repite una
cualquiera de las mismas, el Tattva asociado aparece con tanta
fuerza como su voluntad dicta, y entonces, un Yogi puede causar lo
que quiera, rayos, lluvia, viento, y asi sucesivamente.
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CURACION DE ENFERMEDADES

Una enfermedad hace que el aliento fluya por la ventanilla
equivocada de la nariz y que irrumpa un Tattva incorrecto. Pero
cuando el aliento se restaura a la ventanilla apropiada, y se ha dado
curso al Tattva debido, que nadie piense que ya se ha hecho todo lo
necesario. Si la enfermedad es obstinada, y el ataque violento, se
tendra que perseverar en la batalla durante un largo tiempo antes de
alcanzar la victoria.

Si el principiante no la obtiene suficientemente pronto, que
ayude al poder de su aliento con una medicina apropiada y Swara se
restablecera con premura.

Se ha notado que, por regla general, el Chandra Swara es el
mejor para las enfermedades. Su flujo es una indicacion del estado de
Salud. En los resfriados, las toses y enfermedades similares, éste es
el aliento que debe fluir.

Con los Tattvas ocurre lo mismo que con los Swaras. Ninguno
causa dolor si funciona propiamente. En tal circunstancia, uno no
debe entremeterse demasiado. Pero cuando alguno de ellos adquiere
una preponderancia excesiva y causa enfermedades, debe ser
cambiado al instante. La experiencia muestra que los Tattvas Apas
y Prithivi son los beneficiosos para la salud, y, en verdad, el hecho
de que durante el curso del Tattva Apas el aliento se llegue a sentir
en una amplitud de 16 dedos por debajo de la nariz, y durante
Prithivi 12 de-dos, demuestra que en dichas ocasiones se tiene un
funciona-miento mas sano y poderoso de los sistemas corporales
que cuando se siente a solo 8, o 4, o incluso nada, por debajo de la
nariz.

Akasa, por consiguiente, es el peor para la salud, y en ca-so de
enfermedad se descubrira que el Tattva en curso es Akasa, Vayu o
Tejas.

Que, entonces, cuando haya necesidad, proceda de la siguiente
manera: Después de cambiar su respiracion de la ventanilla
equivocada a la correcta, generalmente la izquierda, y presionando
el lado opuesto con un almohaddon para que no cambie de nuevo,
que se siente en una silla comoda y,
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con su pafuelo, que se ate el muslo un poco por encima de la
articulacion de la rodilla. En un corto espacio de tiempo, cuya
brevedad varia inversamente a la deficiencia de la practica y
directamente a la violencia de la enfermedad, percibird que el Tattva
cambia al inmediatamente inferior, y luego al siguiente, y asi
sucesivamente. Si es un observador agudo de las condiciones de su
cuerpo percibira que lentamente su mente se va despejando mas y
mas. Que apriete mas el vendaje si hubiera necesidad. Cuando al fin
llegue a alcanzar el Tattva Prithivi, percibird un gran cambio para
mejor en su estado de salud. Que persevere en este estado, o, todavia
mejor, en el Tattva Apas, durante algun tiempo, y que retome a él
duran-te algunos dias mas, incluso aunque los ataques de la enferme-
dad hayan cesado. Sin duda que estara curado.

PREDICCION DEL FUTURO

Aunque un Yogi obtiene el poder de saber todo lo que es, ha sido
o sera mas alla del dominio de los sentidos, generalmente se vuelve
indiferente a este tipo de conocimiento, olvidandose de si mismo
ante su eterna presencia delante de la Luz, que respira belleza en
todo lo que vemos en el mundo. Le re-presentaremos aqui, por
consiguiente, revelando so6lo su conocimiento del futuro en las
preguntas que otros le formulen. Pero nuestros Neofitos pueden, en
verdad, hacerse ellos mismos las preguntas, y luego, responderlas
segun las leyes que a continuacion se dicen.

Cuando llega alguien y le dice al Yogi que tiene una pregunta
que hacer:

(a) que éste observe cudl es el Tattva en curso. Si se trata
de Prithivi, la pregunta es sobre alguna raiz, algo perte-
neciente al reino vegetal, o algo en lo que predomina
la naturaleza terrestre.

(b) sies Apas, es algo sobre la vida, el nacimiento, o la

muerte, etc.,
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(c) sies Tejas, la pregunta se refiere a los metales, a ganancias
o pérdidas, etc.

(d) si es Akasa, no quiere preguntar nada en realidad. (¢) si

es Vayu, trata de algun viaje.

Esto no son sino los aspectos mas elementales. El Yogi practico
que puede distinguir entre la mezcla de los Tattvas podra llegar a
nombrar las cosas particulares.

Que a continuacion vea por cual de las ventanillas de su nariz el
aliento estd circulando, cual es la fase lunar. que entonces esta
sucediendo, qué dia de la misma, y cudl es la direccion del
consultante.

Si la respiracion fluye por el orificio izquierdo, para poder
asegurar un éxito completé en la obra que constituye el tema de la
pregunta, y que debe ser del tipo especificado bajo el Ida, se deben
dar las siguientes coincidencias. Se tiene que estar en la quincena
luminosa, es decir, en fase de Luna Creciente. El dia debe ser par, 2,
4, 6, ... etc. La direcciéon debe ser Este o Norte. Si todas esas
circunstancias coinciden, el consultante conseguira sus deseos.

Igualmente, si el Surya Swara coincide con la quincena os-cura,
con el dia impar y con la direccidon Sur u Oeste, puede predecirse el
mismo resultado, pero no con tanta certeza. En este caso la accion
ha de ser de las descritas en relacion con Pingala.

Segtin el mayor o menor grado de coincidencias, el éxito sera
mas o menos imperfecto. Debe recordarse que no debe su-ceder que
el aliento fluya por el orificio contrario. Esto tiene muchas
consecuencias negativas; tan sdlo tocamos aqui el tema.

Sobre el Swara Incorrecto. Si al comienzo del dia surge el Swara
incorrecto, el Lunar en vez del Solar o viceversa, hay que esperar
algo negativo. Si esto sucede el primer dia, se tratara de algan tipo
de inquietud mental. Si el segundo, de alguna pérdida material. Si el
tercero, se acerca algun viaje. Si el cuarto, se destruira algiin objeto
querido. Si el quinto, sobre-vendra la pérdida del reino. Si el sexto,
la pérdida de todo. Si
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el séptimo, la enfermedad y el dolor estan a las puertas. Si el octavo,
la muerte.

Si el aliento solar fluye por la mafiana y el mediodia, y el
Lunarporla tarde, el resultado sera una triste afliccion. Lo in-verso
es signo de victoria.

Si una persona, al emprender un viaje, levanta el pie que
coincide en direccion con la ventanilla vacia, no conseguira lo que
espera de sus viajes.
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LIBRO OCTAVO

ADIVINACION



GEOMANCIA

CAPITULO PRIMERO

Las figuras de la Geomancia consisten en diversos agrupa-
mientos de un numero par o impar de puntos dispuestos en cuatro
lineas. El numero maximo de combinaciones es 16. Por
consiguiente las dieciséis figuras geomanticas son las dieciséis
combinaciones posibles de un numero par o impar de puntos
dispuestos en cuatro lineas. Dichas figuras se clasifican segun los
Elementos, los Signos del Zodiaco y sus Planetas Regentes. Se
atribuyen dos figuras a cada uno de los siete Planetas, y las dos que
quedan se atribuyen a Caput y a Cauda Draconis -la Cabeza y la
Cola del Dragon, o los Nodos Norte y Sur de la Luna. Ademas, se
atribuyen a cada Planeta y a cada Signo ciertos Genios, los cuales se
muestran en las paginas 120 y 121.

CAPITULO SEGUNDO

En términos generales, las primeras cuatro figuras Geomanticas,
a partir de las cuales se calculan las restantes de la Adivinacion, se
obtienen marcando al azar sobre un papel, y con un lapiz sostenido
por una mano relajada, 16 lineas de puntos o de guiones, trazados
sin contar, mientras dura la operacion, -el numero que se ha puesto
en cada linea. Durante todo el tiempo se ha de pensar fijamente en
el tema de la pregunta. Cuando se han completado las 16 lineas, se
debe sumar el numero de puntos de cada una, y si el resultado es
impar se debe hacer un inico punto o una cruz en el primero de los
tres compartimentos a la derecha del papel. Si la suma es par, se
deberan hacer dos puntos o cruces. Las 16 lineas construiran,
entonces, cuatro figuras Geomanticas. Los resultados, impares
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y/o pares de las lineas 1 a 4 inclusive seran la primera figura. Los de
las lineas 5 ala 8la segunda. De la 9 a la 12 la tercera. Y dela 13 ala
16 la cuarta, como se muestra en el diagrama de las paginas 120 y
121.

En la parte alta de la pagina en la que las marcas se van a hacer,
hay que trazar el simbolo del Pentagrama dentro o fuera de un
circulo circunscrito. EI papel ha de estar perfecta-mente limpio y no
haber sido usado nunca con ningtn otro fin. Si se usa un circulo con
el Pentagrama, hay que dibujarlo antes de trazar éste ultimo. El
Pentagrama deber ser siempre del tipo de los de "Invocacion", segun
se describe en el Ritual del Pentagrama. Puesto que el Pentagrama
concierne al ele-mento de Tierra, hay que trazarlo empezando por el
vértice superior y descendiendo, en primer lugar, al vértice inferior
izquierdo, cuidando bien de cerrar la figura al final. En el centro del
Pentagrama se debe incluir el Sigilo del "Regente" al cual se refiere
especialmente el asunto preguntado.

Si la pregunta es de la naturaleza de Saturno, por ejemplo sobre
agricultura, dolor, muerte, etc., hay que incluir en el Pentagrama el
Sigilo de Zazel. Si es de la de Jupiter, algo relativo a la buena
fortuna, a las fiestas, a la promociéon eclesiastica, etc., hay que
incluir el, Sigilo de Hismael. Si es de Marte, guerra, lucha, victoria,
etc., el Sigilo de Bartzabel. Si es del Sol, poder, magistratura, éxito,
etc., el Sigilo de Sorath. Si de Venus, amor, musica, placer, etc., el
Sigilo de Kedemel. Si de Mercurio, ciencia, aprendizaje, picardia,
etc., el Sigilo de Taphthartharath. Si de la Luna, viajes, pesca, etc.,
el Sigilo de Chasmodai. En el diagrama ilustrativo se usa el Sigilo
de Hismael.

Durante el marcado de los puntos, la atencion debe fijarse sobre
el Sigilo de dentro del Pentagrama mientras que la mente considera
la pregunta propuesta. (Nota: una practica comun consiste en repetir
audiblemente el nombre del Regente, como para invocarle, diciendo a
continuacién una corta frase relativa al asunto que se pregunta. -
ILR.) La mano no debe retirar-se del papel hasta que las 16 lineas de
puntos se hayan completado. Por eso es mejor usar un lapiz que una
pluma —a me-
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nos, claro esta, de que se trate de una buena estilografica.* En la
practica resulta muy conveniente dibujar o marcar cuatro lineas de
parte a parte del papel para separar el espacio necesario para las
cuatro lineas que componen una figura geomantica, tal como se
muestra a continuacioén. Las primeras cuatro figuras Geomanticas
que se obtienen directamente de las 16 lineas de puntos reciben el
nombre de Las Cuatro Madres. A partir de ellas se derivan las
restantes figuras necesarias para completar el esquema Geomantico
de direccion.

Las Cuatro Madres deben disponerse en una fila, de derecha a
izquierda, para facilitar los restantes calculos —aunque la practica
hace este paso innecesario. La primera figura se atribuira al Sur, la
segunda al Este, la tercera al Norte y la cuarta al Oeste.

Las Cuatro Madres

42 3? 22 12
Qeste Norte Este Sur
- P * *

* *  * * % *

* % * * £ %
* ok * * %
Rubeus Fort. Major Amissio Fort. Minor

De estas Cuatro Madres se van a derivar otras cuatro figuras
que reciben el nombre de Las Cuatro Hijas. Los puntos superiores
de la Primera Madre seran los puntos superiores de la Primera
Hija. El nivel correspondiente, es decir, la primera linea de puntos
de la Segunda Madre constituiran los segundos puntos de la
Primera Hija. La misma linea de puntos de la Ter-cera Madre hara
lamisma linea de la Primera Hija. Los mismos puntos de la Cuarta
Madre seran lo propio de la Primera Hija. La misma regla se aplica
a las demas figuras. La segunda linea de puntos de las Cuatro
Madres construyen la Segunda Hija.

* Téngase en cuenta la fecha en la que esto fue escrito. Es
evidente que cualquier rotulador o boligrafo cumplen con los
requisitos. (N. del T.)
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Atribuciones

B

Sigilo del Nombre del Planeta Signo del
Regente Regente que rige Zod{aco
~9 - Bartzabel Marte 3 P Aries
®  Kedemel Venus ¢ 8 Tauro

"}  Taphthartharath Mercurio ¥ X Géminis
B Chasmodai Lﬁna ) S5 Cincer

B  Sorath Sol O L Leo
"}  Taphthartharath Mercurio § TR Virgo
€  Kedemel Venus Q@ = Libra
9  Bartzabel Marte d m Escorpio
9 Hismael Jﬁpicér U A Sagitario
| Q  Zazel Saturno B V§ Capricornio
Q  Zazel Satumo B & Acuario
Hismael Jupiter A X Ppiscis
&, Zazel y Satumoy B # Cauda -
Bartzabel Marte 3 Draconis
Hismael y Venus y ? 8 Caput
“@ Kedemel Japiter Y Draconis
B Sorath Sol ®© & rLeo
D  Chasmodai Luﬁa D 9 Cincer

(Nota: Cuando se atribuyen las figuras geoiadnticas al Arbol de la Vida,
las dos figuras Saturninas vienen a representar a los tres Supremos. Las dos

figuras Planetarias se situan en las Sephiroth correspon-
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Geomainticas

Elemento  Figura Nombre y Significado de la
Geomantica Figura
Fuego .f- PUER (el chico, amarillo, lampifio.)
Tierra oo AMISSIO (pérdida, lo comprendido
afuera.)
Aire = ALBUS (blanco, claro.)
Agua §§ POPULUS (Gente, congregacién.)
Fuego "';: FORTUNA MAJOR (Gran Fortuna y
ayuda; salvaguarda, entrada.)
Tierra :!; CONJUNCTIO (Asamblea, conjuncién)
Aire ‘;" PUELLA (la chica, bella.)
Agua ;{_ RUBEUS (rojo, rojizo.)
Fuego :"‘:.. ACQUISITIO (la obtencién, lo com-
. prendido dentro.)
.4
Tierra i CARCER (la prisién, atadura.)
i
Aire e TRISTITIA (tristeza, maldici6n, cruz.)
Agua 5‘.'.5 LAETITIA (alegria, risa, sélud, bar-
budo.) '
Fuego A, CAUDA (el umbral inferior; salir.)
DRACONIS
Tierra 'y CAPUT (el corazén, el umbral supe-
DRACONIS rior, entrar.)
Fuego 5 FORTUNA MINOR (pequefia fortuna
= y ayuda; salvaguarda, salida.)
Agua i VIA (camino, viaje.)

dientes, mientras que Caput y Cauda Draconis se ubican en Malkuth. —

LR)

121



PLAN DE ADIVINACION GEOMANTICA

15 puntos impar
15 puntos impar
16 puntos par
14 puntos par

15 puntos impar

16 puntos par 15
puntos impar 14 puntos
par

12 puntos par

6 puntos par

9 puntos impar

7 puntos impar

10 puntos par

11 puntos impar 10
puntos par 10 puntos
par
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La tercera linea de puntos de las Cuatro Madres hacen la Ter-cera
Hija y la cuarta linea de puntos de las Cuatro Madres constituyen la

arta Hija.
Cu ! Madres
. .. a a a a
Primera Hija 4 3 2 1
4 puntos superiores * ok ok ok * *
Segunda Hija
4 puntos siguientes * * % * % *
Tercera Hija |
4 puntos siguientes * ok * _—
Cuarta Hija
4 dltimos puntos * % * ¥ ok % %
Rubeus Fort. = Amissio Fort.
Major Minor

Aplicando la regla anterior, las Cuatro Hijas vendran repre-
sentadas por las siguientes figuras:
4 a

3 1?
* % * % * *
* ok *
* * *
* % * %
Albus Conjunctio Carcer Fort. Minor

Para ayuda del principiante, estas cuatro figuras se colo-can
ahora a la izquierda de las Cuatro Madres de derecha a izquierda en
una sola linea.

Cuatro Hijas Cuatro Madres
8a 73 63. sa 43 3 a 23 1 a
L * % * * * %k L A * *
* %k * * ok * * * ok * % L 3
* * * ok * % * % * %* k %
* % * ok * * %k * sk & * % * %

\Jbus Con- Carcer Fort. Rubeus Fort. Amissio Fort.
junctio Minor Major Minor
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A partir de estas ocho figuras, se van a calcular otras cuatro que
pueden llamarse las Cuatro Resultantes o las Cuatro Sobrinas. Estas
constituiran la 9°, 10%, lla y 12 figuras del es-quema completo. La
Novena figura se forma comparando entre si los puntos de la
primera y segunda figuras. La Décima lo mismo con los de la tercera
y cuarta. La Undécima con los de la quinta y sexta, y la Duodécima
con los de la séptima y octava. La regla consiste en comparar o
sumar los puntos de las lineas correspondientes. Si, por ejemplo, la
primera linea de la Primera Madre consta de un solo punto, la suma
de ambas es par, y, entonces, la primera linea de la Resultante con-
sistira en dos puntos. Si la suma de los puntos resultara impar, la linea
correspondiente de la Resultante consistira en un solo Dunto. Asi. la
Novena fifura sera:

2*Fig 1° Fig.
* *

Puntos superiores suman 2 :- * ox
* ok * Puntos segundos suman 3:- *
* ¥ *  Puntos terceros suman 3:- *
kO *ox Ultimos puntos suman 4 * o

Las demas Resultantes se calculan exactamente igual:

Cuatro Hijas Cuatro Madres
gt 7* 6 5* 4 32 22 1f
*x » * % * * * ok * % * *
* % * . * % * * * % * %
* * * X x* %k * %k * * * %
* % * K * * % * % * L

Albus  Con-  Carcer Fort. Rubeus Fort. Amissio Fort.
junctio Minor Major Minor

que dan las cuatro Resultantes siguientes:

122 112 102 98

* ¥ * ok * ® * %

* * * *

* & * % * ok ® %

* % * % * % * %

Rubeus Acquisitio  Caput. Conjunctio
Drac.
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Y asi se completan las 12 figuras principales del Esquema
Geomantico de Adivinacion. Estas figuras se corresponden con
las 12 Casas Astrologicas del Cielo, con las cuales seran
comparadas después.

CAPITULO TERCERO

Es corriente deducir otras tres figuras subsidiarias, a partir de
las doce ya obtenidas, para que le ayuden al Adivino a forma un
juicio sobre las condiciones generales del esquema. Estas tres son
menos importantes que las previamente descritas y no deben
considerarse en absoluto a la luz de las figuras componentes del
esquema global, sino solo como una ayuda para el juicio general.
Se conocen por los nombres de le Testigo de la Derecha, el
Testigo de la Izquierda y el Juez.

Los dos testigos carecen de significado en relaciéon con la
adivinacion; simplemente son las raices de las que la figura co-
nocida como el Juez es derivada. El Testigo de la Derecha se
obtiene de las figuras 9* y 10" comparando entre si los puntos de
la manera descrita en la formacioén de las Resultantes. Es decir,
las lineas de puntos correspondientes de las dos figuras son
comparadas, y su adicion segun que sea par o impar, determina los
puntos del Testigo. El Testigo de la Izquierda se obtiene de hacer
la misma combinacion con las figuras 11* y 12% Y el juez se
obtiene igual a partir de los dos Testigos, siendo una sintesis de
todo el conjunto. Si ¢l es bueno, la figura sera buena y el Juicio
favorable, y viceversa. Debido a la naturaleza de la formacion de
esta 15" figura, el Juez siempre ha de consistir en un niamero total
par de puntos, y nunca impar. Esto es, si se suman las cuatro
lineas de puntos que constituyen el Juez, el resultado sera un
nimero par. Caso de obtenerse un numero impar, querria decir que
se ha cometido alguna equivocacion en los calculos.

Se llama Reconciliador a una 16 figura que a veces se usa
para asistir en el juicio y que se obtiene combinando al Juez con
la figura de la Casa Particular que es significador especial
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de la cosa preguntada. Asi, en el esquema precedente, el Juez sera
Populus, y la segunda Figura Amissio, su combinacion dando
Amissio de nuevo.

Para averiguar en donde cae la Parte de la Fortuna, se suman los
puntos de las 12 primeras figuras. Se divide dicho ntimero entre 12,
y se situa la Parte de la Fortuna junto con la Figura indicada por el
resto. Si no hay resto es que se trata de la figura 12°. La Parte de la
Fortuna es un simbolo de dinero rapido, dinero en efectivo que
pertenece al Consultante, y es de la maxima importancia en todas
las cuestiones econdmicas.

CAPITULO CUARTO

He aqui, resumido, el significado de las 12 Casas del Cielo:
Primera Casa

(Ascendente) Vida, Salud, el Consultante, etc.

Segunda Casa Dinero, propiedad, riqueza personal.

Tercera Casa Hermanos, hermanas, noticias, viajes cortos,
etc.

Cuarta Casa Padre, propiedades inmuebles, heredad. La
tumba, el final de la cuestion.

Quinta Casa Hijos, placer, fiestas, especulacion.

Sexta Casa Sirvientes, enfermedades, tios y tias, animales
pequeios.

Séptima Casa Amor, matrimonio, marido o mujer. Sociedades y
asociaciones, enemigos publicos, litigios

legales.
Octava Casa Muertes, testamentos, herencias, dolor,
ansiedad. Patrimonio del difunto.
Novena Casa Viajes largo. Ciencia, religion, arte, visio-

nes y adivinaciones.
Décima Casa Madre. Rango y honor, oficio o profesion, autoridad,
empleo y posicidn social en general.
Undécima Casa Amigos, esperanzas y desecos.
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uodécima Casa Penas, miedos, casticos, enemigos secretos, instituciones
Duodécima Casa P , miedos, castigos, mi retos, instituci ,
peligros insospechados, restriccion.

Las Doce Figuras del Esquema Geomantico, calculadas como se ha dicho,
se corresponden con las Doce Casas del Cielo y se incluyen en una mapa de
las mismas.

La Primera Figura va en la Décima Casa. La Segunda
Figura va en la Primera Casa. La Tercera Figura va en
la Cuarta Casa. La Cuarta Figura va en la Séptima Casa.
La Quinta Figura va en la Undécima Casa. La Sexta
Figura va en la Segunda Casa. La Séptima Figura va en
la Quinta Casa. La Octava Figura va en la Octava Casa.
LLa Novena Figura va en la Doceava Casa. L.a Décima
Figura va en la Tercera Casa. L.a Undécima Figura va
en la Sexta Casa.

La Duodécima Figura va en la Novena Casa.

Asi, en el ejemplo propuesto, las figuras que se han derivado mediante
los calculos explicados llenarian un mapa geomantico tal como sigue:

Sur
. .
. .
. » -
. I Q
- 12, 8. .
* o o o
Este o.o lo, .a.
A . 11 .o Ocste
scen. . 4 o
. o o oo
* o 2 o o 6 .
L £} . s, * o
. . .
. o . »
. .
. )
L d L )
Norte
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CAPITULO QUINTO

(Nota: He omitido aqui una serie de interpretaciones ba-
sadas en el uso de los dos Testigos y del Juez. Las he encontra-
do poco de fiar, dando respuestas en completa contradiccion
con las de la adivinacion propiamente dicha, trabajada segin
las lecturas que a continuacidn se dan. El origen medieval de
la presente omision es patente y no afiade credibilidad al sis-
tema . Los siguientes hechos, que deben ser muy cuidadosa-
mente estudiados, proporcionaran los datos autorizados funda-
mentales para capacitar al estudiante a adivinar correctamente.
—I.R.)

A continuacion, se dan una serie de Tablas generales de las
Dieciséis figuras en las Doce Casas. para mejor conveniencia a
la hora de formar un juicio general sobre el Esquema. Bajo el
ancabezamiento de cada figura por separado se detalla su efecto
general en cualesquiera Casa del Mapa de los Cielos en la que
pudiera encontrarse.

Asi, por ejemplo, considerando la Casa que significa el fi-
nal o resultado de la materia, la Cuarta Casa, y notando cual
es la figura que cae en ella, el estudiante puede averiguar me-
diante estas tablas el efecto general de dicha posicion.
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ACQUISITIO

Buena en general para ganancia y beneficio.

Ascendente
Segunda Casa
Tercera Casa
Cuarta Casa
Quinta Casa
Sexta Casa
Séptima Casa
Octava Casa

Novena Casa
Décima Casa
Undécima Casa
Duodécima Casa

Feliz, éxito en todas las cosas.
Muy prospera.
Favores y riquezas.
Exito y buena fortuna.
Gran ¢éxito.
Buena —especialmente si acuerda con la 5°
Razonablemente buena.
Tiende a ser buena, pero no demasiado. El
enfermo morira.
Buena en todas las preguntas.
Buena en litigios. Muy prospera.
Buena en todo.
Mala, dolor y pérdida.

AMISSIO

Buena para pérdidas de sustancia y a veces para el amor, pero
muy mala en cuestiones de ganancia.

Ascendente
Segunda Casa

Tercera Casa
Cuarta Casa
Quinta Casa
Sexta Casa
Séptima Casa

Octava Casa
Novena Casa
Décima Casa
Undécima Casa
Duodécima Casa

Mala en todo excepto para los prisioneros.
Muy mala para el dinero, pero buena para el
amor.

Terminara mal —excepto en peleas.

Mala en todo.

Mala excepto para la agricultura.

Mas bien mala para el amor.

Muy buena para el amor; mala en los de-mas
casos.

Excelente en toda cuestion.

Mala en todas las cosas.

Mala excepto para ganar el favor de las mujeres.
Buena para el amor, mala en caso contrario.
Mala en todas las cosas.
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FORTUNA MAJOR

Buena para ganar en todo aquello en lo que la persona tiene
esperanzas de ganar.

Ascendente Buena salvo para guardar secretos.

Segunda Casa Buena excepto en cosas tristes.

Tercera Casa Buena en todo.

Cuarta Casa Buena en todo, pero melancélica.

Quinta Casa Muy buena en todas las cosas.

Sexta Casa Muy buena excepto para el libertinaje.

Séptima Casa Buena en todo.

Octava Casa Moderadamente buena.

Novena Casa Muy buena.

Décima Casa Extraordinariamente buena. Acudir a los
superiores.

Undécima Casa Muy buena.

Duodécima Casa Buena en todo.

FORTUNA MINOR

Buena en todo aquello en lo que la persona quiere proceder con
rapidez.

Ascendente Rapida en la victoria y el amor, pero colé-rica.

Segunda Casa Muy buena.

Tercera Casa Buena —pero iracunda.

Cuarta Casa Premura; mas bien mala para la paz.

Quinta Casa Buena en todas las cosas.

Sexta Casa Intermedia en todo.

Séptima Casa Mala excepto para el amor o la guerra.

Octava Casa Generalmente mala.

Novena Casa Buena, pero colérica.

Décima Casa Buena, excepto para la paz.

Undécima Casa Buena, especialmente para el amor.
Duodécima Casa Buena, excepto para altercados, o para

demandar a alguien.
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LAETITIA

Buena para la alegria, presente o por venir.

Ascendente
Segunda Casa
Tercera Casa
Cuarta Casa
Quinta Casa
Sexta Casa
Séptima Casa
Octava Casa
Novena Casa
Décima Casa
Undécima Casa

Buena, excepto para la guerra.
Indispuesta.

Enferma.

Principalmente buena.
Excelentemente buena.
Generalmente mala.
Indiferente.

Generalmente mala.

Muy buena.

Buena, pero mas en la guerra que en la
Buena en todo.

paz

Duodécima Casa Generalmente mala.

TRISTITIA Mala

en casl todas las cosas.

Ascendente

Segunda Casa
Tercera Casa
Cuarta Casa
Quinta Casa
Sexta Casa
Séptima Casa
Octava Casa
Novena Casa
Décima Casa
Undécima Casa
Duodécima Casa

Intermedia, pero buena para fortificar y para
tesoros.

Intermedia, pero buena para fortificar.
Mala en todo.

Mala en todo.

Muy mala.

Mala, excepto para el libertinaje.

Solo es mala para la magia y las heredades.
Mala, pero buena en asuntos secretos.
Mala, excepto para la magia.

Mala, excepto para fortificaciones.

Mala en todo.
Mala. Pero buena para la magia y los tesoros.
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PUELLA

Buena en todas las cuestiones, especialmente en las relativas a

mujeres.

Ascendente
Segunda Casa
Tercera Casa
Cuarta Casa
Quinta Casa
Sexta Casa
Séptima Casa
Octava Casa
Novena Casa
Décima Casa
Undécima Casa

Buena, excepto para la guerra.

Muy buena.

Buena.

Indiferente.

Muy buena, pero tener en cuenta los aspectos.
Buena, pero especialmente para el libertinaje.
Buena, excepto para la guerra.

Buena.

Buena para la musica. Si no sélo intermedia.
Buena para la paz.

Buena, y amor de las damas.

Duodécima Casa Buena en todo.

PUER

Mala en casi todas la$ preguntas, excepto en las relativas al

amor o a la guerra.

Ascendente
Segunda Casa
Tercera Casa
Cuarta Casa
Quinta Casa
Sexta Casa
Séptima Casa
Octava Casa
Novena Casa

Indiferente. Optima en la guerra.
Buena, pero con dificultades.

Buena fortuna.

Mala, excepto en la guerra y el amor.
Medianamente buena.

Intermedia.

Mala, salvo en la guerra.

Mala, salvo para el amor.

Mala, salvo para la guerra.

Décima Casa Mas bien mala. Pero buena para el amor o la guerra.

Undécima Casa

Intermedia en casi todas las demas cosas.
Intermedia; buenos favores.

Duodécima Casa Muy buena en todo.
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RUBEUS

Mala en todo lo que es bueno y buena en todo lo que es
malo.

Ascendente i Destruir la figura si aparece en esta po-
sicion! Es inutil hacer ningun juicio.

Segunda Casa Mala en todas las cuestiones.

Tercera Casa Mala excepto para derramar sangre.

Cuarta Casa Mala excepto parada guerra y el fuego.

Quinta Casa Mala excepto para el amor y para sembrar.

Sexta Casa Mala excepto para el derramamiento de
sangre.

Séptima Casa Mala excepto para la guerra y el fuego.

Octava Casa Mala.

Novena Casa Muy mala.

Décima Casa Disoluta. Amor, fuego.

Undécima Casa Mala, excepto para el derramamiento de
sangre.

Duodécima Casa Mala en todas las cosas.

ALBUS

Buena para ganar y para entrar en algin lugar o empresa.
Ascendente Buena par el matrimonio. Mercurial. Paz.
Segunda Casa Buena en todo.
Tercera Casa Muy buena.
Cuarta Casa Muy buena, excepto para la guerra.
Quinta Casa Buena.
Sexta Casa Buena en todas las cosas.
Séptima Casa Buena excepto para la guerra.
Octava Casa Buena.
Novena Casa Un mensajero trae una carta.
Deéima Casa Excelente en todo.
Undécima Casa Muy buena.

Duodécima Casa Maravillosamente buena.
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I.UINJ UNCTIU

Buena con los buenos y mala con los malos. Recuperacién de

cosas perdidas.

Ascendente
Segunda Casa
Tercera Casa
Cuarta Casa
Quinta Casa
Sexta Casa,,
Séptima Casa
Octava Casa
Novena Casa
Décima Casa
Undécima Casa
Duodécima Casa

Buena con los buenos, mala con los malos.
Comunmente buena.

Buena fortuna.

Buena excepto para la salud; véase la 8"
Intermedia.

Buena soélo para la inmoralidad.

Mas bien buena.

Mala; muerte.

Medianamente buena.

Para el amor buena. Para la enfermedad mala.
Buena en todo.

Intermedia. Mala para los prisioneros.

CARCER

Generalmente mala. Retraso, atadura, obstaculo, restriccion.

Ascendente
Segunda Casa

Tercera Casa
Cuarta Casa
Quinta Casa

Sexta Casa
Séptima Casa
Octava Casa
Novena Casa
Décima Casa
Undécima Casa
Duodécima Casa
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Mala excepto para fortificar un lugar.
Buena en cuestiones Saturninas; mala en lo
demas.

Mala.

Buena s6lo para la melancolia.

Se recibe una carta en los proximos tres dias.
Mala.

Muy mala.

Mala.

Muy mala.

Mala en todo.

Mala salvo para tesoros escondidos.

Mucha ansiedad.

Mas bien buena.



CAPUT DRACONIS
Buena con los buenos, mala con los malos. Da un buen

resultado para ganar,

Ascendente
Segunda Casa
Tercera Casa
Cuarta Casa
Quinta Casa
Sexta Casa
Séptima Casa
Octava Casa
Novena Casa
Décima Casa
Undécima Casa

Buena en todas las cosas.

Buena.

Muy buena.

Buena salvo para la guerra.

Muy buena.

Buena s6lo para la inmoralidad.
Buena, especialmente para la paz.
Buena.

Muy buena.

Buena en todo.

Buena para la iglesia y para la ganancia

eclesiastica. Duodécima Casa No muy buena.

CAUDA DRACONIS

Buena con los malos y mala con los buenos. Buena para perder
y para terminar algun asunto.

Ascendente

Segunda Casa
Tercera Casa
Cuarta Casa

Quinta Casa
Sexta Casa
Séptima Casa
Octava Casa
Novena Casa

Décima Casa
Undécima Casa

iDestruir la figura si aparece en esta posicion!
Hace inutil cualquier juicio.

Muy mala.

Mala en todo.

Buena, especialmente para la conclusion de la
materia.

Muy mala.

Mas bien buena.

Mala, guerra y fuego.

No es buena, excepto para la magia.

Buena so6lo para la ciencia. Mala para los
viajes. Robo.

Mala excepto para trabajos con fuego.

Mala salvo para favores.

Duodécima Casa Mas bien buena.
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VIA

Ataca a la bondad de las demas figuras, pero es buena ge-
neralmente para los viajes.

Ascendente
Segunda Casa
Tercera Casa
Cuarta Casa
Quinta Casa
Sexta Casa
Séptima Casa
Octava Casa
Novena Casa
Décima Casa
Undécima Casa
Duodécima Casa

Mala salvo en caso de prision.
Indiferente.

Muy buena en todo.

Buena en todo, salvo en el amor.
Buena en los viajes.

Mala.

Mas bien buena, especialmente para los viajes.
Mala.

Indiferente. Buena para los viajes.
Buena.

Muy buena.

Excelente.

POPULUS

A veces buena y a veces mala; buena con los buenos y mala con

los malos.

Ascendente
Segunda Casa
Tercera Casa
Cuarta Casa
Quinta Casa
Sexta Casa
Séptima Casa

Octava Casa
Novena Casa
Décima Casa
Undécima Casa

Buena para el matrimonio.
Medianamente buena.

Mas bien buena que mala.

Buena en todo excepto para el amor.
Buena en casi todo.

Buena.

En la guerra buena; en caso contrario, in-
termedia.

Mala.

Mirar si hay cartas.

Buena.

Buena en todo.

Duodécima Casa Muy mala.
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CAPITULO SEXTO

Se entiende por dignidad esencial la fuerza de una Figura
cuando se encuentra en una Casa particular. Asi, una figura alcanza
su maximo de fuerza cuando esta en lo que se llama su propia casa,
es muy fuerte cuando esta en su exaltacion, fuerte en su Triplicidad,
muy débil en su Caida y en el minimo de fuerza en su detrimento.
Una figura esta en Caida cuando se halla en la Casa opuesta a la de
su exaltacion, y en detrimento cuando estd en la opuesta a su propia
casa.

Correspondiéndose las figuras Geomanticas con los Planetas y
los Signos, estaran o no dignificadas de acuerdo con las reglas de la
Astrologia. Es decir, siguen las dignidades de sus Planetas
Regentes, considerando que las Doce Casas del esquema responden
a los Doce Signos. Es decir, el Ascendente o Primera Casa
responde a Aries, la Segunda Casa a Tauro, la Tercera a Géminis y
asi hasta la Doceava que responde a Piscis. En consecuencia, las
figuras de Marte seran fuertes en la Primera Casa, pero débiles en
la Séptima, y asi sucesivamente.

Nombre del Regente  Elemen- Exalta Cafda Detri- Fuerte
Signo to cién mento
Aries Marte Fuego  Sol Saturne  Venus Jupiter
Tauro Venus Tierraa  Luna Marte Jdpiter
Géminis Mercurio  Aire Jipiter Saturno
Cancer Luna Agua Japiter Marte Saturno  Mercurio
Leo Sol Fuego Saturno  Marte
Virgo Mercurioc Tierra  Mercuric Venus Japiter Saturno
Libra Venus Aire Saturno  Sol Marte Jupiter
Escorpio Marte Agua Luna. Venus Sol
Sagitario Jhpiter Fuego Mercurio Venus
Capricornio Saturno  Tietra  Marte Japiter Luna Mercurio
Acuario Saturmo  Aire Sol
Piscis Juopiter Agua Venus Mercurio Mercurio

Caput Draconis es fuerte en las dignidades de Jupiter y Venus.
Cauda Draconis es fuerte en las dignidades de Saturno y Marte.
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CAPITULO SEPTIMO

Recordar siempre que si Rubeus o Cauda Draconis aparecen en el
Ascendente o primera casa, la figura no retine las condiciones para
ser Juzgada y debe ser destuida sin consideraciones. Y no debe
erigirse otra figura para la misma pregunta antes de haber pasado dos
horas por lo menos.

Una vez que la figura se ha dispuesto como un Mapa de los Cielos,
tal como se mostrd antes, notese primero a qué Casa corresponde la
pregunta. Mirese a continuacion a los Testigos y al Juez para ver si
¢éste ultimo es o no favorable, y en qué modo concreto. Escribirlo.

Lo siguiente es notar cual Figura cae en la Casa requerida.
También si la misma nace o muere, es decir, si esta presente 0 no en
alguna otra Casa. Estas Casas deben considerarse, por ejemplo, en
una pregunta de dinero robado, si la figura de la segunda casa
apareciera también en la sexta, esto podria querer decir que el ladron
era un sirviente de la casa.

Mirar a continuaciéon en la Tabla de Figuras en las Casas y ver
cual es el significado de la Figura en la Casa en consideracion.
Escribirlo también. Luego mirar en la Tabla de dignidades de las
figuras en esa Casa. Después, aplicar las reglas astro-logicas de los
aspectos entre las casas, notando cuales estan en Sextilo, en Quintilo,
en Cuadratura, en Trino, etc. Escribir los "Buenos" en un lado y los
"Malos" en el otro, notando también si estas figuras son "fuertes" o
"débiles", y si son de naturaleza "amistosa" 0 "contraria" a la figura
en la Casa considerada como significador. Notar que al analizar los
aspectos entre las casas hay dos posibles direcciones, Diestra y
Siniestra.. El aspecto Diestro es el que es contrario a la sucesion
natural de las cosas; el Siniestro a la inversa. El aspecto Diestro es
mas poderoso que el Siniestro.

Luego hay que tener en cuenta el significado de la figura, de la
Cuarta Casa, la cual representa el final de la cuestion. También puede
ayudar el formar la Figura del Reconciliador a partir de la Figura en
la casa considerada como Significador
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y del Juez, notando cual es la figura resultante y si armoniza o no
con ambas, o con alguna de las dos.

En asuntos "monetarios" considerar también donde cae la Parte
de la Fortuna.

Consideremos, por ejemplo, la figura que se ha construido en las
instrucciones, y tratemos de deducir a partir de ella un juicio sobre
una posible "Pérdida monetaria en los negocios".

El Juez es Populus y encontramos que en cuestiones de dinero,
que conciernen a la Segunda Casa, es "medianamente buena". La
pregunta como un todo es de la naturaleza de Segunda Casa, en la
cual aparece Carcer. Averiguamos que Carcer aqui es "mala",
mostrando obstaculos y retrasos. La Parte de la Fortuna cae en el
Ascendente con Amissio, lo cual significa pérdida debida a las
propias equivocaciones del Consultante, y pérdida a través del
propio Consultante.

La figura de Amissio no aparece en ninguna otra casa, asi que
este aspecto no afecta a la cuestion. "Carcer" en la Segunda Casa no
es ni "fuerte" ni "débil": su fuerza para el mal es intermedia. Las
figuras en Sextilo y Trino con la Segunda son Conjunctio, Fortuna
Major, Fortuna Minor y Acquistio, todas "buenas", ayudando a la
cuestion y de naturaleza "amistosa". Esto quiere decir ayuda
bienintencionada de los amigos. Las figuras en cuadratura y
oposicion a la Segunda son Fortuna Minor, Conjunctio y Albus que
no son hostiles a Carcer, y, por consiguiente, no generan "gran
oposicion".

La figura en la Cuarta Casa es Fortuna Major, que anuncia un
buen final pero con ansiedad. Formemos ahora un Re-conciliador
entre la figura de la Segunda Casa, que es Carcer, y el Juez,
Populus, lo que de nuevo produce Carcer, una figura simpathética
aunque denotando retrasos, retrasos si, pero ayudando a los descos
del Consultante. Juntémos ahora todos los significados:

1. Intermedia.
2. Mala u obstaculos, retraso.
3. Pérdida a través de la propia intervencion del Consultante.

139



Fuerza para el mal s6lo intermedia.

Ayuda bienintencionada de los amigos.

No mucha oposicion de los enemigos.

Fin —bueno, pero con ansiedad.

Retraso, pero ayudando a los deseos del Consultante.

PR B

Podemos formular el juicio final:

Las pérdidas en los negocios del Consultante se han debido
principalmente a su propia mala gestion. Ahora tendra una dura y
larga lucha, pero gozara de la ayuda de sus amigos. Los obstaculos
cederan ,gradualmente y, tras mucha ansiedad, acabaran
recuperandose de sus pérdidas.

RESUMEN DE LOS PASOS A DAR EN LA
ADIVINACION GEOMANTICA

1. Si Rubeus o Cauda Draconis caen en el Ascendente destruir la
figura.

2. Notar a qué casa pertenece la pregunta. Ver si la figura en ella
vuelve a salir en alguna otra casa.

3. Formar el Juez a partir de los dos testigos.

4. Parte de la Fortuna, es decir, si la pregunta es monetaria.

5. Versi la figura en la casa implicada es "fuerte" o "débil".

6. Ver cuales son las figuras que hacen Trino, Cuadratura y
oposicion.

7. Ver si son amigas o enemigas.

8. Notar la figura de la Cuarta Casa, la cual significa el final o

resultado.
9. Formar un Reconciliador a partir del Juez y de la figura en la
casa a la que pertenece la pregunta.

(Nota: Aunque todo este paquete de instrucciones sobre
Geomancia describen todo el proceso como hecho con un lapiz y un
papel, no debe perderse de vista que esta descripcion no es sino
sustituto para la comodidad del estudiante sin iniciativa, Por
definicion, la Geomancia es un método de adivinacion por y a través
del Elemento Tierra. Asi pues, el estudian-te con iniciativa que se
sienta atraido por este procedimiento,
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debe actuar en consecuencia. Que prepare una cantidad suficiente
de tierra negra limpia y seca —o de arena de desierto, si fuera
posible, pero no de playa— y también una bandeja, o una caja de
madera, la cual debe reservarse unicamente para el uso de albergar
a esta tierra consagrada. El exterior de la caja puede ir pintado con
los cuatro colores de Malkuth y decorarse con Sigilos o con
dibujos, simbodlicos en armonia con la idea general. Se preparara
una delgada y pequena varilla, suficientemente puntiaguda como
para hacer nitidos agujeros o marcas, y éste serd el instrumento
usado para hacer las dieciséis lineas de puntos o de agujeros en la
tierra. Cuando todo esté debidamente dispuesto, la caja de Tierra
debe consagrarse segin el ceremonial: el estudiante que haya
asimilado las férmulas generales de consagracion sabra
exactamente qué es lo que debe hacerse.

En la practica adivinatoria, tanto el pentagrama de invocacion
de Tierra que rodea al Sigilo, como las dieciséis lineas de puntos
para la formacion de las Cuatro Madres, pueden marcarse con
rapidez sobre la Tierra con esta vara o puntero especial. Luego, por
comodidad, se pueden trasnferir al papel estas cuatro figuras
primarias, calcular las ocho restantes a incluir en el Mapa, y
proceder con el juicio tal como indican las instrucciones. La
experiencia demuestra que el uso concreto de la Tierra como medio
para formar el vinculo magico funda-mental entre el adivino
iniciado y el Genio adivinatorio Geomantico, es psicologicamente
mas valido y efectivo que si solo se usa papel y lapiz, aparte de que
consigue resultados mucho mas satisfactorios. —I.R.)
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LIBRO "T" — EL TAROT

(Que consta de los Manuscritos
N, O, P. Q, Ry de una
Instruccion T.A.M, sin codificar.)

"Lo que ves escribelo en un Libro y envialo a las Siete Moradas
que hay en Assiah".

"Y vi en la mano derecha de Aquel que esta sentado en el Trono
un libro sellado con Siete Sellos." "Y vi a un fuerte Angel
proclamando con un grito, ";Quién es digno de abrir los Libros y
aflojar sus sellos?'
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10.
11.
12.

13.
14.
15.
16.

17.

H.R.U.
EL GRAN ANGEL PRESIDE SOBRE LA
OPERACION DE
LA SABIDURIA SECRETA
LOS NOMBRES DE LOS SIMBOLOS DEL TAROT

El As de Bastos es llamado la Raiz de los Poderes del Fuego.

El As de Espadas es llamado la Raiz de los Poderes del Aire.

El As de Pentaculos es llamado la Raiz de los Poderes de la
Tierra.

El As de Copas es llamado la Raiz de los Poderes del Agua.

El Caballero de Bastos es llamado el Sefior de la Llama y del
Rayo. El Rey de los Espiritus del Fuego. .

La Reina de Bastos es la Reina de los Tronos de las Llamas.

El Rey de Bastos es el Principe de la Carroza de Fuego.

La Sota de Bastos es La Princesa de la Llama Brillante y la Rosa
del Palacio de Fuego.

El Caballero de Copas es el Sefior de las Olas y de las Aguas y el
Rey de los Ejéreitos del Mar.

La Reina de Copas es la Reina de los Tronos de las Aguas.

El Rey de Copas es el Principe de la Carroza de las Aguas.

La Sota de Copas es la Princesa de las Aguas y Princesa

del Loto.

El caballero de Espadas es el Sefior del Viento y de las Brisas, el
Sefior de los Espiritus del Aire.

La Reina de Espadas es la Reina de los Tronos del Aire.

El Rey de Espadas es el Principe de las Carrozas del Viento.

La Sota de Espadas es la Princesa de los Vendavales, el

Loto del Palacio de Aire.

El Caballero de Pentaculos es el Sefior de la Ancha y Fértil
Tierra, el Rey de los Espiritus de la Tierra.
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18.

La Reina de Pentaculos es la Reina de los Tronos de la Tierra.

19. El Rey de Pentaculos es el Principe de la Carroza de la Tierra.
20. La Sota de Pentaculos es la Princesa de las Colinas del Eco. la
rosa del Palacio de la Tierra.
N° Carta Sefior de Decanato De
21 5 de Bastos la Lucha h 93
22 6 de Bastos la Victoria Pl L
23 7 de Bastos el Valor fe) a
24 8 de Penticulos la Prudencia o mn
25 9 de Penticulos la Ganancia Mat, Q m
26 10 de Pentaculos  la Riqueza § m
27 2 de Espadas la Paz Restaurada D), L
28 3 de Espadas el Dolor h e
29 4 de Espadas el Descenso después 7-( e
de la lucha
30 5 de Copas la Pérdida en Placer e) 7 m
31 6 de Copas el Placer ©) m
32 7 de Copas el Exito ilusorio Q m
33 8 de Copas la Rapidez o A
34 9 de Bastos la Gran Fuerza D) AN
35 10 de Bastos la Opresién h A
36 2 de Oros el Cambio Armonioso A |1
37 3 de Oros las Obras Materiales 3 5]
38 4 de Oros el Poder Terrestre © Vs
39 5 de Espadas la Derrota § ~
40 6 de Espadas el Exito Merecido o ~
43 7 de Espadus el Esfuerzo Inestable ) -~
42 8 de Copas el Exito Abandonado h ¥
43 9 de Copas la Felicidad Material 1! X
44 10 de Copas el Exito Perpetuo 3 X
45 2 de Bastos el Dominio 3 b
46 3 de Bastos la Fuerza Establecida ® v
47 4 de Bastos la Obra Perfeccionada Q v
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Verdad, la Sustentadora
de la Balanza.

48 5 de Oros los Problemas Materiales ¥ o]
49 6 de Oros el Exito Material ) ¥
50 7 de Oros el Exito Incompleto b o}
51 8 de Espadas la Fuerza Amortiguada plt pig
52 9 de Espadas la Desesperacién y la o) hig
Crueldad
53 10 de Espadas la Ruina 0, X
54 2 de Copas el Amor Q o5
- 55 3 de Copas la Abundancia o] 95
56 4 de Copas el Placer Mezclado D)) a5
N° Carta 22 Llaves del Libro Letra Atribu
cion
57 El Loco El Espiritu det Eter, ' 8 A
58 El1Mago El Mago del Poder. a § ,
59 la Suma Sacerdo-  La Sacerdotisa de la a »
tisa Estrella de Plata,
60 la Emperatriz La Hija de los Pode- T Q
rosos,
61 El Emperador El Hijo de la Mafiana, oo
el Jefe entre los Pode-
rosos.
62 El Hierofante El Mago de los Dioses ' 0¥
BEternos.
63 Los Amantes Los Hijos de la Voz Di- LIS ¢ _
‘ vina, los Oraculos de los «
Dioses Poderosos.
64 La Carroza El Hijo del Poder de las n o
Aguas, el Sefior del Triun-
fo de la Luz,
65 Fortaleza La Hija de la Espada Lla- B Q
meante, la Guia del Ledn,
66 El Ermitafio ElMagodelaVozdela J m
Luz, el Profeta de los Dio-
ses. 5
67 La Rueda de El Sefior de las Fuerzas u
‘ la Fortuna de la Vida,
68 La Justicia La Hija del Sefior de la ? o~
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69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

El Colgado

La Muerte

La Templanza

El Diablo

La Torre
destruida
La Estrella

La Luna

El Sol
El Juicio

El Universo

El Espiritu de las Aguas
Poderosas.

El Hijo de los grandes
Transformadores, el Se-
fior de las Puertas de la
Muerte.

La Hija de los Reconci-
liadores, la. Alumbradora
de la Vida.

El Sefior de las Puertas de
la Materia, el Hijo de las
Fuerzas del Tiempo.

El Sefior de las Huestes
de los Poderosos.

T.a Hija del Firmamento,
la que mora entre las Aguas.

La Gobernadora del Flujo

y del Reflujo, la Hija de los

Hijos de los Poderosos,

El Sefior del Fuego del
Mundo.

El Espiritu del Fuego
Primordial,

El Grande de la Noche del
Tiempo.

3

Os

i

> s O X
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LAS DESCRIPCIONES DELOS 78 SIMBOLOS DEL TAROT
JUNTO CON SUS SIGNIFICADOS

SOBRE LOS ASES
Los primeros en orden de aparicion son los cuatro Ases, que
representan la fuerza del Espiritu, actuando en cada una de las
cuatro escalas elementales y ligandolas entre si. Responden al

Dominio de las Letras del Nombre en el Kether de cada una.

Representan Fuerza Radical o Raiz. Se dice que los Cuatro Ases
estan en el Polo Norte del Universo y que, como vinculo que
conecta Yetsirah con el Plano Material del Universo, gobiernan
con su propia revolucion la revolucion del mismo.

1. La Raiz de los Poderes del Fuego.

AS DE BASTOS

Una blanca y radiante Mano angélica surgiendo de entre las
Nubes y agarrando un pesado Baston que tiene tres ramas en los
colores y con los Sigilos de las Escalas. * Las ramas derecha e
izquierda terminan cada una en tres Lld.mas y la central en
cuatro, lo que da Diez que es el numero de las Sephiroth. El
motivo principal esta rodeado por veintidos llamitas sueltas, o
Yods, lo cual responde a los veintidos senderos de las Sephiroth.
Hay tres que caen debajo de la rama derecha y que representan
Aleph, Mem y Shin. Hay siete por encima de la rama central para
las letras dobles. Rodeando a la rama izquierda y a una altura
intermedia entre ellas y las de la derecha hay las doce restantes,
seis arriba y seis abajo. El con-junto semeja una gran y
Llameante Antorcha. Simboliza Fuerza, fortaleza, impetu, vigor,
energia, y gobierna diversas obras y cuestiones, segin la
naturaleza de las mismas. Implica Fuerza Natural como
contrapuesta a Fuerza Invocada.

* Escala del Reys,.., etc. (N. del T.)
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H. La Raiz de los Poderes de las Aguas.

AS DE COPAS O CALICES

Una blanca y radiante Mano Angélica surgiendo de entre las
nubes y sosteniendo en su palma una copa que parece la del Stolistes.
De ella brota una fuente de Agua clara y reluciente ;y los surtidores
caen por doquier sobre un agua clara y tranquila que estd debajo, en la
que crecen Lotos y Lirios acuaticos. La gran letra Heh de la Madre
Suprema esta dibujada sobre el surtidor de la Fuente. Simboliza
Fertilidad, Productividad, Belleza, Placer, Felicidad, etc.

I11. La Raiz de los Poderes del Aire.

AS DE ESPADAS

Una blanca y radiante Mano Angélica surgiendo de entre las
nubes y agarrando el pufio de una Espada, la cual sostiene una Corona
celeste, blanca y radiante, de la que despenden una rama de olivo de
la Paz a la derecha, y una hoja de la Palma del sufrimiento a la
izquierda. De su punta caen seis letras Vau.

Simboliza Fuerza Invocada en contraste con Fuerza Natural;
porque se trata de la Invocacion de la Espada. Levantada con la punta
hacia arriba invoca a la Corona Divina de la Brillantez Espiritual.
Pero invertida invoca a la fuerza demoniaca y se convierte en un
terrible simbolo del mal. Representa, por consiguiente, un poder muy
grande para el bien o para el mal, pero un poder invocado. También
representa fuerza giratoria, y fortaleza ganada a través del
sufrimiento. Es la afirmacién de la justicia, la cual sustenta a la
autoridad Divina; y puede convertirse en la Espada de la Ira, del
Castigo y de la Afliccion.

1V. La Raiz .de los Poderes de la Tierra.

AS DE PENTACULOS

Una blanca y radiante Mano Angélica cogiendo una rama de rosal
en la que hay un gran Pentaculo formado por cinco
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circulos concéntricos. El Circulo mas interno es blanco y con-tiene
una cruz griega roja. De este centro blanco brotan 12 rayos,
también blancos. Estos rayos terminan en la circunferencia, lo que
da al conjunto la apariencia de una figura astrologica de los cielos.

Encima hay un pequefio circulo con dos alas blancas a los lados
y coronado con una gran Cruz de Malta. Aparecen también cuatro
rosas y dos capullos. La mano surge de entre las nubes como en los
tres casos anteriores. Representa materialidad en todos los
sentidos, buena y mala, siendo entonces, en cierto sentido, ilusoria.
Muestra ganancia material, trabajo, poder, riqueza, etc.

Las Dieciséis Cartas Cortesanas o Reales

LOS CUATRO REYES

Los Cuatro Reyes o Figuras montadas sobre Corceles re’
prsentan las Fuerzas de la Yod del Nombre en cada palo, el Radix,
el Padre y el comienzo de las Fuerzas Materiales. El Rey es una
Fuerza en la que todas las demas estan implicadas, constituyendo
¢éstas el desarrollo y complecion de la misma. Es una fuerza rapida
y de accidn violenta, pero cuyo efecto pronto pasa, y por eso se
simboliza mediante una figura cabalgando rauda un corcel y
vestida con armadura completa.

Por ello es tan conveniente el conocimiento de la escala del
Rey para el comienzo de todo trabajo magico.

LAS CUATRO REINAS

Estan sentadas en Tronos, representan a las Fuerzas de la Heh
del Nombre en cada palo, a la Madre y a la alumbradora de la
Fuerza material, una fuerza que desarrolla y realiza la Fuerza del
Rey. La Reina es una fuerza firme e inconmovible, no rapida pero
durable. Por eso se simboliza mediante una fi-gura sentada en un
Trono, pero también vestida con armadura.

LOS CUATRO PRINCIPES

Los Principes figuran sentados en una carroza, es decir, son
transportados. Representan a las Fuerzas de la Vau del

151



Nombre en cada palo, al Poderoso hijo del Rey y de la Reina, el que
realiza la Influencia de ambas escalas de Fuerza. Cada uno es
principe, el hijo del ley y de la Reina, pero es un Principe de
Principes y un Rey de Reyes. Es un Emperador cuyo efecto es al
mismo tiempo rapido (aunque no tanto como el del Rey) y duradero
(aunque no tanto como el de la Reina). Viene entonces, simbolizado
por una figura transportada en una carroza y vestida con armadura.
Pero su poder es ilusorio a menos que sea puesto en movimiento por
su Padre y su Madre.

LAS CUATRO PRINCESAS

Son las Sotas del Mazo del Tarot. Las cuatro Princesas (o
figuras de Amazonas) estan firmemente de pie por si mismas, ni
montan caballos, ni estan sentadas en Tronos, ni son lleva-das en
Carrozas. Representan las fuerzas de la Heh final del Nombre en
cada palo, completando las influencias de las otras tres escalas. He
aqui a la potente hija del Rey y de la Reina: una princesa poderosa y
terrible. Una Reina de Reinas, una Emperatriz, cuyo efecto combina
los del Rey, la Reina y el Principe. Como es al mismo tiempo
violenta y permamente de pie por si misma, so6lo parcialmente
vestida y teniendo poca armadura. Pero su poder s6lo existe en
virtud de los otros tres y entonces es, en verdad, poderosa y terrible
materialmen te, el Trono de las Fuerzas del Espiritu. jPobre de aquél
que la haga la guerra cuando esta asi establecida!

La Esfera de Influencia de las Cartas Cortesanas
del Mazo del Tarot

Las Princesas rigen sobre las Cuatro Partes de los Ciclos que
circundan el Polo Norte, encima de los respectivos Signos Kerabicos
del Zodiaco, y constituyen los Tronos de los Pode-res de los Cuatro
Ases.

Las Doce Cartas, 4 Reyes, 4 Reinas y 4 Principes rigen los
Dominios Celestes comprendidos entre la zona de las Cuatro
Princesas y el Zodiaco, como se muestra después, Y ellas, por asi
decir, ligan entre si a los Signos.

152



BASTOS

V. El Sefior de la Llama y del Rayo, Rey de los Espiritus de Fuego.
CABALLERO DE BASTOS

Un Guerrero alado cabalgando un caballo negro de crines y cola
llameantes. El Caballo en si no tiene alas. El Jinete lleva un Casco
alado (como el de un antiguo Vikingo o Galo) con una Corona real.
Lleva ademas un coselete de malla de escamas, borceguies del
mismo tipo y una ondeante capa escarlata. Encima del Casco, sobre
la coraza, las hombreras y los borceguies, lleva a modo de cresta una
cabeza alada de Caballo negro. Sostiene un Baston con puntas
llameantes, algo parecido al del As de Bastos, pero no tan pesado.
Aparece también el Sigilo de su escala.

Bajo los galopantes cascos de su corcel hay ondulantes llamas de
Fuego. Es activo, generoso, fiero, repentino ¢ impetuoso. En mala
dignidad es malicioso, cruel, intolerante y brutal. Rige el area Celeste
comprendido encima del tercer Decanato de Escorpio y los dos
primeros Decanatos de Sagitario, la cual incluye a parte de la
constelacion de Hércules (el cual lleva también un baston).

Fuego de Fuego. Rey de las Salamandras.

V1. La Reina de los Tronos de las Llamas.
REINA DE BASTOS

Una Reina con corona, con una larga cabellera dorado-pelirroja,
sentada en un Trono, con firmes llamas debajo, Lleva coselete y
borceguies de malla de escamas que su tunica entreabierta muestra.
Sus brazos estan casi desnudos. Sobre la cabeza y borceguies
aparecen cabezas aladas de leopardo. Este mismo simbolo remata su
corona. A su lado hay un leo-pardo acostado sobre el que su mano
descansa. Con la otra mano coge una larga Vara con una muy maciza
terminacidn conica. Su rostro es bello y resuelto.
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Adaptabilidad, fuerza persistente aplicada a un objeto; go-
bierno firme; gran poder atractivo, poder de mando que sin
embargo es amado; amable y generosa si no tiene oposicion.
En mala dignidad es obstinada, vengativa, dominante, tiranica
y dada a volverse contra alguien sin causa aparente. Rige los
Cielos desde encima del ultimo Decanato de Piscis hasta en-
cima del 20° de Aries, incluyendo a una parte de Andréomeda.
Agua de Fuego. Reina de las Salamandras o Salamandrinas.

VIL El Principe de la Carroza de Fuego.

REY DE BASTOS

Una figura Real con una alada Corona dorada, sentado en una
Carroza. Tiene unas grandes alas blancas. Solo se muestra una de las
ruedas de la carroza. Lleva coselete y borceguies de armadura de
escamas, decorados con cabezas aladas de Leodn, igual simbolo
también remata su corona. Su carroza es tira-da por un leon. Sus
brazos estan desnudos excepto por las hombreras del coselete, algo
parecida a la del A.M.Z. Debajo de la carroza hay llamas, algunas
ondulantes, otras salientes.

Rapido, fuerte, impaciente, algo violento pero justo y generoso,
noble y despreciando la mezquindad. Mal dignificado se muestra
cruel, intolerante, lleno de prejuicios y perverso. Rige los Cielos de
encima del Ultimo decanato de Cancer y de los dos primeros de Leo.
Incluye, entonces la mayor parte de Leo Minor.

Aire de Fuego. Principe y Emperador de las Salamandras.

VIII. Princesa de la Llama Brillante.
La Rosa del Palacio de Fuego.

SOTA DE BASTOS

Un mujer muy fuerte y bella con una ondeante cabellera dorado-
pelirroja, ataviada como una Amazona. Sus hombros, brazos, pechos
y rodillas estan desnudos. Lleva una corta falda que le llega hasta las
rodillas. Alrededor de la cintura lleva un ancho cinturén de malla de
escamas, mas estrecho por los
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costados, pero ancho por el frente y la espalda y teniendo una
alada cabeza de tigre en el frente. Lleva puesto un casco
Corintio y una corona con una larga pluma. Todo ello rematado
por una cabeza de tigre, igual simbolo forma también las
hebillas de sus borceguies de escamas.

Como manto lleva una piel de Tigre que le cae por detras de
los hombros. Su mano derecha descansa sobre un pequefio altar
de oro o bronce, ornamentado con cabezas de carnero, y con
saltarinas llamas de fuego como brotando de ¢él. Su mano
izquierda se apoya en un largo y pesado baston el cual es mas
abultado en el extremo inferior, en donde aparece el sigilo. A lo
largo de todo ¢l surgen llamas de fuego, pero las llamas miran
hacia arriba. Este Baston o antorcha es mucho mas largo que el
llevado por el Rey o la Reina. Bajo sus firmemente asentados
pies hay saltarinas llamas de fuego.

Brillo, coraje, belleza, fuerza, repentina en la ira o en el
amor, deseo de poder, entusiasmo, venganza.

Mal dignificada es superficial, teatral, cruel, inestable, do-
minante. Rige los Cielos de encima de un cuadrante de la porcion
que rodea al Polo Norte.

Tierra de Fuego. Princesa y Emperatriz de las Salamandras.
Trono del As de Bastos.

COPAS

IX. El Serior de las Olas y de las Aguas.
Rey de las Huestes del Mar.

CABALLERO DE COPAS

Un bello y juvenil Guerrero alado, con cabello suelto y
ondulante, cabalgando sobre un Caballo blanco, el cual no tiene
alas. Su equipo general es similar al del cabellero de Bastos, pero
sobre su casco, coraza y borceguies hay un pavo real con alas
abiertas. En la mano lleva una Copa que muestra el Sigilo de la
escala correspondiente. Debajo de las patas de su caballo esta el
mar. De la copa sale un escarabajo.
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Agraciado, poético, venusino, indolente, pero entusiasta si es
estimulado. Mal dignificado es sensual, perezoso y falso. Rige los
Cielos desde encima del 20° de Acuario hasta el 20° de Piscis
incluyendo las mayor parte de Pegaso.

Fuego de Agua. Rey de las Ondinas y de las Ninfas.

X. Reina de los Tronos de las Aguas.

REINA DE COPAS

Una mujer rubia muy bella que semeja una Reina corona-da,
sentada en un Trono, debajo del cual hay agua que fluye sobre cuya
superficie se ven Lotos. Su atuendo general es similar al de 1a Reina
de Bastos, pero sobre su corona, coraza y borceguies aparece un Ibis
con las alas abiertas; a su lado hay también un Ibis sobre el cual
descansa la mano. Con la otra coge una Copa de la que surge un
Cangrejo de rio. Su rostro muestra ensofiacion. En la mano que apoya
sobre el Ibis tiene un Loto.

Ella es imaginativa, poética, amable, pero no es dada a tomarse
muchas molestias por los demas. Coqueta, de buena naturaleza bajo
una apariencia de ensofacion. Su imaginacion es mas fuerte que sus
sentimientos. Se ve muy afectada por otras influencias y entonces
depende mas de la dignidad buena o mala que de la mayor parte de
los simbolos restantes. Rige desde el 20° de Géminis al 20° de
Cancer.

Agua de Agua. Reina de las Ninfas y de las Ondinas.

XI. Principe de la Carroza de las Aguas. REY

DE COPAS

Una alada figura Real llevando una corona también con alas y
sentado en una carroza tirada por un Aguila. En la rueda hay el
simbolo de un Escorpion. Un Aguila es llevada como cresta de la
corona, sobre la coraza y en los boreguies. Su atuendo general es
similar al Rey de Bastos. Debajo de su carroza se tienen las aguas
tranquilas y estancadas de un lago. Su armadura mas parece hecha de
plumas que de escamas. En una mano tiene un Loto y en la otra una
Copa con el Sigilo
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de su escala inscrito. Una serpiente sale de la Copa y su cabeza
tiende hacia las aguas del Lago.

El es sutil, violento, astuto y artistico. Bajo una calma exterior
se esconde una fiera naturaleza. Es poderoso para el bien o para el
mal, pero se siente mas atraido hacia el mal aunque aparentemente
aliado con el Poder o la Sabiduria. Si esta mal dignificado es
intensamente malvado o inmisericorde. Rige desde el20° Libra
hasta el 20° Escorpio.

Aire de Agua. Principe y Emperador de las Ninfas y de las
Ondinas.

XII. Princesa de las Aguas y de los Lotos del
Palacio de las Inundaciones.

SOTA DE COPAS

Una bella figura parecida a una Amazona, aunque de natu-
raleza mas suave que la Princesa de Bastos. Su atuendo es similar.
Esta de pie sobre un mar lleno de espuma. Lejos, a su derecha, hay
un Delfin. Lleva una cresta sobre el casco, en el cinturén y en los
borceguies como un cisne con las alas abiertas. En una mano lleva
un Loto, y en la otra una copa abierta de la que surge una Tortuga.
Si manto flotante es de un material muy ligero, y esta forrado con
plumon de cisne.

Dulzura, poesia, gentileza y amabilidad. Imaginacion, en-
sofiacidn, a veces indolencia, pero valiente si es estimulada. Mal
dignificada es egoista y lujuriosa. Rige un cuadrante de los Cielos
alrededor de Kether.

Tierra de Agua. Princesa y Emperatriz de las Ninfas y Ondinas.
Trono del As de Copas.
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ESPADAS

XIII. El Sefior de los Vientos y de las Brisas.
Rey de los Espiritus del Aire.

CABALLERO DE ESPADAS

Un Guerrero alado con corona y casco, también alados, montado
sobre un corcel de color pardo, y un equipo general similar al del
Caballero de Bastos, pero el disefio que lleva en este casco consiste
en una estrella de seis puntas con alas, similar a las representadas
sobre las cabezas de Castor y Polux, los Dioscori, los Gemelos—
Géminis (parte de cuya constelacion esta bajo su regencia). Lleva una
espada desenvainada con el sigilo de su escala en el pomo. Bajo las
patas de su caballo hay nubes moviles oscuras, del tipo estraio.

El es activo, inteligente, sutil, feroz, delicado, valiente, ha-
bilidoso, algo inclinado a dominar. También a sobrevalorar las cosas
pequefias, a menos que esté bien dignificado. Mal dignificado se
comporta como engafioso, tirdnico y lleno de mafias. Rige desde el
20° Tauro hasta el 20° Géminis.

Fuego de Aire. Rey de los Silfos y las Silfides.

XIV. Reina de los Tronos de Aire. REINA DE ESPADAS

Una agraciada mujer de pelo rizado ondulante que lleva una
corona y parece una Reina sentada sobre su Trono. De-bajo del
Trono hay nubes grises tipo cumulo. Su atuendo general es similar al
de la Reina de Bastos, pero el disefio que lleva en este caso consiste
en una cabeza infantil con alas (como la de un Kerub nifio del tipo
del que aparece en las representaciones artisticas). En una mano tiene
una espada desenvainada y en la otra una gran cabeza recién cortada
de un hombre con barba.

Es intensamente perceptiva, de observacion aguda, sutil, rapida,
confidente, a menudo perseverantemente exacta en los detalles, llena
de gracia, amante de la danza y del equilibrio. Mal dignificada es
cruel, astuta, engafiosa y traicionera
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aunque con una buena fachada. Rige del 20° Virgo al 20° Libra.
Agua de Aire. Reina de los Silfos y Silfides.

XV. Principe de las carrozas de los Vientos.

REY DE ESPADAS

Un Rey Alado con una Corona alada sentado en una carroza
que es tirada por Archi-hadas, Arcones o Archiduendes,
representados por jovenes alados apenas vestidos, con alas de
mariposa, cabezas cefiidas con una banda que ostenta Pentagramas
y llevando varas en la mano que también terminan en estrellas
Pentagramaticas. También los pies y la banda de la cabeza tienen el
mismo tipo de alas de mariposa. El equipo general del Rey es el del
Rey de Bastos, pero con un disefio que consiste en una Cabeza
Angélica alada que tiene un Pentagrama en la frente. Debajo de la
carroza hay grises nubes de lluvia y nimbos. Su larga cabellera
ondula en serpenteantes remolinos, y las escamas de su armadura
estan también compuestas por remolinos. En una mano lleva una
espada desenvainada y una hoz en la otra. Con la espada gobierna,
con la hoz mata,

Lleno de ideas, pensamiento y designios, desconfiado, sus-
picaz, firme en la amistad y en la enemistad, cuidadoso, lento,
precavido. Simboliza el Alfa y el Omega, al Dador de la Muerte,
que mata tan rapido como crea. Mal dignificado: aspero, malicioso,
intrigante, obstinado, pero indeciso e inseguro. Rige desde el 20°
Capricornio hasta el 20° Acuario.

Aire de Aire. Principe y Emperador de los Silfos y de las
Silfides.

XVI. Princesa de los Vendavales
Loto del Palacio de Aire.

SOTA DE ESPADAS

Una Amazona con pelo ondulante, mas ligera que la Rosa de
Palacio de Fuego (Sota de Bastos). Su atuendo es similar. Sus pies
parecen elasticos dando la idea de rapidez. El peso
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cambia de un pie al otro y el cuerpo oscila. Es una mezcla de
Minerva y de Diana; su manto asemeja la Aegis de Minerva, Como
emblema lleva la cabeza de Medusa con su cabellera de serpientes.
En una mano tiene una espada y la otra descansa sobre un pequefio
altar plateado desde el que asciende humo gris (no hay fuego).
Debajo de sus pies hay cirros blancos.

Sabiduria, fuerza, agudeza, sutileza en las cosas materiales,
gracia y destreza. Si esta mal dignificada es frivola y astuta. Rige
uno de los Cuadrantes de los Cielos alrededor de Kether.

Tierra de Aire. Princesa y Emperatriz de los Silfos y Silfides.
Trono del As de Espadas.

PENTACULOS

XVII. Serior de la Tierra Agreste y Fertil.
Rey de los Espiritus de la Tierra.

CABALLERO DE PENTACULOS

Un moreno Guerrero alado con un casco con corona y alas
montando sobre un caballo castafio claro. Su equipo es como el del
Caballero de Bastos. La cabeza alada de un ciervo o antilope es su
emblema. Debajo de las patas del caballo estd la fértil tierra, con
cereal maduro. En una mano lleva un cetro terminado en un
hexagrama, en la otra un pentaculo como el de A.M.Z.

A menos que est¢ muy bien dignificado, es pesado, torpe y
material. Es laborioso, inteligente y paciente en las cosas
materiales. Si estd mal dignificado se vuelve avaro, acaparador,
torpe, celoso y no muy valiente a menos que esté asistido por otros
simbolos. Rige desde encima del 20° Leo hasta el 20° Virgo.

Fuego de Tierra. Rey de los Gnomos.
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XVIII. Reina de los Tronos de la Tierra.

REINA DE OROS

Una mujer de un rostro bello y pelo oscuro, sentada en un
trono debajo del cual hay tierra arenosa oscura. Uno de los lados
de su cara es oscuro, el otro es luminoso y su simbolismo
queda mejor representado si estda de perfil. Su atuendo es
similar al de la Reina de Bastos, pero como cresta tiene una
cabeza de cabra. A su lado hay una cabra. En una mano lleva
un cetro terminado en un cubo y en la otra un orbe de oro.

Es impetuosa, amable, timida, mas bien encantadora y de
grafi corazon, inteligente, melancoélica, veraz, pero sujeta a di-
versos humores. Mal dignificada es indecisa, caprichosa, simplo-
na y cambiable. Rige desde el 20° Sagitario hasta el 20° Ca-
pricornio.

Agua de Tierra. Reina de los Gnomos.

XIX. Principe de la Carroza de la Tierra.

REY DE PENTACULOS

Una figura alada real sentada en un carroza tirada por un
toro. Lleva como cresta el simbolo de la cabeza de un toro
alado. Bajo la carroza esta la tierra llena de flores. En una
mano lleva un orbe de oro, pero del revés; con la otra tiene un
cetro terminado en orbe y cruz.

Incremento de materia, incremento de bien o de mal, soli-
difica, aplica practicamente las cosas, es firme y digno de con-
fianza. Si esta mal dignificado es animal, material, estupido.
En todo caso es lento para la ira, pero se pone furioso si se le
provoca. Rige desde 20° Aries a 20° Tauro.

Aire de Tierra. Principe y Emperador de los Gnomos.

XX. Princesa de las Colinas del Eco.
Rosa del Palacio de la Tierra.

SOTA DE OROS

Una Amazona fuerte y bella con pelo castafio rojizo, de pie
sobre un suelo de hierba y flores. Cerca de ello hay una ar-
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boleda. Su forma sugiere a Hera, Ceres y Proserpina. Lleva como
emblema una cabeza de carnero con alas y como manto una piel de
oveja. En una mano tiene un cetro con un disco circular, en la otra un
pentaculo similar al del As de Pentaculos.

Ella es generosa, amable, diligente, benevolente, cuidadosa,
valiente, perseverante, compasiva. Si estd mal dignificada se torna
derrochadora y prodiga. Rige sobre uno de los Cuadrantes de los
Cielos alrededor del Polo Norte de la Ecliptica.

Tierra de Tierra. Princesa y Emperatriz de los Gnomos. Trono del
As de Pentaculos.
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leda. Cetro con
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Pentaculo como
todos.
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oscuro
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Negros
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LOS TREINTA Y SEIS DECANATOS

A continuacion se dan las descripciones de las cartas menores de
los 4 Palos, en nimero de treinta y seis, lo que responde a los 36
Decanatos del Zodiaco.

Puesto que hay 36 Decanatos y solo Siete Planetas, se sigue que
cada uno de los ultimos debe regir sobre un decanato mas que los
otros. Se trata de Marte al cual se asigna el ultimo decanato de Piscis
y el Primero de Aries, porque el largo frio del invierno requiere de
una gran energia para ser vencido e iniciar la primavera.

Los decanatos empiezan en la Estrella Real del Corazon del
Leon, la gran Estrella Cor Leonis, y entonces el primer decanato es
de Saturno en Leo.

Siguen ahora los significados generales de las cartas menores de
los Palos clasificados segiin las Nueve Sephiroth de debajo de
Kether.

CHOKMAH

Los Cuatro Doses simbolizan los Poderes del Rey y de la Reina;
uniendo, en primer lugar, e iniciando la Fuerza, pero antes de que el
Principe y la Princesa hayan entrado plenamente en accion. Asi
pues, generalmente implican la iniciacion y fecundacion de algo.

BINAH
Los Cuatro Treses, generalmente, representan la realizacion de
la accidon debido a que el Principe ha sido producido. El simbolo
central de cada carta. Accion definidamente empezada para bien o
para mal.

CHESED
Los Cuatro Cuatros. Perfeccion, realizacion, complecion,
asentando y fijando la materia,
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GEBURAH
Los Cuatro Cincos. Oposicion, contienda y lucha; guerra,
obstaculizacion de la materia entre manos. El Exito o fracaso final
es, en otros respectos, mostrado.

TIPHARETH

Los Cuatro Seises. Logro definido y capacidad de llevar a
cabo un asunto.

NETZACH

Los Cuatro Sietes. Generalmente muestran una fuerza que
trasciende el plano material y que es como una corona en verdad
poderosa, pero que requiere a alguien capaz de llevarla. Los sietes
muestran un resultado posible que depende de la accion tomada.
Dependen mucho de los simbolos que les acompaiian.

HOD
Los Cuatro Ochos. Generalmente muestran éxito aislado, es
decir, éxito en el asunto entre manos, pero no llevando a muchos
resultados aparte de la cosa misma.

YESOD
Los Cuatro Nueves. Generalmente muestran una fuerza
fundamental muy grande. Poder ejecutivo, porque descansan en
una firme base, poderosos para bien o para mal.

MALKUTH
Los Cuatro Dieces. Generalmente muestran una Fuerza fi-jada,
culminada y completada, ya sea buena o mala. La materia esta
plena y definidamente determinada. Similar a la fuerza de los
Nueves, pero ultimandola y llevandola a cabo.

Estos son los significados en el sentido mas general.
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A continuacion se dan las descripciones y significados par-
ticulares. Las cartas de los decanatos son siempre modificadas por
los simbolos con los que estan en contacto.

Saturno en Leo, 1 °-10°. XXI. El Serior de la Lucha.

5 DE BASTOS

Dos blancas y radiantes manos angélicas. surgen de entre las
nubes a derecha e izquierda del centro de la carta. Las dos manos
estan unidas entre si como por el saludo de la primera Orden,
y.sujetan al mismo tiempo por, sus centros a Cinco Va-ras o
Antorchas, parecidas a la Vara del A.M.Z. Cuatro de las Varas se
cruzan dos a dos entre si, pero la quinta aparece vertical en el centro.
Del punto de union salen algunas llamas. Encima de la Vara central
esta el simbolo de Saturno y deba-jo de la misma el de Leo para
representar el decanato.

Lucha y contienda violentas, arrojo, temeridad, crueldad,
violencia, anhelo y deseo, prodigalidad y generosidad, todo
dependiendo de si esta bien o mal dignificada.

Geburah de Yod. (Disputa y lucha). Este decanato empieza en la
Estrella Real de Leo, y a ¢l estan asignados los siguientes dos
Grandes Angeles del Schemhamephoresch, Vahaviah y Yelayel.
(Nota: las letras hebreas de estos Nombres Angélicos se incluyen en
el Volumen Uno junto con el material didactico preliminar. -1.R.)

Jupiter en Leo, 10°-20°. XXII. El Sefior de la Victoria.

6 DE BASTOS

Dos manos agarradas, como en el caso anterior, sosteniendo seis
Varas cruzadas, tres y tres, con llamas surgiendo de su punto de
unién. Encima y debajo hay dos cortas varas con llamas, surgiendo de
una nube en la parte inferior de la carta, y coronadas respectivamente
por los simbolos de Jupiter y Leo para representar el decanato.

Victoria después de la lucha, éxito mediante la aplicacion de
energia e industria, amor, placer ganado con trabajo, cui-
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dado, sociabilidad y evitacion de la lucha, pero victoria en ella.
También insolencia, orgullo de las propias riquezas y éxito, etc. Todo
dependiendo de la dignidad.

Tiphareth de Yod. (Ganancia). Asociados los Grandes Angeles del
Schemhamephoresch, Saitel y Olmiah.

Marte en Leo, 20°-30°. XXIII. EI Serior del Valor. 7 DE BASTOS

Dos manos soteniendo agarradas, como antes, 6 Varas, tres
cruzando a tres; una tercera mano surgiendo de una nube en la parte
inferior de la carta y sosteniendo una vara vertical que pasa entre las
otras. Del punto de unién de todas saltan algunas llamas. Encima y
debajo de la vara central estan los simbolos de Marte y Leo
representando el Decanato.

Posible victoria dependiendo de la energia y coraje ejercidos;
valor, oposicion, obstaculos, dificultades, pero con coraje para
enfrentarlas, disputa, ignorancia, pretenciosidad, argumentacién y
amenazas, también victoria en las cosas pequeflas y poco importantes,
e influencia sobre lo subordinado. De-pendiendo de la dignidad como
siempre.

Netzach de Yod.. (Oposicion pero coraje). Rigen aqui los dos
grandes Angeles Mahashiah y Lelahel.

Sol en Virgo, 1°-10° . XXLIV. El Seiior de la Prudencia. 8 DE

PENTACULOS

Una mano angélica blanca y radiante surgiendo de una nube y
sosteniendo una rama de rosal con cuatro rosas blancas las cuales solo
tocan a los cuatro pentaculos inferiores. No se ven capullos sino que
los discos superiores son tocados por hojas solamente. Todos los
pentaculos son similares al del As, pero sin la cruz de Malta y las
alas. Su disposicion es como la de la figura Populus:
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* X X ¥
* ¥ X ¥

Arriba y debajo de ellos estan los simbolos del Sol y de Virgo
para el Decanato.

Prodigo en cuidados por las cosas pequefias a expensas de las
grandes. "Sabio en el penique y tonto en la libra".* Ganancia de un
rapido dinero en pequefias sumas. Mezquindad, avaricia. Industria,
cultivo de la tierra, amontonamiento, carencia de empresa.

Hod de Heh. (Destreza, prudencia, astucia). Rigen aqui los
poderosos Angeles Akaiah y Kehethel.

Venus en Virgo, 10° a 20°.
XXV. Serior de la Ganancia Material.

9 DE PENTACULOS

Una mano angélica blanca y radiante, como antes, sosteniendo
una rama de Rosal con nueve rosas blancas, cada una de las cuales
toca un Pentaculo, estando el conjunto dispuesto de la siguiente
manera:

* %k
* %k
*
* %k
* %k

y hay mas capullos distribuidos por las ramas asi como también
mas flores. Venus y Virgo arriba y debajo.

Completa consecucion de ganancia material, herencia, codicia,
atesoramiento de bienes y a veces robo y bellaqueria. Todo segun la
dignidad.

Yesod de Heh. (Herencia, gran incremento de bienes). Rigen los
poderosos angeles Hazayel y Aldiah.

* Penny-wise and pound-foolish.
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Mercurio en Virgo, 20°-30°. XXVI. El Seiior de la Riqueza.

10 DE PENTACULOS

Una mano angélica sosteniendo una rama por el extremo
inferior, cuyas rosas tocan a todos y cada uno de los pentaculos. Sin
embargo, no aparecen capullos. Los simbolos de Mercuio y Virgo

estan encima y debajo de los Pentaculos, que se disponen asi:
% %

Completamiento de ,la ganancia material y de la fortuna pero
nada mas alla de dicho punto. Por asi decir, en el mismo pinaculo del
éxito. Vejez, pereza, gran riqueza pero a veces perdida en parte, y
ultima pesadez y torpeza mental, aunque inteligente y prospera en
trasacciones monetarias.

Malkuth de Heh. (Bienes y riqueza). Rigen los Angeles
Hihaayah y Laviah.

La Luna en Libra, 1°4 0°.
XXVII. El Serior de la Paz Restaurada.

2 DE ESPADAS

Dos espadas cortas cruzadas algo parecidas a la daga de aire del
AM.Z. y cada una sostenida por una mano angélica blanca y
radiante. Sobre el punto en el que ambas se cruzan hay una rosa dé
cinco pétalos que despide Rayos blancos, y arriba y abajo de la
carta hay dos pequeias dagas sustentan-do respectivamente los
simbolos de la Luna (en posicion horizontal) y de Libra, que es el
Decanato correspondiente.

Caracteristicas contradictorias en la misma naturaleza. Fuerza
adquirida mediante el sufrimiento. Placer después de dolor.
Sacrificio y dificultad pero con fortaleza surgiendo de ellas, como
es simbolizado por la posicion de la rosa, como
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si el dolor mismo hubiera alumbrado a la belleza. Paz restaurada,
tregua, arreglo de las diferencias, justicia. Verdad y falsedad. Pena y
simpatia por aquellos en dificultades, ayuda al débil y oprimido,
ausencia de egoismo. También una inclinacidon a la repeticion de
afrentas que han sido perdonadas una vez, a hacer preguntas poco
oportunas en la ocasion, a la falta de tacto, y a menudo, a hacer dafio
cuando se quiere hacer bien. Habladora.

Chokmah de Vav. (Han cesado las disputas, pero hay todavia
cierta tension en las relaciones. Acciones que a veces son egoistas y
a veces lo contrario). Rigen los grandes Angeles, Yezalel y Mebahel.

Saturno en Libra, 10°-20°. XXVIII. EI Serior del Dolor. 3 DE

ESPADAS

Tres manos angélicas blancas y radiantes surgiendo de las nubes
y sosteniendo tres espadas apuntando hacia arriba (como si la espada
central se hubiera separado de las otras dos, las cuales estaban
cruzadas en el simbolo precedente.) La espada central corta a la
Rosa de Cinco Pétalos (que en el simbolo precedente crecia en la
unién de las espadas), sus pétalos estan cayendo y no despiden rayos
blancos. Arriba y debajo de la Espada central estdn los simbolos de
Saturno y de Libra, aludiendo al Decanato.

Rompimiento, interrupcién, separacion, pelea, siembra de
discordia y lucha, hacer dafio, dolor, lagrimas, pero regocijo en
placeres maléficos, canto, fidelidad en las promesas, honestidad en
las transacciones monetarias, egoismo y disipacion aunque a veces
generosidad, falsedad de palabra y repeticion. Todo segun su
dignidad.

Binah de Vau. (Infelicidad, dolor, lagrimas). Rigen los Angeles
Harayel y Hogmiah.
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Jupiter en Libra, 20°-30°.
XXIX. El Serior del Descanso después de la Lucha.

4 DE ESPADAS

Dos blancas y radiantes manos angélicas, cada una sosteniendo
dos espadas, cruzandose las cuatro en el centro. En el punto de
interseccion de las mismas es reinstalada la rosa de cinco pétalos
con blancas radiaciones. Arriba y debajo, sobre las puntas de dos
pequefias dagas, estdn los simbolos de Jupiter y Libra que
representan el Decanato.

Descanso del dolor, pero después del mismo y una vez pasado.
Paz' a través de la Guerra y después de la misma. Relajacion de la
ansiedad. Quietud, descanso, facilidad y plenitud, pero después de la
lucha. Los bienes de esta vida, abundancia. Modificada por su
dignidad como en los demas casos.

Chesed de Vav. (Convalecencia, recuperacion de la enfermedad,
cambio para mejor). Rigen Laviah y Kelial.

Marte en Escorpio, 1 °-10".
XXX. Serior de la Pérdida en Placer.

5 DE COPAS O CALICES

Una blanca mano angélica soteniendo lotos o lirios de agua cuyas
flores caen a derecha e izquierda. De los tallos salen hojas, pero no
capullos. Los tallos de Loto ascienden entre las copas a manera de
una fuente, pero de las flores no fluye ningn tipo de agua, ni
tampoco la hay en ninguna de las Copas, que son de una forma algo
parecida al arma magica del A.M.Z. Arriba y debajo estan los
simbolos de Marte y de Escorpio representando el Decanato.

Muerte o fin de los placeres. Decepcion. Dolor y pérdida en
aquello de lo que se esperaba placer. Tristeza, engao, traicion, mala
voluntad, detraccion, caridad y amabilidad mal correspondidas.
Todo tipo de ansiedades y problemas de fuentes inesperadas e
insospechadas.

Geburah de Heh. (Decepciones en el amor, matrimonio roto,
desaire de un amigo, pérdida de la amistad.) Rigen Livoyah y
Pehilyah.
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Sol en Escorpio, 1 0°-20°. XXXI. EI Sefior del Placer.

6 DE COPAS

Una mano angélica, como en casos anteriores, sostiene un grupo
de tallos de Loto o de Lirio acuatico, que se comban en seis flores,
una sobre cada copa. Proveniente de las flores, como si de fuentes se
tratara, fluye en cada copa una blanca y reluciente agua, pero las
copas no estan todavia llenas. Encima y debajo estan los simbolos
del Sol y de Escorpio que re-representan el Decanato.

El empezar de una ganancia, un placer y un incremento general y
constante, pero solo el empezar. También significa afrenta,
conocimiento defectivo, y el algunos casos pendencia y lucha
surgiendo de una autoafirmacioén injustificada y un exceso de
vanidad. A veces presuntuoso y desagradecido. A veces amigable y
paciente, segun su dignidad.

Tiphareth de Heh. (Comienzo del deseo, de la felicidad, del
¢xito y del disfrute.) Rigen Nelokhiel y Yeyayel.

Venus en Escorpio, 20°-30°.". XXXII. Seiior del Exito Ilusorio.
7 DE COPAS

El Siete de Copas muestra la siguiente disposicion: VVV
v
VVV

Como siempre, una mano sostiene los tallos de loto que surgen
de la copa central inferior. La mano estd encima de es-ta copa y
debajo de la del medio de la figura. Con la excepcion de la central
inferior, sobre cada una de las copas cuelga una flor de loto, pero de
ellas no cae ningun tipo de agua en las copas, que aparecen
completamente vacias. Encima y debajo estdn los simbolos del
decanato, Venus y Escorpio.

Posible victoria, pero neutralizada por la inactividad de la
persona. Exito ilusorio. Decepcion en el momento de la aparente
victoria. Error subyacente, promesas incumplidas,
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Ebriedad, ira, vanidad, lujuria, fornicacion, violencia contra las
mujeres. Disipacion egoista. Decepcion en el amor y en la
amistad. A menudo éxito ganado pero no continuado. Modi-
ficada por su dignidad.

Netzach de Heh. (Mentira. Promesa incumplida. Ilusion.
Error. Decepcion, ligero éxito de partida pero falta de energia
para retenerlo.) Rigen Melchel y Chahaviah.

Mercurio en Sagitario, 1 °-10°.
XXXIII. El Sefior de la Rapidez.

8 DE BASTOS

Cuatro radiantes Manos angélicas blancas, (dos saliendo de
cada lado) surgiendo de entre las nubes, entrelazadas dos a dos
con el saludo de la Primera Orden en el centro de la carta.
Sostienen en total 8 varas, cuatro entre cada dos manos y
cruzandose dos con dos. De los puntos de cruce brotan algunas
llamas. Coronando, hay dos pequefias varas con llamas
descendiendo de ellas. Arriba y abajo, en una posiciéon central,
estan los simbolos del Decanato, Mercurio y Sagitario.

Demasiada fuerza aplicada demasiado deprisa. Un muy ra-
pido impetu, pero que pronto se gasta y pasa. Violento, pero no
duradero. Rapidez. Celeridad. Coraje, arrojo, confianza,
libertad, guerra. Violencia, amor por los espacios abiertos,
campos de deportes, jardines, praderas. Generoso, sutil, elo-
cuente pero algo indigno de confianza. Rapaz insolente, opre-
sivo. Robo y asalto, todo segun la dignidad.

Hod de Yod. (Comunicacion apresurada y mensajes. Ra-
pidez.) Rigen Nithahiah y Haayah.

Luna de Sagitario, 10°-20°,
XXX1V. El Serior de la Gran Fuerza.
9 DE BASTOS

Cuatro Manos, como en los simbolos anteriores, sosteniendo
ocho varas en dos grupos de cuatro, cruzandose dos a dos, pero
con una quinta mano en el pie de la carta, sosteniendo
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otra vara vertical, la cual se cruza con las demas en sus puntos de
unién respectivos. De ellos brotan llamas. Arriba y Abajo los
simbolos de la Luna (dibujada horizontalmente) y de Sagitario.

Una fuerza tremenda y constante que no puede ser con-
movida. Fuerza herctlea, la cual es a veces cientificamente
aplicada. Gran éxito, pero con esfuerzo y energia. Victoria
precedida por la aprehension y el miedo. Buena salud y recu-
peracion, pero duda. Generoso, cuestionable y curioso, aman-te de
las apariencias externas, intratable, obstinado.

Yesod de Hod. (Fuerza, poder, salud. Recuperacion de la
enfermedad.) Rigen Yirthiel y Sahiah.

Saturno en Sagitario, 20°-30°.
XXXV. El Serior de la Opresion.

10 DE BASTOS

Cuatro manos sosteniendo 8 varas que se cruzan como antes.
Una quinta mano en el pie de la carta sosteniendo dos va-ras
verticales que atraviesan los puntos de union de las otras. De ellas
surgen llamas. Arriba y abajo los simbolos de Saturno y Sagitario.

Una cruel y oprimente gran fuerza y energia aplicada so6lo a
fines egoistas y materiales. A veces muestra el fracaso en algun
asunto y una oposicion demasiado fuerte para ser controlada, la
cual dimana del egoismo desmesurado de la persona al principio
de todo. Mala voluntad, ligereza, mentira, malicia, calumnia,
envidia, obstinacion, rapidez en lo malo, todo ello si estd mal
dignificada. También generosidad, auto-sacrificio y desinterés
cuando esta bien dignificada.

Malkuth de Yod. (Crueldad, malicia, venganza e injusticia.)
Rigen Reyayel y Avamel.
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Jipiter en Capricornio, 1 "-10°.
XXXV Serior del Cambio Armonioso.
2 DE OROS

Dos ruedas, discos o Pentaculos similares a los del As. Ambos
estan unidos por una Serpiente verde y oro enroscada al-rededor de
ellos haciendo un Ocho. Con la boca se muerde la cola. Una mano
angélica blanca y radiante sostiene el conjunto (o agarra el centro de
la figura). No hay rosas en la carta. Arriba y abajo estan los
simbolos de Jupiter y de Capricornio. Se trata dé un Simbolo
giratorio.

La armonia del cambio. Alternancia de ganancias y pérdidas, de
fuerza y de debilidad, siempre cambiando de ocupacion, yendo de
un lado para otro, descontento con cualquier estado de cosas fijo;
ahora exaltado, ahora melancolico, industrioso pero inconstante,
afortunado por la prudencia de la gestion, pero a veces
indeciblemente necio. Alternativa-mente hablador y suspicaz.
Amable pero oscilante e inconstante. Afortunado en los viajes.
Buscapleitos.

Chokmah de Heh final. (Cambio agradable, visita a los amigos.)
Rigen Lekabel y Veshiriah.

Marte en Capricornio, 10°-20°.
XXXVII El Serior de las Obras Materiales.

3 DE OROS

Una blanca y radiante mano angélica, como en los casos
anteriores, sosteniendo una rama de rosal, de la cual dos capullos
blancos tocan y se apoyan en la parte superior del pentaculo de
arriba. Los pentaculos estan colocados segin la disposicion
siguiente:

Arriba y debajo estan los simbolos de Marte y de Capricornio.
Fuerza laboriosa y constructiva, edificacion, ereccion, creacion,
realizacion, incremento de cosas materiales, ganancia en
transacciones comerciales, rango, incremento de sus-
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tancia, influencia, inteligencia comercial, egoismo, comienzo de
un asunto que sera fundamentado posteriormente. De mente
estrecha y lleno de prejuicios, agudo en lo que suponga ganancia.
Modificada por su dignidad. A veces dado a buscar lo imposible.

Binah de Heh final. (Negocios, empleo pagado, transaccio-
nes comerciales.) Rigen Yechavah y Lehachiah.

Sol en Capricornio, 20°-30°.
XXXVIII. El Serior del Poder Terrestre.

4 DE PENTACULOS
Una mano sosteniendo una rama de rosal, pero sin flores ni
capullos salvo una rosa blanca en el centro totalmente abierta.

Asi, cuatro pentaculos, con el Sol y Capricornio arriba y abajo:
k ok

* 3k

Ganancia material asegurada, éxito, rango, dominio, poder
terrestre completado, pero sin llevar mas alld. Preocupado,
codicioso, suspicaz, cuidadoso y ordenado, pero descontento.
Poco espiritu de empresa u originalidad. Alterado por su dig-
nidad, como siempre.

Chesed de Heh final. (Ganancia de dinero e influencia. Un
presente.) Rigen Keveqgiah y Mendial.

Venus en Acuario, 1.°-10°.
XXXIX. El Serior de la Derrota.
5 DE ESPADAS

Dos manos radiantes, cada una empufiiando dos espadas casi
verticalmente, pero bien aparte una de la otra, a derecha e
izquierda de la carta. Una tercera mano empufia una espada
derecha en el centro como si hubiera causado su desunion. Los
pétalos de la rosa (que en el cuatro de espadas habian sido
reinstalados en el centro) han sido cortados y caen separada-
mente. Arribay bajo estan los simbolos de Venus y de Acuario.
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Contienda terminada y decidida en contra de la persona,
fracaso, ansiedad, derrota, dificultades, pobreza, avaricia, pe-
sadumbre tras la ganancia, laboriosidad, incansabilidad, pérdida y
naturaleza vil. Malicioso, calumniador, mentiroso, rencoroso y
chivato. Un entremetido y separador de amigos que no soporta que
la paz y el amor reinen entre los demas. Cruel, pero con cobardia,
desagradecido e indigno de confianza. Inteligente y rapido de
pensamiento y palabra. Se le despiertan facilmente sentimientos de
compasion, pero no duran. Segln dignidad.

Geburah de Vav. (Derrota, pérdida, malicia, rencor, calumnia,
lengua viperina.) Rigen Aniel y Chaamiah.

Mercurio en Acuario, 10°-200. XL. El Sefior del Exito Merecido.
6 DE ESPADAS

Dos manos como antes empuiiando tres espadas cada una que
se cruzan en el centro. En ¢l se ha reestablecido la Rosa. Mercurio
y Acuario arriba y abajo, apoyados en las puntas de dos cortas
espadas o dagas.

Exito tras la ansiedad y la dificultad. Egoismo, belleza,
presuncion, pero a veces acompaiiada de modestia, dominio,
paciencia, labor, etc., segun dignidad.

Tiphareth de Vav. (Labor, trabajo, viaje por agua.) Rigen
Rehaayal y Yeyeziel.

Luna en Acuario, 20°-30°."
XLI. El Serior del Esfuerzo Inestable.

7 DE ESPADAS

Dos manos, como antes, cada una empuilando tres espadas.
Una tercera mano empuiia una Unica espada central. Las puntas de
todas las espadas se tocan ligeramente entre si, sin que la espada
central las divida en absoluto. La rosa de los simbolos anteriores
de este palo, es sostenida por la misma mano que empuila la espada
central, como si la victoria estu-
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viera a su disposicion. Encimay debajo la Luna y Acuario. (En la
cartas menores, los Decanatos lunares siempren se represen-tan con
un creciente horizontal con la concavidad hacia arriba.)

Exito parcial, rindiéndose cuando la victoria esta al alcance de la
mano, como si las ultimas reservas de fuerza se hubieran
consumido. Inclinacion a perder cuando se estd a punto de ganar por
cesar en el esfuerzo. Amor por la abundancia, fascinacidon por la
ostentacion, dado a la galanteria, a hacer afrentas e insolencias, a
investigar a los demas y a espiarlos. Inclinado a traicionar
confidencias, no siempre intencionada-mente. Algo vacilante e
indeciso. Segun su dignidad, como siempre.

Netzach de Vav. (Indigno de confianza, viaje por tierra.) Rigen
Michael y Hahihel.

Saturno en Piscis, 1°-10° .
XLIL EI Serior del Exito Abandonado.

8 DE COPAS

Una mano cogiendo un ramo de tallos de Loto o de Lirios
acuaticos. So6lo hay dos flores que se doblan sobre las dos copas
centrales derramandosobreellasun agua blanca. Las Copas no estan
todavia llenas.

YYY
YY
YYY

Las tres copas superiores estan vacias. Arriba y debajo Saturno y
Piscis.

Exito temporal, pero sin resultados ulteriores. Cosas deja-das a
un lado tan pronto como se consiguen. Nada dura, ni siquicra el
asunto entre manos. Indolencia en el triunfo. Viajes continuos de un
sitio para otro. Miseria y pesar sin causa. Busqueda de la riqueza.
Inestabilidad segtn su dignidad.

Hod de Heh. (Exito abandonado, declinacion del interés hacia
algo.) Rigen Vavaliah y Yelahiah.
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Jupiter en Piscis, 1 0°-20°.
XLIII. El Serior de la Felicidad Material.

9 DE COPAS

Mano saliendo de nube cogiendo Lotos o Lirios acuaticos, de los
cuales hay una flor colgando sobre cada copa y derramando agua
sobre ella.

YYY
YYY
YYY

Todas las copas estan llenas y rebosan. Arriba y debajo estan los
simbolos de Jupiter y Piscis representando el Decanato.

Realizacion completa y perfecta del placer y una felicidad casi
perfecta. Autoalabanza, vanidad, presuncion, demasiada charla sobre
uno mismo, pero amable y encantador, y puede que abnegado. Mente
de altos vuelos que no se satisface facil-mente con ideas pequeias y
limitadas. Puede estropearse por un exceso de presuncion. Una
naturaleza buena y generosa aunque, quizas, algo simplona.

Yesod de Heh. (Exito completo, placer, felicidad, deseo
satisfecho.) Rigen Saliah y Aariel.

Marte en Pisicis, 20°-30°.
LIV. El Sefior del Exito Perfecto.

10 DE COPAS

Una mano sostiene un ramo de tallos de Loto o de Lirios de agua
cuyas.flores vierten una agua blanca y pura en todas las copas, y
todas se desbordan.

Y
YYY
YYY
YYY

La copa de arriba es sostenida inclinada por otra mano y vierte
agua en la copa superior de la fila de la izquierda. Un unico loto esta
encima de dicha copa de arriba y es la fuente
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de todo el agua que lleva. Arriba y abajo estan los simbolos de
Marte y de Piscis.

Exito permanente y duradero; felicidad puesto que esta
inspirada desde arriba. No es sensual como el Nueve de Copas. "El
Sefior de la Felicidad Material," pero es mas auténtica-mente
feliz. Placer, disipacion, libertinaje. Piedad, quietud, conciliacion.
Amabilidad, generosidad, derroche, despilfarro, etc., segun su
dignidad.

Malkuth de Heh. (Asuntos se encaminan segun lo deseado,
buena fortuna completa.) Rigen Aasliah y Mihal.

Marte en Aries, 1°-10°.
XLV. El Serior del Dominio.

2 DE BASTOS

Mano agarrando dos varas cruzandose. Llamas surgen del
punto de union de las mismas. Sobre dos pequefias varas —arriba y
abajo— de las que surgen llamas, estan Marte y Aries.

Fuerza, dominio, armonia de la regla y de la justicia. Osa-dia,
coraje, fiereza, descaro, venganza, resolucién, generosidad,
orgullo, sensitividad, ambicion, refinamiento, incansabilidad,
turbulencia, mas, con todo, sagacidad, pero con implacabilidad y
obstinacion, segun su dignidad.

Chokmah de Yod. (Influencia sobre los demas. Autoridad.
Poder. Dominio.) Rigen Vehooel y Deneyal.

Sol en Aries, 10°-20°.
XLVI. El Sefior de la Fuerza Establecida.

3 DE BASTOS

Mano surge de entre las nubes sosteniendo tres varas en el
centro de la carta. Dos se cruzan y la tercer estd vertical. Llama
del punto de unién de las mismas. Arriba y abajo el Sol y Aries.

Fuerza y fortaleza establecidas. La esperanza se cumple. Se
termina el trabajo, se vence en la lucha. Orgullo, nobleza, riqueza,
poder, vanidad. Presunciéon e insolencia rudas. Generosidad,
obstinacion segun dignidad.
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Binah de Yod. (Orgullo, arrogancia y autoafirmacion.) Rigen
Hechashiah y Aamamiah.

Venus en Aries, 20°-30°.
XLVII. Serior de la Obra Perfeccionada.

4 DE BASTOS

Dos manos, como antes, surgiendo de entre las nubes, una a
cada lado de la carta, unidas en el centro de la misma en el Saludo
de la Primera Orden. Entre ambas sostienen cuatro va-ras cruzadas.
De su punto de union brotan algunas llamas. Arriba y abajo, sobre
dos pequefias varas llameantes, estan Venus y Aries representadno
el Decanato.

Perfeccion, un acabar algo construido con dificultad y trabajo.
Descanso después del trabajo. Sutiléza, inteligencia, belleza,
regocijo, éxito final. Facultad razonadora, conclusiones extraidas de
un conocimiento previo. Falta de preparacion, inseguridad e
inconstancia, aunque con exceso de ansiedad y con premura de
accion. De maneras graciles. A veces falta de sinceridad, etc.

Chesed de Yod. (Establecimiento, arreglo, completitud.) Rigen
Nanael y Nitahl.

Mercurio en Tauro, 1°-10° ,
XLVIII. El Serior de los Problemas Materiales.

5 DE PENTACULOS

Una mano sostiene una rama de Rosal Blanco, de la cual hay
flores cayendo sin que queden capullos en ella. Cinco Pentaculo
similares al del As. Mercurio y Tauro para el Decanato.

Pérdida de dinero o de posicion. Dificultades materiales. Faena,
trabajo, cultivo de la tierra, edificacion, conocimiento y perspicacia
en las cosas materiales, pobreza, solicitud. Amabilidad, a. veces
dinero recuperado tras un severo trabajo y es-fuerzo. Carente de
imaginacion, aspero, severo, determinado, obstinado.

Geburah de Heh final. (Pérdida de profesion, pérdida de dinero,
ansiedad monetaria.) Rigen Mibahiah y Pooyal.
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Luna en Tauro, 10°-20°.
XLIX. El Serior del Exito Material.

6 DE PENTACULOS
Una mano sosteniendo una rama de rosal con rosas blancas y

con capullos, tocando uno de cada clase a cada uno de los
pentaculos, los cuales se disponen segun la figura siguiente:

* *
* *
% %

Arriba y abajo estan la Luna y Tauro para representar al
Decanato.

Exito y ganancia en empresas materiales, poder, influencia,
rango, nobleza, gobierno del pueblo. Afortunado, triunfador, justo y
liberal. Si esta mal dignificado puede mostrarse ostentoso, creido de
su éxito, o bien, prodigo.

Tiphareth de Heh final. (Exito en asuntos materiales. Prosperidad
en los negocios.) Rigen Nemamiah y Yeyelal.

Saturno en Tauro, 20°-30°.
L. El Sefior del Exito Incompleto.

7 DE PENTACULOS

Una mano surgiendo de entre una nube sosteniendo una rama de
rosal con siete pentaculos asi dispuestos:
* *

*
* *
* *

So6lo hay cinco capullos inclinandose sobre los pentaculos
superiores aunque no llegan a tocarlos. No aparecen mas capullos y
ninguno esta proximo ni llega a tocar a los dos pentaculos inferiores.
Arriba y abajo Saturno y Tauro.

Expectativas de éxito fracasadas. (Esto se muestra en el
simbolismo de los capullos, los cuales, por asi decir, no llegan a
nada.) Pérdida de wuna fortuna aparentemente prometedora.
Esperanzas truncadas. Decepcion. Miseria, esclavitud, necesi-
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dad y bajeza. Un campesino que cultiva la tierra y pierde en el
intento. A veces denota ligeras y aisladas ganancias, pero que
aunque parecen prometedoras, acaban no dando ningin fruto
ulterior. Todo segun dignidad.

Netsach de Heh. (Especulacion y empleo estériles. Poca
ganancia con mucho trabajo.) Rigen Herochiel y Mitzrael.

Jupiter en Géminis, 1°-10° .
LI. El Sefior de la Fuerza Amortiguada.

8 DE ESPADAS

Cuatro manos como de costumbre, cada una empuiiando dos
espadas, con la punta hacia arriba, casi tocando con el borde
superior de la carta. Dos de las manos aparecen abajo a la izquierda
de la carta, y las otras dos a su derecha. La rosa que aparecia en los
simbolos de espadas precedentes es restablecida en el centro. Arriba
y abajo estan Jupiter y Géminis.

Demasiada fuerza aplicada a cosas pequefias, demasiada
atencion prestada al detalle a expensas del principio y de los puntos
mas esenciales. Mal dignificada, estas cualidades producen malicia,
pequetiez y cualidades dominantes. Paciencia en los detalles, gran
facilidad en algunas cosas compensada por un grado similar de
desorden en otras. Impulsivo, le gusta tanto dar como recibir dinero y
regalos. Generoso, listo, agudo, egoista y sin grandes sentimientos de
afecto. Admira la sabiduria, pero la aplica a objetivos pequefios y
carentes de valor.

Hod de Vav. (Estrecho, restringido, pequefio, una prision.)
Rigen Vemibael y Yehohel.

Marte en Géminis, 10°-20°.
LII. El Sefior de la Desesperacion y de la Crueldad.
9 DE ESPADAS

Cuatro manos (parecidas a las de los simbolos preceden-tes)
empufian ocho espadas apuntando hacia arriba, pero con sus puntas
separandose entre si. Una quinta mano empuiia una novena espada,
derecha, en el centro, que parece como si hubiera sido la causa de la
desunion y separacion de las demas.
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No aparece rastro alguno de rosa (indicando que no solamente ha sido
cortada en trozos, sino completa y definitivamente destruida). Arriba
y abajo Marte y Géminis.

Desesperacion, crueldad, impiedad, malicia, sufrimiento, pérdida
al por mayor, miseria. Peso, opresion, trabajo, sutile za y astucia,
mentira, deshonestidad, calumnia. Pero también obediencia, fidelidad,
paciencia, desprendimiento, etc., segin dignidad.

Yesod de Vav. Rigen Aaneval y Mochayel.

Sol en Géminis, 20°-30°. LIII, El Sefior de la Ruina. 10 DE

ESPADAS

Cuatro manos (como en el simbolo anterior) empufian ocho
espadas con sus puntas separandose entre si. Dos manos empufian
otras dos espadas que se cruzan entre si en el centro (como si su unién
hubiera separado a las demas). No hay rosa, flor 0 capullo alguno.
Arriba y abajo el Sol y Géminis.

(Casi es un simbolo peor que el Nueve de Espadas.) Fuerza
guerrera indisciplinada, completa ruptura y fracaso total. Ruina de
todos los planes y proyectos. Desdefio, insolencia ¢ impertinencia,
pero acompafiado de alegria y regocijo. Un aguafiestas, que disfruta
destruyendo la felicidad de los demas, un repetidor de cosas, dado a
mucha charla inutil y mucha palabreria, pero listo, agudo y elocuente,
segun su dignidad.

Malkuth de Vav. (Ruina, muerte, derrota, ruptura.) Rigen
Dambayah y Menqal.

Venus en Cancer, 1 -10°. LIV.
El Sernior del Amor.

2 DE COPAS
Una mano de entre las nubes en la parte inferior de la carta
agarrando tallos de Loto. Una flor de Loto se eleva por en-cima del
agua, que llena lo mas bajo de la carta, y esta por en-cima de la mano
que sostiene la planta. De dicha flor sale un tallo, el cual termina en
otro Loto o Lirio de agua, del cual mana, cual fuente, una agua clara,
Justo debajo, cruzandose
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sobre el tallo, hay dos Delfines, de oro y de plata respectiva-mente;
sobre ellos, como si de dos chorros de oro y de plata se tratase, se
derrama el liquido a raudales cayendo adentro de dos copas, las
cuales, a su vez, se desbordan, inundando la parte inferior de la carta.
Arriba y abajo Venus y Cancer.

Armonia de lo masculino y femenino, unidos entre si. Armonia,
placer, gozo, sutileza, a veces desatino, disipacion, derroche, accion
necia, todo segun su dignidad.

Chokmah de Heh. (Matrimonio, hogar, placer.). Rigen Ayoel y
Chabooyah.

Mercurio en Cancer, 10°-20°. LV. El
Seiior de la Abundancia.

3 DE COPAS
Una mano, como antes, sostiene un grupo de Lotos o Lirios de
agua, de los cuales salen dos flores una a cada lado de la copa
superior y, combandose sobre la misma, la llenan con agua clara. Del
mismo modo, otras flores derraman agua en las copas inferiores. Las
tres Copas se desbordan, la de arriba en las otras dos, y éstas en la
parte inferior de la carta. Arriba y abajo Mercurio y Cancer.
Y
YY
Abundancia, plenitud, éxito, placer, sensualidad, éxito pasivo,
buena suerte, fortuna. Amor, alegria, afecto y bondad. Segin su
dignidad.
Binah de Heh. (Plenitud, hospitalidad, comida y bebida, placer,
danza, vestidos nuevos, de diversion.) Rigen Rahael y Yebomayah.

Luna en Cancer, 20°-30°,
LVI. El Serior del Placer Mezclado.

4 DE COPAS
Cuatro copas; las dos de arriba se desbordan en las dos inferiores
que no llegan a rebosar. Una mano coge un ramo de lotos de los que
un tallo asciende y termina en una flor en la
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parte superior de la carta, de la cual mana un agua clara que llena las
dos copas superiores. Hay dos hojas que, por el centro, apuntan a
derecha e izquierda respectivamente, forman-do junto con el tallo
algo asi como una cruz entre las cuatro copas. La Luna y Cancer
arriba y abajo.

Exito o placer tocando a su fin. Un periodo estacionario de
felicidad que puede que continue o no. No indica matrimonio y
amor tanto como lo hacia el simbolo anterior. Es un simbolo
demasiado pasivo como para representar felicidad completa y
perfecta. Rapidez, persecucion y caza. Adquisicion mediante
disputa; a veces injusticia. Hay implicados algunos impedimentos
para el placer.

Chesed de Heh. (Recepcidon de placer, pero acompanado de
ligeras molestias y ansiedades. Placer y triunfo mezclados). Rigen
Hayayel y Mevamayah.

NOTA

Aqui termina la descripcion de las 36 cartas menores, atribuidas
a los 36 Decanatos del Zodiaco. Aunque se han relacionado los
Angeles del Schem ha-Mephoresch con los Decanatos, su dominio
es mucho mas exaltado, extendido e importante de lo que esto, a
primera vista, implica. En todo el trabajo no s6lo me he dedicado a
transcribir el simbolismo, sino que lo he probado, estudiado,
comparado y examinado clarividentemente y por otros métodos.
Los resultados obtenidos me han demostrado /o absolutamente
correcto que es el simbolismo del Libro T. y lo exactamente que
representa a las Fuerzas ocultas del Universo.

S. RIOGHAIL MA DHREAM. 186



ADIVINACION CON TAROT

Esta forma de Adivinacion es aplicable especialmente a
cuestiones relativas a los sucesos de la vida material diaria.

Consiste, en esencia, en un modo de colocar las cartas basado en
el esquema del dominio de los Simbolos del Tarot. Cuanto mas
rigidamente en armonia con el esquema del Universo sea una forma
de adivinacion, tanto mas correctas y fide-dignas seran las
respuestas dadas al consultante. Ello es debido a que entonces, y
solo entonces, se establece un vinculo firme, un lazo de unidn, entre
ella y las fuerzas Ocultas de la Naturaleza. En el momento en que
deja de observarse la correspondencia correcta de los Simbolos
empleados, este vinculo construido entre ellos y las fuerzas Ocultas
internas se debilita y en algunos casos se rompe. Esta es la razon por
la que, a veces, el mismo método de Adivinacion da una respuesta
correcta y otras falsa, y otras veces parcialmente verdadera y
parcialmente falsa; porque, o bien las correspondencias no se siguen
rigidamente, o bien son usadas por una persona ignorante y no
iniciada.

Asi debe el Adivino emprender la Adivinacion: con una mente
clara y libre de prejuicios, a salvo de la ira, del miedo o del amor, y
con un conocimiento suficiente de las correspondencias de los
simbolos a emplear. Debe también estar preparado para usar sus
facultades de intuicion y clarividencia siempre que sea necesario, y
debe evitar, tanto como sea posible, una decision tortuosa o cogida
por los pelos. No es bueno tampoco adivinar repetidamente respecto
al mismo asunto; y el Adivino debe darse cuenta de que incluso las
fuerzas materiales ocultas no actuan como instrumentos de la ciega
fatalidad, sino de acuerdo con la voluntad de los poderes mas
espirituales que estan detras de ellas.

Puede ser aconsejable que el Adivino vista sus insignias y que
haga sobre el mazo de cartas algiin hexagrama o pentagra-
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ma de invocacion, ya sea con la mano o con algin arma magica
apropiada. E incluso, en algunos casos, se podra invocar a algun tipo
de fuerza elemental consonante con la materia para que ayude en la
adivinacion.

No debe olvidarse que al trabajar con las armas magicas
menores, las cuatro deben estar presentes aunque so6lo se use una de
ellas. En caso contrario, dicha arma otorgaria una fuerza indebida al
palo del Elemento invocado, y en lugar de ser una ayuda, sera un
elemento perturbador en la lectura.

(He aqui una férmula que puede ayudar a conseguir la
concentracion necesaria y a construir un vinculo entre el Adivino y
las inteligencias del Tarot: se sostiene el mazo en la mano izquierda
y con la derecha se coje la Vara o alglin instrumento menor. Se dice
lo siguiente: "En el Nombre divino IAO, yo te invoco, Gran Angel
HRU que presides sobre las operaciones de esta Sabiduria Secreta.
Extiende invisiblemente tu mano sobre estas cartas consagradas del
arte, para que mediante ellas llegue al verdadero conocimiento de las
cosas ocultas, para gloria del Nombre inefable. Amen". —I.R.)

LA APERTURA DE LA LLAVE

El método de Adivinacion Illamado "La Apertura de 1la
Llave" consiste en cinco sucesivas mesas o echadas, una vez
bien barajadas las cartas, y habiendo cortado en el primer y
en el cuarto caso segin un procedimiento especifico. Estas
cinco operaciones responden respectivamente a los siguientes
Dominios: la Primera al Dominio de las Cuatro Princesas bajo
la presidencia de los Cuatro Ases; la Segunda al de los Reyes,
Reinas y Principes, referidos a las Doce Casas; la Tercera al de
los Doce Arcanos referidos a los Signos; la Cuarta al de las
cartas menores que responden a los 36 Decanatos; la Quinta y
ultima al gobierno de las Sephiroth en los Dominios Celestes.
Son, asi, cinco operaciones distintas, consecutivamente
ejecutadas en el modo de Operacion llamado "La Apertura de
la Llave", el cual, como ya se ha dicho, se aplica especialmen-
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te a los eventos de la vida diaria. El primero de los métodos
manifiesta la apertura de la materia tal y como estd en ese
momento. El segundo, tercero y cuarto, su desarrollo subsiguiente,
y el quinto su terminacion.

Antes de dar comienzo a la Adivinacidén propiamente di-cha,
hay que elegir una de las cartas cortesanas para que actue como
representante o significador del consultante. Dicha carta debe
responder lo mas exactamente posible a la descripcion del mismo.

Los BASTOS representan generalmente a personas muy
rubias o pelirrojas, con una tez clara.

Las COPAS generalmente a personas moderadamente
rubias.

Las ESPADAS generalmente a personas morenas.

Los PENTACULOS generalmente a personas muy os-
oscuras.

REYES — Generalmente hombres.

REINAS - Generalmente mujeres.

PRINCIPES (CABALLEROS) — Generalmente hombres
jovenes.

PRINCESAS (SOTAS) - Generalmente mujeres jovenes.

En la lectura de las cartas, las Reinas y los Principes repre-

sentan casi siempre & personas conectadas con la materia en
consideracion. Los Reyes, si miran en contra de la direccion de la
lectura, es decir, como yendo a su encuentro, representan la
llegada de una persona o de un suceso (o de una fase de un
suceso), pero si miran a favor de la direccion de la lectura, re-
presentan la partida de una persona, o la terminaciéon, o mengua,
de algin suceso.

Las Princesas (Sotas) si miran a favor de la direccion de la
lectura indican que la opinion general estin en armonia con la
materia y la aprueba; al revés si miran en contra de la direccion de
la lectura.

Si se hace la Adivinacion para alguien que no esta presente, y
cuya descripcion general el Adivino ignora, éste puede seleccionar
el significador cortando el mazo y seleccionando
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una de las cartas cortesanas del palo que aparezca, por supuesto
pensando asiduamente en la persona durante el proceso.

Es mucho mejor que sea el propio Consultante el que baraje y
corte las cartas, pero si hubiera de hacerlo el Adivino, éste debe
hacerlo pensando asiduamente en el consultante o en la persona
sobre quien la Adivinacion versa. En todos los casos, mientras se
baraja y se corta, la persona que lo hace ha de pensar
concentradamente en la materia entre manos. Si al cortar sucediera
que se hace un corte falso, es decir, que una o mas cartas caen en el
proceso, hay que barajar de nuevo y cortar nitidamente, porque si
no es muy probable que la res-puesta no sea fidedigna.

(Nota: si la materia es de importancia capital, se deben esperar
doce horas antes de barajar de nuevo.)

Si al colocar las cartas alguna aparece invertida, debe dejarse
asi, ya que si se volviera a su posicion se alteraria la direcciéon en la
que esta mirando. Por lo demds, una carta tiene el mismo
significado tanto si aparece derecha como si aparece invertida, asi
que no debe prestarse mayor atencion a esa circunstancia.

No se debe interferir con el orden en el que aparecen las cartas.
Una vez extendidas, el punto de partida para la lectura es el
Significador del Consultante, y a partir de él se procede contando
cierto numero de cartas en la direccion en la que esta mirando la
cara de la carta cortesana eclegida como significador del
Consultante.

El modo de contar es como sigue, tomando como nimero 1 la
carta desde la que se empieza:

Desde cada As — Cinco cartas (espiritu y cuatro elementos).
Princesa (Sota) — Siete cartas (siete palacios de Malkuth).
Rey, Reina, Principe — Cuatro cartas, (letras del Tetra-
grammaton).

Cartas menores — Su propio numero (una Sephirah).
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Arcanos de la Alepb, Mem, Shin — Tres cartas (niimero de
letras Madres).

Arcanos de las letras dobles — Nueve cartas (nimeros de
planetas mas Caput y Cauda Draconis).

Arcanos de las letras simples — Doce (nimero de los Signos).

La cuenta continua hasta que uno llega a una carta que ya ha sido
leida.

Por ejemplo, supongamos que el significador es la Reina de
Copas, y que ella esta mirando hacia la izquierda. Leeriamos como
sigue: Reina de Copas - una mujer rubia (clara en general); cortando
cuatro llegamos al Cinco de Pentaculos, es decir, "Pérdida
monetaria", y como tiene a un lado la Luna y al otro una carta de
Pentaculos, se interpreta como que la pérdida es mediante algun tipo
de engafio en asuntos de negocios. Contamos ahora 5, el nimero de
la carta, a partir del 5 de Pentaculos y llegamos al 6 de Copas.
"Exito". Pero como tiene a un lado al Loco, y al otro al As de
Bastos, esté éxito no serd grande debido a una conducta imprudente.
Contamos luego seis desde el 6 de Copas yendo todavia en la misma
direccion, lo que nos trae de nuevo a la Reina de Copas, una carta
que ya hemos leido, asi que terminamos.

R

cAR I Y
G Lo

SIGNIFICADOR — REINA DE COPAS

En sintesis, la lectura podria ser: "Una mujer mas bien rubia ha
perdido dinero por algun tipo de engaifio en algiin negocio y, aunque
de nuevo estd empezando a triunfar, el éxito puede estropearse por
una conducta imprudente por su parte por la cual ella misma tendra
que dar las gracias".
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Si el significador fuera la Sota de Bastos, y estuviera mirando
hacia la derecha, contariamos siete hasta el 2 de Pentaculos, luego
dos hasta el 5 de Pentaculos, luego 5 hasta el Hierofante, doce
desde ¢l hasta la Reina de Copas, cuatro desde ella hasta el Rey de
Pentaculos, luego cuatro hasta el Loco, y desde él tres hasta el 2
de Pentaculos, en donde parariamos habiendo ya leido dicha carta.
"Una mujer joven estd haciendo algin tipo de cambio en su
negocio, el cual le acarrea pérdida de dinero debido a algin
engafio por parte de una mujer rubia y de un hombre moreno cuyo
disparatado consejo ha llevado al cambio." A continuacion, las
cartas deben ponerse dos a dos empezando desde cada extremo,
como a continuacion se muestra: Luna y Torre, "se descubre el
engafio"; 3 de Pentaculos y Reina de Copas, "por parte de la
persona que ha acarreado la pérdida"; 2 de Oros y Hierofante,
"aconsejando el cambio". Caballero de Copas y Sota de Bastos,
"porque la mujer topa con un hombre mayor." Rey de Oros y Loco,
"que contrarresta el disparatado consejo dado por el hombre mo-
reno." As de Bastos y 6 de Copas, "y ella en consecuencia tiene
mejor fortuna, aunque so6lo por una dosis de energia y duro
trabajo."

A continuacion se explica el método de Adivinacion llama-do
"La Apertura de la Llave". Para instruccion del A.M.Z. se adjunta
un ejemplo cuidadosamente desarrollado a través de los cinco
estadios. Se usa el mazo completo de 78 cartas.

PRIMERA OPERACION

Representando la Apertura de la Cuestion

Una vez clegido el Significador, el consultante baraja las
cartas, concentrandose intensamente en la materia a considerar. A
continuacioén pone las cartas delante de ¢l en un Uinico montén y
mirando hacia abajo. Este montén simboliza el Nombre YHVH
que ahora va a ser separado en sus letras componentes. El
consultante entonces corta tan por la mitad como su ojo pueda
discernir y coloca la mitad superior a la derecha de la inferior. La
primera representa a la parte YH y la

192



segunda a la VH. Cortara de nuevo el monton, y colocara la mitad
superior a la derecha de la inferior. La primera representard la Y y la
segunda la H restante. Ahora cortard el montéon de la izquierda,
representando su parte superior a la V y la inferior a la H (final). Se
tendran entonces cuatro paquetes casi iguales de tamafio y que de
derecha a izquierda responden al nombre YHVH—rnr © bajo la
presidencia de las Cuatro Princesas (Sotas) y, a través de ellas, de las
cuatro fuerzas radicales (Ases). Los cuatro paquetes se ponen
entonces boca arriba sin alterar su posicion relativa y, como una
indicacion general de la materia, puede leerse el significado de las
cuatro cartas que aparecen a la vista y que antes eran las de abajo de
cada montdn). A continuacidén se examina cada montdn para averi-
guar en cudl esta el Significador del Consultante, con cuidado de no
alterar el orden de las Cartas. Se retiene el paquete que contenga al
significador y los otros tres se apartan a un lado pues no van a
usarse mas en esta operacion (lectura). Notese cuidadosamente a
cual de las Cuatro letras corresponde el montdén que contiene el
Significador del Consultante. Si es a la Y y a los Bastos, significa
energia y contienda. Si a la H y a las Copas, placer. Siala Vy alas
Espadas, enfermedad y dificultades. Si a la H final y a los
Pentaculos, negocios y dinero. A continuacion se toma este monton
y se extiende boca arriba en forma de herradura y se lee su
significado como se ha descrito (contaren la direccion en la que el
Significador mira). Primero contando cierto namero de cartas hasta
que uno cae en una ya leida previamente. Después aparecando en
sucesion las simétricas empezando por los extremos de la herradura.
(El Significador también cuenta).

Antes de empezar a contar desde el Significador, el Adivino
debe notar qué palo predomina en el numero de cartas. Si hay
mayoria de Bastos significard energia, disputa, oposicion. De Copas,
placer y diversion. De Espadas, tristezas y problemas, a veces
enfermedad y muerte. De Pentaculos, negocios, dinero, posesion,
etc. Ademas, debe notarse si en las cartas expuestas hay tres o
cuatro cartas iguales de algun tipo, 3 Ases, 4 cincos, etc. El
significado de dichas ocurrencias se da
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en una tabla posterior. Una mayoria de Arcanos indica la presencia de
fuerzas mas alla del propio control.

EJEMPLO

Supongamos que un hombre joven hace la siguiente pregunta:
" Triunfaré en las cosas que ahora llevo entre manos?" Su tez es clara
y su pelo castafio claro. El Adivino elige el Principe de Copas* como
significador (si se hubiese tratado de un hombre mayor habria
elegido el Rey del mismo palo) y pide al Consultante que baraje
cuidadosamente el mazo y lo ponga en la mesa boca abajo delante de
si. Luego le indica que corte tan por el centro como sea posible y que
coloque la mitad superior bien ala derecha, que corte cada uno de los
dos montones también por el centro y que ponga cada una de las
mitades superiores junto a las inferiores respectivas y a su derecha.
Resultaran cuatro paquetes de dimensiones practicamente iguales.
El que corta siempre lo hace hacia su propia Estos cuatro montones se vuelven
derecha. entonces y aparecen tal como se

muestra, por lo que respecta a las
cuatro cartas inferiores.

n1 n >

S 7@ S ®
Mazo completo %¢ % ' Qsa;p
| \

m m
NN
niy Ny

Aqui, el 10 de Bastos es fuerte porque aparece en el lugar de la
Yod que gobierna Bastos-Fuego. El Seis de Espadas es

* A partir de aqui hay cierta confusion debido a un cambio de lenguaje del cual el
lector no es advertido. Si bien aqui se elige el Principe de Copas como Significador porque el
consultante es un hombre joven (Principes = Tiphareth y Reyes = Chokmah), en el dibujo y
en el desarrollo posterior se habla del Significador como el Rey de Copas (Reyes =
Tiphareth y Caballeros = Chokmah). Es decir, se usan dos nomenclaturas diferentes: por
una parte Caballero, Reina, Rey y Sota, y por otra Rey, Reina, Principe y Princesa. En el
ejemplo se ha pasado de la segunda a la primera (N. del T.)

194



moderadamente fuerte, estando en el lugar de la Heh que rige
Copas—Agua, que es un elemento no hostil ni contrario al Aire;
El 4 de Pentaculos es débil porque esta en el lugar de la Vau que
rige el elemento contrario a la Tierra, o sea, el Aire; y la Carroza-
Cancer, un signo acuatico, es bastante fuerte, estando en el lugar
de la Heh final, la cual rige la Tierra, un ele-mento amigo del
Agua.

El Adivino lee entonces, como un preliminar, estas cuatro
Cartas: "El Consultante trabaja muy duro y gana poco dinero,
pero las cosas estan empezando a mejorar." Porque el 10 de
Bastos muestra crueldad, aspereza, etc., el 6 de Espadas trabajo,
el 4 de Pentaculos ganancia monetaria, y la Carroza éxito.

El Adivino examina a continuacion los Cuatro Montones para
ver en cual cae el Significador. Resulta estar en el 6 de Espadas.
Este es el lugar de la letra Heh que representa placer y rige las
Copas. De momento éste es un buen augurio, ya que indica
sociedad y diversion. Este montoén es retenido para una lectura
posterior, y los otros tres se apartan, ya que no influyen en la
pregunta. Supongamos que este paquete consta de 20 cartas y que
estan en el orden que se indica. El Adivino las extiende en forma
de herradura:

Observador
o
Adivino

derecha

El palo de Copas predomina claramente —placer, visitas a
amigos, hacer el amor, etc. Hay 3 Sotas, lo que indica la socie-



dad de los jovenes. De lo cual el Adivino lee que al Consultan-te le
gustan las jovenes y el flirteo: No hay ninglin otro con-junto de tres
o cuatro cartas iguales de ningun tipo, y el Adivino procede
contando a partir del Significador, cuya cara mira hacia el 9 de
Bastos.

La cuenta procede entonces en la direccion de la flecha, de la
siguiente manera: cuatro desde el Rey de Copas, el 10 de
Pentaculos. Diez a partir de éste, el 8 de Copas. Ocho a partir de él,
la Rueda de la Fortuna. Nueve a partir de ésta, la So-ta de Bastos.
Siete desde ésta, el 10 de Copas. Diez a partir de ¢, el 5 de Bastos.
Cinco desde €1, el Caballero de Bastos. Cuatro a partir de ¢l, el As de
Pentaculos. Cinco desde él, el 10 de Copas. Y como esta carta ya ha
sido leida, esta parte de la operacion termina aqui.

En la lectura, tal como se ejemplifica después, una carta es
modificada por las dos adyacentes; caso de ser una carta final,
como el 6 de Espadas, no sdlo serd modificada por la carta
siguiente, el As de Pentidculos, sino también por la del otro.
extremo de la figura, la Sota de Bastos.

Si estas cartas vecinas son de un elemento opuesto al de ella
misma, tenderan a debilitar y a neutralizar su fuerza; pero si solo es
de un elemento contrario, siendo la otra de naturaleza armonica, el
hecho no tiene tanta importancia. Todo ello se explica después en
las reglas tabuladas. EI Rey de Copas esta entre el 9 de Bastos y la
Rueda de la Fortuna, ambas cartas de naturaleza fogosa, y por tanto
contraria a la de las Copas que es el Agua, lo cual nos muestra que
el Consultante tiende a carecer de perseverancia y de energia. 10 de
Pentaculos, "Su negocio empezara a prosperar”, 8 de Copas, "pero,
sin embargo, perdera interés en ¢l por su amor a los placeres y a las
relaciones (sugerido por el 8 de copas con cartas del mismo palo a
ambos lados). Rueda de la Fortuna, "y aunque su fortuna esta
cambiando para mejor", Sota de Bastos (Caballero de Bastos a un
lado y al otro seis de Espadas), "se muestra sin embargo inquieto
debido a su enamoramiento de una chi-ca bonita y alegre de pelo
castafio y tez clara a quien ha cono-
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cico recientemente (mostrado por el Caballero de Bastos mirando
en direccion contraria al curso de la lectura.) 10 de Copas, "Su
galanteo es en principio bien recibido", 5 de Espadas, "pero ciertas
informaciones calumniosas y chismorreos (no ca-rentes por
completo de fundamento) llegan a conocimiento de ella". As de
Pentaéulos, "aunque su creciente prosperidad en los negocios", 10
de Copas, "la ha llevado a mirarle con favor."

Acto seguido, el Adivino aparea las cartas equidistantes de los
extremos de la herradura, de la siguiente manera:

Sota de Bastos

6 de Espadas "Ella se torna inquieta por ello". Caballero
de Bastos "Y él empieza a abandonar su negocio,

As de Pentaculos que sin embargo va francamente bien."

3 de Copas "Pero lo deja a un lado por los place-

As de Pentaculos res."

Caballero de Copas "La consecuencia es que se rompe su

5 de Copas compromiso, y ello es sugerido en que el Caballero
estd mirando en direccion contraria."

10 de Pentaculos "Mas todavia su negocio marcha muy
8 de Copas bien, aunque ¢l va perdiendo interés en é1."
5 de Espadas "El asunto es objeto de mucho chis-
10 de Copas morreo."
9 de Bastos Estas dos cartas de palos opuestos son,
Reina de Copas por consiguiente, poco importantes. "En

su circulo de amigos."
Rey de Copas "Ademas, é1 empieza aprestar atencion
Sota de Copas a otra chica de una tez no tan clara." Rueda
de la Fortuna "que, sin embargo, prefiere a un hom-
Rey de Espadas bre moreno que es muy admirado por

el sexo débil (indicado por su ubica-
cion entre dos Sotas y una Reina)."
6 de Bastos "pero ¢l ya ha conseguido el afecto de
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Sota de Pentaculos una chica muy morena pero de ojos azules"
(Esta descripcion se obtiene mezclando los
efectos de los Bastos con los Pentaculos.)

Esto concluye la lectura de la Primera Operacion, la cual puede
resumirse asi:

"El Consultante es un joven bien parecido que trabaja muy
duro, aunque las cosas le estan empezando a mejorar. Le encanta la
sociedad y wvisitar a las amistades. Tiende a carecer de
perseverancia y energia, aunque, no obstante, sus negocios y
transacciones monetarias estan empezando a prosperar. Pero ¢l
perdera interés en ecllos debido a su amor por los placeres y las
relaciones, y aunque su fortuna estda cambiando para mejor,
experimenta una gran ansiedad por sus amorios por una chica
bonita y alegre de pelo castafio (ave-llana) y tez clara a quien acaba
de conocer. Sus galanteos son al principio bien recibidos, pero
ciertas historias calumniosas y chismorreos, no sin algin
fundamento, llegan a conocimiento de ella, aunque su creciente
prosperidad econdémica la ha llevado a mirarle con favor. Ella se
toma ansiosa por ello y ¢l empieza a descuidar sus negocios que, sin
embargo, estan yendo muy bien, pero ¢l los abandona en busca de
diversion y placeres."

"La consecuencia de todo ello es que el compromiso se rompe.
Todavia los negocios le marchan bien aunque ¢l ha perdido interés
en ellos. Todo el asunto es objeto de mucho chismorreo en su
mutuo circulo de amigos. (Una de las principales culpables de dicha
actitud es una mujer clara de mediana edad representada por la Reina
de Copas.) El, sin embargo, pronto empieza a prestar atencion a otra
chica de tez no tan clara. Ella, sin embargo, prefiere a un joven
moreno que es en general muy admirado por el sexo débil, pero él
ya ha ganado el afecto de una mujer joven muy morena pero de ojos
azules.
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SEGUNDA OPERACION

(Representando el desarrollo de la Materia.)

El Consultante baraja de nuevo cuidadosamente y pone el Mazo
de cartas en la mesa boca abajo, pero esta vez no corta. El Adivino
toma el Mazo y las reparte una a una formando 12 montones en
circulo, boca abajo, como se muestra en el cha-grama. (Dar y leer en
el orden de las Casas, en direccion contraria al movimiento del Sol.)
Asi pues, el primer montoén que corresponde al Ascendente consistira
en las cartas 1%, 13%, 25%, 37%,49%, 61" y 73", y asi sucesivamente.

La Operacion esta presidida por las Cartas Cortesanas, cuyo
dominio Celeste esta comprendido entre el de las 4 Sotas y el de los
Arcanos que corresponden a los 12 Signos del Zodiaco. Tal como se
muestra, el conjunto corresponde a las 12 Casas Astrologicas del
Cielo. Sin alterar el orden relativo de los montones ni el de las cartas
de cada monton, el Adivino los examina uno a uno hasta que
averigua cual contiene el Significador. Este monton es apartado para
su lectura, notando cuidadosamente a cual casa astroldgica
corresponde. Los de-mas se recogen y se apartan, ya que no se van a
usar en lo que sigue.
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Igual que antes, el Adivino lee el montén que contiene al
Significador extendiéndolo en forma de herradura, interpretando
las cartas que van correspondiendo en la cuenta que empieza en el
Significador y se hace en la direccion hacia la que apunta la cara
del mismo, y después emparejando las cartas cuyas posiciones
son simétricas, empezando por los extremos de la herradura. Es
muy poco probable que en un montoén tan pequefio haya 3 o 4
cartas de igual tipo, pero caso de que ocurriera, el Adivino toma
nota y también observa cual es el palo que predomina.

Sigo ahora con el ejemplo que comenz6é en la operacion
anterior. Debo hacer la observacion de que se trata de un caso de
mi pura invencion y por supuesto no contenido en el Libro T, en el
cual solo se explica el modo de trabajar. He elegido a proposito
una pregunta corriente, trivial y referida a lo material (S.R.M.D.)

EJEMPLO

(Cont.)

Supongamos que el Consultante ha barajado cuidadosamente
las cartas sin dejar de pensar en sus asuntos, y que el Adivino las
ha colocado circularmente en 12 mo ntones, como se dijo antes. El
paquete que contiene al Significador esta situado en el
Ascendente, y contiene las siguientes cartas en el orden que se

indica:
2 E% ﬂ ¢ SIGNIFICADOR
> B |
7

Este modo de lectura muestra que, como el Significador esta
en el Ascendente, todo estara fundamentalmente relacionado con
el modo de vida del Consultante en esta circunstancia.

La carta del Significador aparece derecha, mientras que en la
lectura anterior estaba invertida, y mira hacia el 9 de Es
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padas, lo que marca la direccidon en la que la lectura se desarrolla,
contando de la siguiente manera: 4 desde el Rey de Copas—Sota de
Oros; 7 desde ella—Sol; 9 desde él—Sota de Pentaculos, terminando
la cuenta.

Rey de Copas "El Consultante se siente infeliz" (esta
mirando el 9 de Espadas) "y conoce a Sota

de Pentaculos la chica de pelo negro y ojos azules de
quien el joven moreno (su rival) esta
enamorado.

Sol Ella tiene buen gusto y es de buenas maneras, y espera poder
llevar a cabo sus deseos, es decir, casarse con
el hombre moreno de quien la chica de clara
tez, a la que el Consultante ha transferido
sus atenciones, esta ahora enamorada.

Sota de Pentaculos Porque ella estda empezando a sentirse
aprehensiva respecto a sus esperanzas y en
consecuencia se muestra celosa.

Emparejando las cartas simétricas entre si desde los extremos de
la herradura, el Adivino continua:

Rey de Copas "El Consultante estd ansiosoysu salud
9 de Espadas empieza a sufrir."

8 de Pentaculos "Pero espera triunfar, en tltima instan-
Sol cia, manejando bien la situacién.’

4 de Espadas "Se esfuerzapor consiguiente en hacer-
Sota de Pentaculos se amigo de la chica morena".

Templanza "Y espera ver al final sus deseos satis-fechos por
mediacion de ella". (lo que se indica por el
hecho de que la ultima carta esta sola.)
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TERCERA OPERACION

(Continuando con el Desarrollo de Ia Cuestion)

El Consultante baraja de nuevo mientras que piensa con-
centradamente en sus asuntos. El mazo no se corta. El Adivino
distribuye las cartas en 12 montones en exactamente el mismo modo
que en la Segunda Operacion. S6lo que en lugar de estar referidos
alas 12 Casas Astrologicas, los 12 montones estan ahora bajo la
presidencia de los Doce Arcanos del Tarot que corresponden abs
o012 Signos del Zodiaco. El primer monton al Emperador-Aries, el
segundo al Hierofante-Tauro, el tercero a los Amantes-Géminis, y
asi sucesivamente. Como en el caso anterior, el Adivino considera
para ser leido el montén que contiene al significador y rechaza los
demas. También considera el Significado del Arcano
correspondiente al Signo del Zodiaco del monton seleccionado.
Extiende las cartas en forma de herradura, exactamente como antes.
Continuo con el ejemplo:

EJEMPLO
Supongamos que el montéon del Rey de Copas es el que
corresponde al Hierofante-Tauro, y que consiste en las cartas que se
indican en la figura:

EEl

Puesto que los Arcanos estan en mayoria, queda asumido que
las fuerzas activas dejan de estar bajo control del Consultante. La
lectura procede segun el orden de cuenta acostumbrado, tal como
sigue: Rey de Copas—2 de Bastos; Mago—Reina de Bastos;
Universo—Torre; 2 de Bastos de nuevo. Puede mencionarse aqui que,
suponiendo que el monton consistiera en seis cartas y el
significador fuera una Sota, tras contar 7

Significador
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volveriamos a la Sota de nuevo, y esto significaria que el Consultante
actia en este punto de la cuestion seglin sus propias ideas, y que no
dejaréd que su linea de accidn sea influida por la opinion de otros. La
lectura luego continuara emparejando las cartas como siempre.

Rey de Copas "Aunque ansioso respecto a varias co-

Dos de Bastos sas, ¢l (el Consultante) estda empezando a cosechar
ciertos triunfos mediante es-ta linea de
accion."

Mago "que parece ser con mucho la mejor.
Reina de Bastos Pero la mujer mayor (la que puso en circulacion los
chismes y estaba representada por la Reina de

Copas en la I Operacion) que es una liante y
una chismosa".
Universo-Torre "de nuevo estropea todo porque ella
2 de Bastos desea tener influencia sobre el propio Consultante".
Emparejando las cartas, el Adivino procede:

2 de Bastos "su influencia, astutamente ejercida,
Torre trae consigo una ruptura completa de la
situacion".
Universo "toda la cuestion se llena de trampas y
Mago de un ambiente de fascinacidén y encanto".
Reina de Bastos "y ella le dedica a él una gran cantidad
Rey de Copas de atencion y de simpatia".
2 de Pentaculos "lo que favorece a sus planes, provocando una

amistad entre ellos".

CUARTA OPERACION
(El desarrollo ulterior de la Cuestion)

Como antes, se le dan instrucciones al Consultante para
que baraje las cartas y las ponga sobre la mesa, pero sin contar.
El Adivino coge el paquete, lo pone boca arriba y lo exa-
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mina, con cuidado de no alterar el orden de las cartas, hasta que
encuentra al Significador; corta entonces por este punto, es decir,
toma el Significador y las cartas que éste tenia deba jo, y las coloca
encima del resto, poniendo el paquete boca abajo. de nuevo, ya
dispuesto para la exposicion de las cartas. (Mucho cuidado en este
punto: S.A.)

El resultado de la Operacion es que el Significador es ahora la
carta de arriba del mazo. El Adivino toma entonces el Significador y
lo pone boca arriba en el centro de la mesa, y a continuacion los 36
Decanatos —las 36 cartas siguientes— formando un circulo
alrededor de él, lo que responde a los 36 Decanatos del Zodiaco y
sirve para dar indicaciones respecto al desarrollo ulterior de la
Cuestion. El orden y la direccion de colocacion son los mismos que
con los 12 montones de las dos operaciones anteriores.

La lectura proceae segun la misma forma de contar, pero en vez
de empezar por el Significador mismo, se hace por la primera carta
de las 36, y siempre se sigue la direccion de colocacion de las cartas.
Se toma nota de cual es el palo que predomina y de si hay 3 o 4
cartas del mismo tipo. Cuando se ha terminado la lectura por el
procedimiento de contar, las cartas son emparejadas: la 1" y la 36, la
2% y la 35" la 3" y la 34a, etc., puestas sucesivamente en orden
encima del Significador. Sigo ahora con el ejemplo que estamos
estudiando:

EJEMPLO

Supongamos que el Consultante ha barajado las cartas y que el
Adivino, tras coger el paquete, lo pone boca arriba, resultando que
la carta de abajo era la Templanza. Empieza a pasar hasta que llega
al Significador. Sea, por ejemplo, la siguiente disposicion:
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Carta Significador

inferior

Toma entonces las cartas comprendidas entre el Rey de Copas y la
Templanza, ambas inclusive, y las coloca encima (o detras, S.A.) del
5 de Pentaculos, con cuidado de no alterar su orden relativo. El
resultado es el de haber cortado el mazo por entre la Reina de Bastos
y el Rey de Copas, y, por supuesto, cuando las cartas se tornan boca
abajo para empezar a construir la figura, el Rey de Copas sera necesa-
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riamente la carta superior justo encima del 5 de Pentaculos, que era la
carta que inicialmente. estaba la primera. El Adivino toma ahora la
carta superior, el Significador, y la coloca boca arriba en el centro; a
continuacion dispone boca arriba las 36 cartas siguientes en sucesion,
formando un circulo, seglin se muestra en el Diagrama de la pagina

Supongamos la figura que en ella se indica. En esta forma de
operacion la lectura procede siempre en la misma direccidon en que se
han distribuido las cartas, empezando por la primera colocada.

Vemos que han aparecido 12 de 22 Arcanos Mayores; hay 7 de
Bastos, 7 de Copas, 5 de Espadas, 6 de Pentaculos: total 37
incluyendo el Significador. La preponderancia de Arcanos indica la
accion de "Influencias por encima del control del Consultante". Hay
cuatro Principes (Reyes) — "Encuentros con personas influyentes," y
cuatro Ochos "Muchas noticias y correspondencias".

La cuenta procede como sigue desde la carta n? 1: Rey de Copas
— Seis de Copas — 5 Pentaculos — Ermitafio — 4 Copas — Fortaleza
— 4 de Espadas — 7 de Copas — Justicia — 5 de Copas — Rey de
Espadas — Emperador — 6 de Copas de nuevo.

Rey de Copas "El amor del Consultante por la vida
6 de Copas placentera."
5 de Pentaculos "le acarrea pérdidas monetarias y en los
negocios".
Ermitafio "y se ve forzado a ser mas prudente".

4 de Copas "y a no cultivar tanto las relaciones sociales, lo que ya ha
ocasionado ansiedad (indicado por el 4 de
Copas entre 2 de Bastos, elemento contrario
de efecto debilitante sobre esta carta)".

Fortaleza "Trabaja mas asiduamente."
4 de Espadas "y empieza a mejorar."
7 de Copas "Pero no tiene en su naturaleza sufi-

ciente- energia para persistir en el tra-
bajo durante un tiempo prolongado". Justicia
"y el efecto retributivo de ello es"
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5 de Copas

Rey de Bastos "Y su rival anterior, aunque es mas bien una persona

Emperador
6 de Copas

"que pierde a sus amigos."

vana, tiene energia y trabaja duro".
"le reemplaza en popularidad y es-
tima".

Colocando las cartas en parejas, el Adivino continua:

Rey de Copas
Muerte

6 de Copas

4 de Espadas
7 de Copas

Luna

Carroza

8 de Espadas
As de Pentaculos
8 de Copas
Templanza

3 de Pentaculos
5 de Pentaculos
10 de Bastos

2 de Copas
Loco

Justicia

7 de Bastos
Hierofante
Juicio
Ermitafio
Emperador
Rey de Bastos
2 de Espadas

9 de Espadas
Estrella
Fortaleza

Rey de Espadas

"El Consultante pierde placer en con-
secuencia.

"y se torna ain menos energético que

antes, y mas ansioso por la vida placentera

que antes".
"Cayendo en la tentacion de la ociosi-

dad y de la vanidad por medio del fraude".

"Desfalca el dinero de su jefe, y ve la
prision mirandole cara a cara."

"El resultado es la pérdida del buen
nombre."

"y de la confianza de que gozaba".

"Sus antiguos amigos y admiradores le
dan la espalda con desdén".

"y el resultado de su estupidez es que
le arrestan y le llevan a juicio".

"La decision es adversa."

"y la sentencia en contra es muy justa".

"Pero su jefe, aunque severo, es un
hombre de buen corazon,"
"y le ofrece el volverle a emplear y ol-
vidar el pasado".
"esperando que todo le haya servido
de leccion,"
n : n

y le hace ver que su rival
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Rey de Oros

3 de Bastos "aunque quiza peque de vanidad, es sin

8 de Pentéaculos embargo un trabajador duro y un buen
hombre de negocios".

4 de Copas "El Consultante en consecuencia, de-

10 de Espadas cide abandonar por completo su modo de vida
anterior, que le ha llevado casi al borde de la
ruina, y se convierte en una persona cabal".

8 de Bastos "Después de lo cual recibe inesperada-

6 de Bastos mente un rdpido mensaje que le llena de
alegria".

3 de Copas "el cual le dice que tras la pérdida de

9 de Oros un pariente ha heredado."

Esto concluye la Cuarta Operacion.

El Adivino necesitara siempre usar su intuicion, y a veces tendra
que clarividentemente "pasar a través de una carta de dudoso
significado. Asi, en el ejemplo expuesto, ésta es la circunstancia de
las cartas de la Luna, de la Carroza, del 8 de Espadas y del As de
Pentaculos, las cuales van seguidas de otras cartas confirmativas que
justifican el significado negativo atribuido a ellas.

QUINTA OPERACION (Conclusion de la Materia)

Las cartas son barajadas de nuevo por el Consultante,pero NO se
cortan. El Adivino coge el Paquete y distribuye las cartas de una en
una en sucesion para formar los montones en la forma del Arbol de
la Vida. Esto representa el gobierno de las
10 Sephiroth en los Dominios Celestiales. Una vez hecho, el
Adivino selecciona el montéon que contiene al Significador y nota
cuidadosamente a qué Sephirah corresponde, tomandolo como una
indicacion general de la cuestion.

Dicho montdn se extiende en forma de herradura y se lee del
modo acostumbrado, contando desde el Significador, pe-
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ro esta vez en la direccion en la que mira la cara de la figura.
Finalmente las cartas se emparejan, como en las Operaciones
anteriores. Esto completa el Método de Adivinacion llamado "La
Apertura de la Llave". Doy ahora la conclusion del ejemplo.

EJEMPLO
(Cont.)
Supongamos que las cartas se han barajado y distribuido en 10

montones en la forma de las 10 Sephiroth del Arbol de la Vida, y
que el resultado ha sido el siguiente:

pm
11,21, 41, etc.
1968554353, | P 262s
e ol PR
15,65,55,4535 ) 3 n
e oo
n
16,6656 46,36 26,16,6.
A82888. In 3 | 16,591,413,
2,11,7.
L ]

69,59,49,39, 29,9,9.
n

10,60,50,40, 30, 20,/0.

El paquete conteniendo al Significador es el de Binah con la
cartas dadas en 3°, 13°, 23°,43°, 53°, 63°, y 73° lugar.
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He aqui un argumento de puesta a prueba y de sufrimiento. A
continuacion, las cartas se extienden como sigue:

o

La cuenta procede asi: Rey'de Copas — Estrella — Juicio — Rey
de Copas de nuevo. Como hay mayoria de cartas maléficas, se tiene
otro argumento de pérdida y de dificultades.

Significador
‘/

Rey de Copas "Tiene esperanzas de reestablecer su
Estrella fortuna y de que el resultado le sea fa-
Juicio vorable".

El Adivino considera las siguientes parejas:
Rey de Copas "Se lanza a especular, sufriendo fuertes
7 de Pentaculos pérdidas (7 Tents. cerca del Colgado.)"
Sota de Copas "y sus amores terminan en nada".
Colgado
Estrella "Todas sus esperanzas se frustan". Juicio
Caballero de "y durante cierto tiempo su vida es ar-
Pentaculos dua, mezquina y poco interesante."

8 de Espadas

(La llegada de dificultades es indicada por el Caballero de
Pentaculos que esta mirando en contra de la direccion de la lectura.
Si hubiera sido al contrario, la sugerencia seria de que sus problemas
le estaban abandonando y de que sus asuntos mejorarian.) Esto
completa la operacion, y muestra el desarrollo general y el resultado
de la pregunta.
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REGLAS TABULADAS

1. Barajar, Cortar, Colocar y Examinar.

Al Barajar, la mente del Consultante debe permanecer con-
centrada fija en la materia sobre la que desea informacion. Si alguna
carta se cae en el proceso, se vuelve a coger sin mirar y se sigue
barajando. Concluida esta operacion y una vez puesto el montén
sobre la mesa, si alguna carta cayera al suelo, o es-tuviese boca
arriba, hay que volver a barajar.

El corte debe ser nitido y decidido. Si al hacerlo alguna carta
cayera de la mano, hay que barajar de nuevo antes de volver a
cortar. En la colocacion de las cartas, hay que tener cuidado de no
invertirlas, y hay que observar estrictamente su orden relativo. Al
examinar cada montén, el orden de las cartas debe mantenerse
rigidamente, ya que si no se tiene cuida-do es facil que se monte una
sobre otra, lo que, por supuesto, tendria el efecto de alterar
completamente la cuenta durante la Lectura.

2. Sobre la Seleccion del Significador y sobre el tipo de color de piel
y de pelo asignados a las Cartas Cortesanas.

Bastos — generalmente personas de piel y pelo muy claros , o
pelirrojas.

Copas — en general moderadamente claras.

Espadas — en general personas de tez y cabello moderadamente
0SCUros.

Pentaculos — en general gente muy morena.

Reyes — Hombres.

Reinas — Mujeres.

Principes — Hombres jovenes.

Princesas (Sotas) —Mujeres jovenes.

Segun estas descripciones se elige el Significador. Por ejemplo, sea
un hombre de mediana edad y tez y cabellos oscuros:
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eligiriamos el Rey de Pentaculos. Una mujer joven rubia: la Princesa
(Sota) de Copas, etc:

En la lectura, las descripciones tipo se modifican segln las cartas
que aparecen a ambos lados de cada una de ellas: Asi, la Reina de
Copas, que indicaria una mujer de tez clara con el pelo claro, entre
rubio y moreno, si apareciera entre cartas de los palos de Espadas y
de Pentaculos, nos indicaria una mujer con pelo tendiendo a castafio
oscuro y con ojos negros. Y como se dijo antes, los Principes y las
Reinas representan casi invariablemente hombres y mujeres
conectados con el asunto entre manos. Pero los Reyes a veces
representan la llegada o la partida de algo; llegada o partida segtn la
direccidon en que miran. Las Princesas (Sotas) muestran opiniones,
pensamientos o ideas, ya sea en armonia ya en oposicion al sujeto.

3. Sobre el Significado general de una Mayoria de cartas de un palo y
sobre el significado particular de 3 o 4 cartas de un mismo tipo en
una lectura:

Una mayoria de Bastos — Energia, disputa, oposicion. Una
mayoria de Copas — Placer y regocijo.
Una mayoria de Espadas — Dificultades y sufrimientos, ave-ces
enfermedad e incluso muerte.
Una mayoria de Pentaculos — Negocios, dinero, posesiones, etc.
Una mayoria de Arcanos Mayores — Fuerzas de intensidad
considerable, pero mas alla del control del Consultante. Una mayoria
de Cartas Cortesanas — Sociedad, relacion con
muchas personas.
Una mayoria de Ases — Generalmente Fuerza; los ases son siempre
cartas fuertes.
4 Ases - Gran Fuerza de Poder.
3 Ases — Riquezas y éxito.
4 Reyes — Gran rapidez y celeridad.
3 Reyes — Encuentros inesperados.
Los Reyes generalmente indican nuevas.
4 Reinas - Generalmente autoridad e influencia.
3 Reinas — Generalmente amigos poderosos e influyentes.
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4 Principes — Encuentros con los grandes.

3 Principes — Rango y honor.

4 Princesas (Sotas) — Nuevas ideas y planes.

3 Princesas (Sotas) — Sociedad de los jévenes.

4 Dieces — Generalmente ansiedad y responsabilidad.

3 Dieces — Generalmente compra, venta y transacciones co-
merciales.

4 Nueves — Generalmente responsabilidad aumentada.

3 Nueves — Generalmente mucha correspondencia.

4 Ochos — Generalmente muchas noticias.

3 Ochos — Generalmente muchos viajes.

4 Sietes — Generalmente decepciones.

3 Sietes — Generalmente tratados y pactos.

4 Seises — Generalmente placer.

3 Seises — Generalmente ganancia y éxito.

4 Cincos — Generalmente orden y regularidad.

3 Cincos — Generalmente peleas y luchas.

3 Cuatros — Generalmente industria.

4 Cuatros Generalmente descanso y paz.

4 Treses - Generalmente resolucion y determinacion.

3 Treses — Generalmente engafio.

4 Doses - Generalmente conferencias y conversaciones.

3 Doses — Generalmente organizacion y empezar de nuevo algo.
Los Arcanos no se consideran de este modo, es decir, en grupos

de tres o cuatro.

4. Breves significados, mas algunos anadidos, de las 36 cartas
menores.

BASTOS

Dos — Influencia sobre alguien. Dominio.

Tres — Orgullo y arrogancia. A veces poder. Cuatro —
Completamiento. Culminan los arreglos. Cinco —
Contienda. Lucha.

Seis — Ganancia y éxito.

Siete — Oposicion. A veces coraje al enfrentarla.
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Ocho — Una apresurada comunicacion, carta o mensaje. Rapidez.

Nueve — Fuerza. Poder. Salud. Energia.

Diez — Crueldad y malicia hacia los demas. Fuerza opresiva.
Venganza. Injusticia.

COPAS

Dos — Matrimonio. Amor. Placer. Calida amistad.

Tres — Plenitud. Hospitalidad, comida y bebida. Placer, regocijo,
danza y nuevos vestidos.

Cuatro — Se recibe placer y afecto de los demas, pero acompafiado
de algunas molestias.

Cinco - Decepcién en el amor. Matrimonio roto, etc. Asperezas de
los demas (si se merecen o NO queda mostrado por las cartas
que la acompafian, o por las de las cuentas des-de y hasta ella).
Pérdida de amistad.

Seis — Deseo, felicidad, éxito, disfrute.

Siete — Mentira, engafio, promesas incumplidas, ilusion, decepcion.
Error, ligero éxito, pero sin la energia suficiente para retenerlo.

Ocho — Exito abandonado, declinacion del interés por algo.
Aburrimiento.

Nueve — Exito completo. Placer y felicidad. Deseo satisfecho. Diez

— Asuntos definitivamente encaminados y estructurados
de acuerdo con los propios deseos. Buena fortuna com-
pleta.

ESPADAS

Dos — Disputa abandonada, y arreglada. Paz restaurada, pero cierta

tension en las relaciones.

Tres — Infelicidad, dolor, lagrimas.

Cuatro — Convalecencia, recuperacon de la enfermedad, cambio

para mejor.

Cinco — Derrota, pérdida, malicia. Calumnia, difamacion. Seis —
Labor, trabajo;viaje, probablemente por agua. (Mostrado por las
cartas adyacentes.)

Siete — De caracter inestable, vacilacion. Viaje, probablemen-
te por tierra (mostrado por las cartas adyacentes, etc.)
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Ocho — Estrecho o restringido. Insignificante. Una prision. Nueve
— Enfermedad. Sufrimiento. Malicia. Crueldad. Dolor. Diez —
Ruina. Muerte. Fracaso. Desastre.

PENTACULOS
Dos — Cambio agradable. Visita a amigos, etc.
Tres — Negocio, empleo pagado. Transacciones comerciales.
Cuatro — Ganancia de dinero y de influencia. Un presente. Cinco -
Pérdida de profesion. Pérdida de dinero. Ansiedad
monetaria.
Seis. — Exito en cosas materiales; prosperidad en los negocios. Siete
— Especulaciones sin beneficios, empleos; también tra-
bajo honorario emprendido por amor al arte, sin deseo de
lucro.
Ocho — Habilidad, prudencia, también artimafias y astucia.
(Depende de las cartas que la acompaifian.)
Nueve — Herencia. Mucho incremento de dinero.
Diez — Bienes y riquezas.

5. Breves significados de los 22 Arcanos:

0. El Loco. 1dea, pensamiento, espiritualidad, lo que se es-
fuerza por elevarse por encima de lo material. (Es decir, si la
pregunta es sobre algo espiritual.) Pero si la adivinacioén versa sobre
un suceso material de la vida ordinaria, esta carta no es buena, e
indica locura, estupidez, excentricidad e incluso mania, a menos
que vaya acompafada de cartas en verdad buenas. Por lo general,
es demasiado ideal e inestable para ser buena en cosas materiales.

1. El Mago o prestidigitador: Habilidad, sabiduria, adaptacion.
Oficio, astucia, etc., siempre dependiendo de su dignidad. A veces
Sabiduria oculta.

2. La Gran Sacerdotisa: Cambio, alteracion, crecimiento y
decrecimiento. Fluctuacion (para bien o para mal, mostrado corno
siempre por las cartas conectadas con ella). Comparese con la
Muerte y la Luna.

3. La Emperatriz: Belleza, felicidad, placer, éxito, también
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lujo y aveces disipacion, pero solo si va con cartas muy malas.

4. El Emperador: Guerra, conquista, victoria, contienda,
ambicion.

5. El Hierofante: Sabiduria Divina. Manifestacion. Expli-
cacion. Enseflanza. Aunque en algunos aspectos se parece al
Mago, al Profeta y a los Amantes, difiere sin embargo de ellos.
Sabiduria Oculta.

6. Los Amantes: Inspiraciéon (pasiva y en algunos casos
mediumnistica, difiriendo asi de la del Hierofante, de la del Mago
y de la del Profeta.) Motivo, poder y accion que brota del
impulso y de la inspiracion.

7. La Carroza. Triunfo. Victoria. Salud. Exito, aunque no
siempre estable y duradero.

11. La Fortaleza. (En algun punto de la Historia, la carta 8,
Justicia, y la carta 11, Fortaleza, fueron traspuestas.) Coraje,
Fuerza, Fortaleza. Poder que no es detenido como en el acto del
juicio, sino pasando a una accion posterior; a veces obstinacion,
etc. Comparese con 8 — Justicia.

9. FEl Ermitaiio o Profeta: Blisqueda de la Sabiduria y ob-
tenciéon de la misma desde lo alto. Inspiraciéon Divina (pero
activa, en contraste con los Amantes.) Esta carta, el Hierofante y
el Mago llevan el titulo conjunto de "Los 3 Magos".

10. Rueda de la Fortuna. Buena fortuna y felicidad (dentro de
ciertos limites), pero a veces una cierta intoxicacion con el éxito
si las cartas vecinas lo sugieren.

11. La Justicia. Justicia y balance eternos. Fuerza y fortaleza,
pero como detenida en el acto del Juicio. Comparese con la 11
— Fortaleza. También, en combinacion con otras cartas,
procedimientos legales, juicio ante un tribunal, etc.

12. El Colgado o Ahogado. Sacrificio forzado. Castigo.
Pérdida. Siempre fatal y no voluntario. Generalmente sufri-
miento.

13. La Muerte. Tiempo. Edad. Transformacién. Cambio in-.
voluntao en contraste con el de la Luna, n® XIX. A veces
muerte y destruccion, pero raramente esto ultimo, y lo primero
solo si es implicado por las cartas que la acompanan. Comparese
también con la Gran Sacerdotisa.
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14. La Templanza. Combinacidn de fuerzas. Realizacion. Accidon
(material). Efecto para bien o para mal.

15. El Diablo. Materialidad. Fuerza material. Tentacion material;
a veces obsesion, especialmente si va asociada con los Amantes.

16. La Torre. Ambicion, lucha, guerra, coraje. Comparese con el
Emperador. En ciertas combinaciones, destruccion, peligro, caida,
ruina.

17. La Estrella. Esperanza, fe, ayuda inesperada. Pero a ve-ces
espejismo, esperanza ilusoria, etc.

18. La Luna. Insatisfaccion, cambio voluntario (en contras-te con
la 13 — Muerte). Error, mentira, falsedad, engafio. (Todo segtn lo
bien o mal dignificada que aparezca, de lo cual depende
sobremanera.)

19. El Sol. Gloria, ganancia, riquezas. A veces también arro-
gancia. Ostentacion, vanidad, pero solo con cartas muy malas.

20. El Juicio. Decision final. Juicio. Sentencia. Determinacion
de un asunto sin apelar a su plano.

21. El Universo. El asunto mismo. Sintesis. Mundo. Reino.
Normalmente representa el tema concreto de la pregunta y, asi,
depende enteramente de las cartas que la acompaiian.

6. Sobre el Significado de las Cartas.

Una carta es fuerte o débil, esta bien o mal dignificada, segun
las cartas vecinas a ambos lados. Si a ambos lados de la misma hay
cartas del mismo palo que ella, el efecto es que la fortalecen
grandemente, para bien o para mal segun su naturaleza. Cartas del
palo que corresponden a su elemento contrario, a ambos lados, la
debilitan grandemente, para bien o para mal. El Aire y la Tierra son
contrarios, como lo son también el Fuego y el Agua. El Aire se
muestra amistoso con el Agua y el Fuego, y el Fuego con el Aire y
la Tierra.

Si una carta del palo de Bastos cae entre una Copa y una
Espada, la Espada modifica y conecta el Basto con la Copa de forma
que no resulta debilitada por su vecindad, pero es modificada por
ambas cartas; de ahi que sea bastante fuerte. Pero
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si una carta cae entre dos que son naturalmente contrarias, no resulta
tan afectada por ambas; por ejemplo un Basto entre una Espada y un
Pentaculo, ya que siendo estos ultimos de Aire y de Tierra, son
contrarios entre si y por tanto se debilitan mutuamente. Aqui la
cuestion atafie al Basto, y no se considera que forme un vinculo entre
la Espada y el Pentaculo.

ALGUNOS EJEMPLOS PROPORCIONADOS POR S.R.M.D.

9 105  De accion fuerte y potente. Muy maligna.

Esp. Esp. Esp.

1010 2 No tan fuerte. La Ruina es detenida y quiza

B.  Esp. B. superada.

6 10 10 Mas buena que mala. Es la liberalidad vencien-

C. Esp. C. do a la pérdida. Como una salsa picante que aumenta el
placer.

9 10 10 Muy débil, mala, ligera pérdida en cosas mate-

P. Esp. C. riales, pero mas ansiedad que pérdida real.

5 2 9 Moderadamente fuerte. Temeridad que trae

Esp. B. Esp. consigo el mal. Mala.

9 2 6 Bastante fuerte. Buena. Considerable ganan-

P. B. P. ciay victoria.

102  6Débil, mala. Victoria pervertida por el liberti-
C. B. C. naje y el mal vivir. Pero otras cartas pueden mitigar

¢l juicio.

9 105 Medianamente fuerte. Mala: Pena surgiendo

Esp. C. Esp. del placer y a través de los propios placeres.

9 10 6  Exito y felicidad perfectos.

p. C. P.

10105 Tiende a ser mala. Placer que una vez obteni-
B. C. Esp. do no merecié todas las molestias tomadas para
conseguirlo.

10 6 9Bastante fuerte y buena. La Esp. y el P. corres-
Esp. C. P. ponden entre si. Asi, es como si no estuvieran alli.
10 6 10 Bastante buena. Algunos problemas, pero que
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Esp. C. B. son superados. Si el 6 de Copas hubiera sido
una carta mala, el mal estaria ala orden del dia. 9
Muerte 3 Muerte acompafiada de mucha afliccion y Esp. Esp.
dolor.
9 9 9 n Gran Recuperacion de la enfermedad.
B. Esp. Sacerdotisa
6 Reina Rey Una mujer atractiva, valiente y decidida con Esp. Bts.
Pt. pelo castafio oscuro y una expresion abierta y sin signo
alguno de miedo.
7 Rey 5 Un hombre de pelo mas bien claro, pero muy
C. Cps. Esp. engafioso y malicioso.

7, Sobre el emparejado de las cartas para la lectura.

Al considerar las cartas por parejas, se consideran ambas de
igual fuerza. Si son, entonces, de elementos contrarios, el efecto es
de mutuo debilitamiento. Si al final del proceso que-da una carta
suelta, ésta nos indica el resultado parcial de la parte de la
Adivinacion en la que nos hallamos. Si es una carta maléfica, y las
demas han sido buenas, el bien se modificara en consonancia.

Si se tratara del Significador del Consultante, o del de alguna
otra persona, la indicacion es de que la cuestion depende en gran
medida de la linea de accién tomada por la persona representada. La
razdn de la importancia de la carta aislada es que, estando sola, no es
modificada por ninguna otra. Si al final hay dos cartas en lugar de
una, éstas no son tan importantes.

8. Sobre el Ejercicio de la Clarividencia y de la Intuicion.

Durante el proceso de lectura y para describir a una persona
cualquiera a partir de una carta de la que es su significador, el
Adivino debe esforzarse por ver clarividentemente a la persona en
cuestion usando la carta como simbolo y siguiendo las reglas para
ayudar y restringir a su visiéon. En la descripcidén de un suceso a
partir de las cartas, debe emplear su intuicion en forma similar. Las
descripciones personales son
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modificadas por las cartas vecinas. Por ejemplo la Sota de Bastos
normalmente representara a una chica muy rubia, pero si se hallara
entre cartas de Pentaculos podria llegar a ser bien morena, aunque
los Bastos todavia darian una cierta brillan-tez a su cabello, ojos y
color de piel.

9. Sobre el modo de contar en la lectura:

Siempre que se cuente desde la ultima carta tocada, hay que
tener en cuenta que dicha carta misma es la n° 1 de la cuenta, la
siguiente la n° 2, y asi sucesivamente.

Desde cada As hay que contar 5.

Desde cada Princesa (Sota) hay que contar 7.

Desde cualquier otra Carta Cortesana hay que contar 4. Desde

cada una de las cartas menores hay que contar su propio numero.

Desde un Arcano de los que corresponden a los Elementos hay
que contar 3.

Desde un Arcano de los que corresponden a los Signos hay que
contar 12.

Desde un Arcano de los que corresponden a los Planetas hay
que contar 9.
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NO OFICIAL
LOS TRIUNFOS DEL TAROT Por M.H. SOROR Q.L.

Las cartas de los Arcanos Menores representan las vibra-
ciones de los Numeros, de los Colores y de los Elementos, es
decir, en qué plano funciona el ntimero y el color. Asi, por
ejemplo, en el Diez de Pentaculos se tiene el numero Diez y los
colores terciarios —cetrino, oliva y bermejo, trabajando en
Malkuth, el plano material. Mientras que en el Diez de Bastos, lo
que se tiene es al nimero Diez y a los terciarios trabajando en el
plano de pura energia. En dichas cartas menores la Sephirah se
indica por la coloracion de las nubes, y el plano correspondiente
por el de los simbolos.

Los cuatro honores de cada palo, tomados en su sentido mas
abstracto, puede interpretarse como:

Poder Potencial .................... El Rey.
Poder Gestador ..................... La Reina.
Poder en accion .................... El Principe.

Recepcion y Transmision . La Princesa.

Estas cartas se colorean seglin su propio elemento mas el de
la Sephirah ala que corresponden. Sin embargo, los Arcanos
Mayores o Triunfos nos dan las Claves de la manifestacion divina
y cada uno es una fuerza individual que debe ser considerada
independientemente. Nunca debe olvidarse que los Triunfos son,
intrinsecamente, glifos de fuerzas cosmicas y no de fuerzas
humanas.

0. El Loco. La carta, tal como se suele presentar, muestra a
un hombre vestido de buféon caminando con paso largo y sin
prestar atencion a un perro que desgarra su ropa y amenaza con
atacarle. Esta descripcion tan solo contempla los aspectos mas
inferiores de la carta, sin mostrar indicio alguno de
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esa Divina Locura de la cual habla San Pablo. Por eso, en el Tarot de
la Orden se hace un esfuerzo por revelar su significado mas
profundo. Un nifio desnudo esta. de pie detras de un arbol rosal con
flores amarillas ~la dorada Rosa de la Alegria al igual que la Rosa
del Silencio. Mientras alarga una mano hacia las Rosas, con la otra
sostiene la correa que ata a un lobo gris, el simbolo de la sabiduria
mundana mantenido en jaque por la perfecta inocencia. Los colores
de la carta son el amarillo claro, el azul claro y el amarillo verdoso
—sugerentes de la aurora de un dia de primavera.

1. El Mago. Representa la unioén y el balance de los pode-res
clementales controlados por la mente. Es el Adepto dedicando sobre
el Altar las armas menores. El sendero de la Beth y de Mercurio une
a Kether, la Corona, con Binah, la Aima Elohim. Por consiguiente, el
Mago es reflejado en el Intelecto que reune y almacena conocimiento
y lo vierte en la Casa de 1l, Vida, Binah. El niumero del Sendero, el
12, sugiere la sintesis del Zodiaco, al igual que Mercurio es la
sintesis de los planetas. Los colores amarillo, violeta, gris e indigo
apuntan a esa misteriosa luz astral que rodea al gran Adepto. Es una
carta vinculada con el nombre Tehuti y Hermes, al igual que la
precedente lo estaba con Krishna y con Harparkrat o Dionisos.

I. La Gran Sacerdotisa. La Gran Sacerdotisa rige el largo
Sendero que une Kether con Tiphareth, el cual cruza los senderos
laterales de Venus y de Leo. Ella es la gran fuerza femenina que
controla la misma fuente de la vida, reuniendo en si misma todas las
fuerzas energizantes y manteniéndolas en solucion hasta el tiempo de
su liberacion. Sus colores que son el azul palido que va tendiendo
hacia la tonalidad del azul celeste (algo mas oscura), el blanco
plateado y el plata pura, aliviados con algunos toques de naranja y de
color llama, por-tan dichas ideas.

III. La Emperatriz. Ella es un aspecto de Isis: aqui se stguiere el
lado positivo y creativo de la Naturaleza. La trilogia egipcia de Isis,
Hathor y Nephthys, que esta simbolizada por el creciente lunar, la
luna llena y el menguante, en el Tarot se
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representa mediante tres cartas: Hathor es la Gran Sacerdotisa; Isis,
la Emperatriz toma como simbolo el creciente lunar (o bien Venus);
Nephthys, la Justicia, es la luna menguante.

Isis y Venus representan el aspecto Amor, mientras que Hathor
es mas bien la Mistica, la luna llena que refleja el Sol de Tiphareth
en su posicion de Yesod y que transmite los rayos del Sol en su
sendero Gimel. En la interpretacion de un Tarot practico es
admisible interpretar la Emperatriz como representando el
Ocultismo. La Gran Sacerdotisa seria la Religion, la Iglesia como
distinta de la Orden.

La Emperatriz, cuya letra es la Daleth, es la puerta de los
misterios internos, del mismo modo que Venus es la puerta de la
Cripta. Sus colores son el esmeralda, el azul celeste, el verde
azulado, el rojo claro y el rosa.

IV. El Emperador. He aqui las grandes fuerzas energizantes tal
como indican las distintas tonalidades del rojo. Es interesante notar
que los senderos de color rojo siguen siendo rojos en todos los
planos, variando sdélo de tonalidad. Asi, Aries, el Emperador, el
Pionero, el General, es sangre y carmin oscuro, rojo, bermellon puro
y rojo fuego brillante respectiva-mente. El es Ho Nike, el
Conquistador, calido, apasionado, impetuoso, la apoteosis de Marte
tanto en el amor como en la guerra. Representa el masculino
positivo al igual que la Emperatriz es el femenino positivo.

V. EI Hierofante. El Gran Sacerdote es la contraparte de la
Gran Sacerdotisa. Igual que Aries es la casa de Marte y la exaltacion
del Sol, Tauro es la casa de Venus y la exaltacion de la Luna. El es,
asi, el aspecto reflexivo o mistico de lo masculino. Es el pensador en
contraste con el hombre de accion que es el Emperador.

A diferencia de éste ultimo, sus colores varian considera-
blemente. Rojo, naranja, castafio, avellana y marrén oscuro sugieren
pensamiento velado, poder interior, perdurabilidad, contemplacion y
reconciliacion. Esta carta indica frecuente-mente la vigilancia oculta
de los Maestros.

VI. Los Amantes. El impacto de la inspiracion en la intuicion
resultando en iluminacién y liberacion, la espada cor-

223



tando las ataduras del habito y del materialismo, Perseo res-catando
a Andromeda del Dragon del miedo y de las aguas del
Estancamiento. (Nota: Incidentalmente hay que hacer notar que este
es el dibujo de la Orden. Se muestra a Andromeda maniatada a una
roca con el dragon a sus pies surgiendo de las aguas. Perseo es
representado volando en su ayuda con la espada desenvainada. El
dibujo es completamente diferente que el del Tarot de Waite. —
LR))

Sus colores son: naranja, violeta, gris purpurina y gris per-la. El
color parpadeante del naranja es un azul intenso y vivido. El color
parpadeante del violeta es el amarillo tendiendo a dorado. Los
colores parpadeantes pueden ser introducidos siempre que
clarifiquen el significado esencial del color. En la practica esta
carta significa generalmente entendimiento empatico.

VII. La Carroza. He aqui un simbolo del espiritu del hombre
controlando los principios inferiores, alma y cuerpo, y de esta
indole pasando triunfalmente a través del plano astral, elevandose
por encima de las nubes de ilusion y penetrando en las esferas
superiores.

Los colores ambar, gris plateado, gris azulado y el profundo aiil
del cielo nocturno elucidan este simbolo. Es la sublimacion de la
Psyque.

VIIL. La Fuerza. También representa la maestria de lo inferior
por lo superior. Pero en este caso se trata del alma que mantiene en
jaque a las pasiones, aunque sus pies estan toda-via plantados en la
tierra y el velo oscuro todavia flota alrededor de su cabeza y se
adhiere a su cuerpo. Los colores, un palido amarillo verdoso, el
negro, un gris amarillento y un ambar rojizo, sugieren la firme
resistencia y la fortaleza requerida, pero el rosa salmon fuerte, que
es el color parpadeante del amarillo verdoso, es el que da el poder
motivador.

IX. EI! Ermitaiio. Prudencia. Estos tres Arcanos deben ser
cotejados durante el estudio porque representan los tres esta-dios de
la iniciacion. El hombre vestido con capucha y manto, llevando una
lampara para iluminar el Sendero y un cayado como soporte de sus
pasos, El es el eterno buscador, el alma
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Peregrina. Su manto y capucha son el pardo de la tierra y en-cima de
¢l esta el cielo nocturno. Pero los amarillos verdosos y los verdes
azulados de la primavera le rodean, y la primavera estd en su
corazon.

X. La Rueda de la Fortuna. En el Etz Chayim, el Arbol de la
Vida, la Rueda esta situada en el Pilar de la Misericordia formando la
columna principal que vincula Netzach a Chesed, la Victoria a la
Misericordia. Representa la revolucién de la experiencia y del
progreso, los peldafos del Zodiaco, la escalera giratoria, mantenida
en el sitio por las influencias contrarias de la Luz y de la Oscuridad,
del Tiempo y de la Eternidad —presidida por el cinocéfalo Plutoniano
abajo y por la Esfinge de Egipto arriba, el eterno Enigma que solo
puede ser resuelto al alcanzar la liberacion. Los colores basicos de
este Triunfo son el azul, el violeta, el purpura oscuro y el azul con
irradiaciones de amarillo. Pero los radios giratorios de la rueda deben
aparecer en los colores del espectro, el Mono en los de Malkuth y la
Esfinge en los colores primarios y en negro.

XI1. La Justicia. Nephthys, el tercer aspecto de la Luna, la
hermana gemela de Isis. Justicia en contraposicion a Amor. Sus
emblemas son la Espada y la Balanza. Va vestida de verde como su
hermana, pero de una tonalidad mas fria que el puro esmeralda de
Isis. Sus colores subsidiarios son el azul, el verde azulado y el verde
palido. Sélo usando los colores parpadean-tes se puede descubrir su
calidez oculta y su resolucion.

XI1I. El  Colgado. Un simbolo evasivo por ser
profundamente significante. Es el sacrificio —la inmersion de lo alto
en lo bajo para sublimar lo bajo. Es el descenso del Espiritu en la
Materia, la encarnacién de Dios en el hombre, la sumision de las
ataduras de la materia para que lo material pueda ser trascendido y
transmutado. Sus colores son el azul intenso, el blanco y el negro
alternando pero sin mezclarse, el oliva, el ver-de y el ante verdoso.

XI1II. La Muerte. El signo de la transmutacion y de la des-
integracion. Solo el esqueleto sobrevive al poder destructivo del
tiempo y puede considerarse como el fundamento sobre el que se
construye la estructura, el tipo que persiste a través
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de las permutaciones del tiempo y del Espacio, que es adaptable a
los requerimientos de la evolucion pero permanece radicalmente
inalterado; el poder transmutador de la Naturaleza trabajando de
abajo arriba, igual que el Colgado es el poder transmutador del
espiritu trabajando de arriba abajo. Sus colores son los verdes
azulados, tanto el claro como el oscuro, que son los dos colores
dominantes del mundo visible, y también los colores parpadeantes
del naranjay del rojo anaranjado.

XIV. La Templanza. He aqui el equilibrio, pero no de la
balanza de Libra, sino del impetu de la flecha, el Sagitario, que se
abre camino a través del aire gracias a la fuerza impartida por la
tensa cuerda del Arco. Se necesitan las fuerzas opuestas del Fuego
y del Agua, de la Shin y de la Qoph, sostenidas por el poder
restrictivo de Saturno y concentradas por las energias de Marte,
para iniciar este impetu. Todo lo cual se resume en el simbolismo
de la figura con un pie en la tierra y el otro en el Agua, con las dos
anforas y sus corrientes de agua viva y el volcan en el fondo. Sus
colores son el azul brillante, el gris azulado, el azul pizarra y el
gris lila.

XIV. El Diablo. Esta carta debe estudiarse en conjuncion con
la N° 13. Ambas representan las dos grandes fuerzas controladoras
del Universo, centrifuga y centripeta, destructiva y reproductiva,
dinamica y estatica. La naturaleza inferior. del hombre teme y odia
al proceso transmutador, de ahi las cadenas que atan a las figuras
menores y las formas bestiales de sus miembros inferiores. Pero
este mismo miedo al cambio y a la desintegracion es necesario para
estabilizar la fuerza vital y preservar su continuidad. Sus colores
son el indigo, el marrdn livido, el marron dorado y el gris.

XVI. La Torre. Como siempre, el rojo permanece rojo en los
cuatro planos aunque modificando su tonalidad. Aqui hallamos un
escarlata vivido oscureciéndose hacia un rojo sombra intenso y un
bermellon punteado de ambar. Las sombras contrastantes del verde
sirven para hacer resaltar el rojo. La influencia tremendamente
destructiva del rayo, pulverizando las formas establecidas para
dejar paso a las nuevas formas, la revolucién en contraste con la
transmutacion y con la subli-
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macion, lo destructivo como opuesto a lo conservativo, la energia
atacando a la inercia, la expulsion impetuosa de todo lo que se
encierra adentro de los muros de la comodidad y de la tradicion.

XVII. La Estrella. He aqui la Estrella de siete puntas de Venus
brillando sobre las Aguas de Acuario, la fuerza conductora del amor
en todas sus formas y aspectos, iluminando al alma durante su
inmersion en la Humanidad, de forma que las ataduras de Saturno
son disueltas en las Aguas purificadas del Bautismo. La paloma del
Espiritu planea por encima del Arbol del Conocimiento, dando la
promesa del logro final ...y en el otro lado brilla el Arbol de la Vida.

Los colores palidos sugieren la aurora y la Estrella de la mafiana,
amatista, gris suave, ante, blanco puro y blanco pa-loma, con el
amarillo palido de la Estrella.

XVIIL. La Luna. Aqui también hay un rio, pero es el de las
aguas agitadas de la Noche en las que se dibuja un cangrejo, la
contraparte del Scarabeus. Desde el mismo borde del agua serpentea
el oscuro sendero del esfuerzo, de la fatiga y del posible fracaso.
Est4d guardado por los amenazantes perros que intentan intimidar a
los caminantes, mientras que en la distancia, las desnudas colinas se
hallan coronadas por las vetustas fortalezas que siguen todavia
guardando el camino de la realizacion. Es el camino de las lagrimas
y de la sangre, en el que el miedo, la debilidad y la fluctuacion
deben superarse. Sus colores son el carmesi oscuro, el marrén rojizo,
el carmesi con tonalidades pardas y los colores ciruela, pero estas
tonalidades sombrias se iluminan con las suaves y translucidas ver-
des y amarillas que se hallaran en sus contrapartes.

XIX. El Sol. Los Senderos Acuaticos de la prueba y de la
experiencia se equilibran con los senderos fogosos de la Tentacion,
del Juicio y de la Decision. En violento contraste con lo colores
sombrios de Acuario y de Piscis, somos aqui confrontados por las
tonalidades llameantes del Sol y del Fuego.

Por aspirar demasiado, Icaro vio que sus cerileas alas de la
Ambicién y de la curiosidad eran arrugadas y fundidas por los fogosos
rayos del Sol y el calor del Fuego. Pero el Sol se con-
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vierte en la fuente benéfica de la vida si uno se la aproxima con
humildad y reverencia.

Protegido por un cerrado muro, de pie sobre las aguas del
arrepentimiento, el Peregrino puede someterse humildemente, pero
sin miedo, a la Luz que irradia del foco y absorver de ella el calor y
la vitalidad necesarios para la lucha que se avecina. Sus colores son
el naranja claro, el dorado, el ambar moteado de rojo, y los
contrastes azul y purpura.

XX. El Juicio Final. Los tres triunfos atribuidos a los Senderos
Elementales son quiza los mas dificiles de entender. Reresentan la
accion de fuerzas exteriores a la experiencia de la humanidad —no
la influencia del medio ambiente sino el impacto de los Supremos
sobre lo sublunar.

En el Aire tenemos al espiritu puro sujetando por las riendas a la
lujuria de la carne. En el Agua, el poder sublimador del sacrificio.
Aqui, en el Fuego, se nos muestra a las fuerzas cosmicas
concentrandose desde todos los lados sobre el Peregrino. El Juicio
es pronunciado sobre él. El no es el Juez ni la decision esta en sus
manos. Lazaro no puede emerger del Sepulcro hasta queda voz
grita: " jLazaro, sal!" Ni puede tampoco dejar a un lado el
conflictivo vendaje hasta que se dala orden: " iSoltadle!" Por si
mismo el hombre se halla desamparado. El impulso para ascender
debe venir de lo alto, pero con su poder puede trascender el
sepulcro del medio que le circunda y dejar a un lado las trabas del
deseo. Una vez mas la energia fogosa del rojo arde a través de todos
los planos. El escarlata llameante, el carmesi brillante y el rojo
ardiente son enfatizados por los pasivos verdes.

XXI. El Universo. Obsérvese que esta carta no representa el
Mundo sino el Universo. Debe recordarse que para los Antiguos,
Saturno representaba los confines del sistema solar. Carecian de
medios para detectar a Urano o a Neptuno. Por consiguiente, el
paso de Saturno por el sendero espiral del Zodiaco, marcado en sus
puntos cardinales por los simbolos de los Kerubim formando la
Cruz, constituia para ellos un glifo comprehensivo del todo.

Asi, en esta carta encontramos una sintesis de todo el Ta-
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ro o Rota. La figura central debe tomarse como Hathor, Athor o
Ator, y no como Isis, indicando asi el anagrama oculto que puede
quiza traducirse asi: ORAT — el hombre reza. ATOR — a la Gran
Madre. TARO — que hace girar. ROTA — la rueda de la Vida y la
Muerte.

Como en el caso de la Rueda de la Fortuna, los colores son los
del espectro y los de los elementos, pero colocados contra el indigo
y el negro de Saturno, con el blanco resplandor de las Estrellas
brillando en la oscuridad y la neblinosa figura de Aima Elohim en
el centro. En el Tarot practico, se considera que esta carta significa
el asunto entre manos, es decir, el tema de la pregunta que se haya
formulado.

Habiendo ya revisado los 22 Atous o Triunfos en sucesion, seria
interesante que el estudiante invirtiera el proceso y tratara de seguir
el Sendero del Peregrino de abajo arriba, tratan-do asi de
comprender el proceso interior de Iniciacion e Iluminacion. Es un
proceso en el que todo el Universo no desde-fia tomar parte, porque
el Hombre es él mismo el Microcosmos del Macrocosmos y el Hijo
de los Dioses. Y similarmente, el Macrocosmos mismo debe estar
sufriendo el proceso correspondiente en el que no sbélo la
experiencia de la humanidad sino la de cada individuo debe ser una
parte integral. Los fragmentos estan recogidos en las cestas para que
nada se pierda; y tras alimentar a la multitud alli queda ni mas ni
menos que ¢l pan integro y el pez, buenos emblemas para la Tierra
y el Agua.

No dejes de buscar dia y noche los Misterios Purificadores.

(Nota: Este no es un documento oficial. Debe mas bien
concebirse como una, asi llamada, Leccion Marginal del Rollo
Volador. Esto no quiere decir que no sea importante, o que no haya
en ella nada de interés. Por el contrario, algunos aspectos de esta
interpretacion son altamente significativos. Ademas, debe ser
cuidadosamente estudiado, junto con las instrucciones oficiales
precedentes sobre el Tarot, en conjuncion con las descripciones de
algunos de los Triunfos en los rituales de grado de la Primera
Orden. —I.R.)
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EL ARBOL DE LA VIDA
PROYECTADO SOBRE
UNA ESFERA

Nota de S.R.M.D.

El Planisferio que ilustra el presente manuscrito, el cual forma
parte del Abstracto sobre el Tarot del A.M.Z., ha sido dibujado
segun las instrucciones de S.R.M.D. En ¢l se representa el
firmamento polarizado segtn el plano de la Ecliptica y no segun el
Ecuador de nuestra Tierra, de forma que su Po-lo Norte es el
verdadero Polo Norte de nuestros cielos, y no aquella parte de los
mismos a la que apunta en la actualidad el Polo Norte de la Tierra.

Otra diferencia fundamental con el punto de vista corriente
radica en que, en todo el verdadero Tarot, la ensefianza asigna el
Punto cero del Zodiaco a la brillante estrella "Regulus la cual esta
en Leo. Se mide, por tanto, la Ascensiéon Recta y la Longitud a
partir de dicho punto, y no a partir de un punto ficticio marcado
por el Equinoccio y llamado el 0° de Aries (aunque esté bien lejos
en realidad de la constelacion de dicho nombre), el cual ha sido
adoptado tanto por la astrologia como por la astronomia modernas
y occidentales.

Debido a éste, ahora corriente, procedimiento de medida, y a la
precesion de los Equinoccios, ha venido gradualmente a suceder que
los signos (o divisiones de 30° del Zodiaco) ya no coinciden con
las constelaciones del mismo nombre, y cada década que pasa nos
los muestra lenta, pero inexorablemente, retrocediendo.

Se vera, sin embargo, que el método del Tarot de medir a partir
de la estrella llamada Regulus, tiene el efecto de hacer coincidir
los Signos con las Constelaciones.

Regulus recibe también el nombre de Cor Leonis — "El Co-
razon del Leon". "Regulus" significa "Estrella del Principe".
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"Regulus" coincide con la posicion del "corazén" en la figura de Leo
sobre los mapas estelares.

(Nota: los principios o ideas fundamentales de esta vision
astronomica del Tarot se encontraran, al menos en su forma esencial,
en las obras astronémicas de Claudio Ptolomeo de Alejandria. Por
supuesto que esta referencia. solo se aplica a los signos, a las
constelaciones y otras divisiones astronéomicas mencionadas. La
expansion de este esquema y su asignacién otras formas del
simbolismo universal, tales como las cartas del Tarot, las letras
Hebreas y las Tablillas Enokianas, se debe al genio sintético de la
Aurora Dorada. La idea de proyectar el Arbol de la Vida sobre una
esfera con aplicacion, entre otras cosas, al cielo estrellado y a las
constelaciones, es algo especi-
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fico de solo este sistema. Los fundamentos inherentes a los
demas aspectos del sistema de la Aurora Dorada pueden en-
contrarse en la literatura oculta esotérica de los siglos pasa-dos.
Pero hay que insistir una vez mas en que la peculiar aplicacion
practica de los mismos, tal como aparece en la rutina de la
Aurora Dorada, no puede hallarse en ningtn otro lugar, salvo,
por supuesto, en otros sistemas esotéricos auténticos.

HEMISFERIO SUR

Se urge al estudiante a que dedique un estudio profundo y
detallado a toda esta seccidn; bien merece la pena. En los pri-
meros dias de la Orden habia un grupo esencial que dedicaba su
tiempo y energia al estudio y aplicacion practica de los principios
aqui implicados. De paso sea dicho que este manus-
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crito arroja mucha luz sobre innumerables pasajes de la Doctrina
Secreta de Blavatsky, particularmente del Volumen II. —I.R.)

Tabla del Dominio de los Simbolos del Libro Ten los Cielos, y de
la Operacion y Regla del Arbol de la Vida en los mismos como

proyectado en una Esfera. (Version resumida por S.R.M.D. para el
uso del AM.Z. en Anglia.)

El Adeptus Minor Zelator habra de saber que la gran "Estrella
Real" o "Corazoén del Leon", la cual se halla en Leo en el sendero
de la Ecliptica y es uno de los "Cuatro Puntos Tipharéticos" (véase
después) de los Cielos, es principio y regente de nuestra medida de
la Longitud (o Ecliptica). Es el Sendero mismo del Sol el que nos
sirve de base para nuestra medida de la Longitud (o Ecliptica). Es el
Sendero mismo del Sol el que nos sirve de base para nuestra medida
de la Latitud en nuestra busqueda de la Sabiduria Oculta.

Asi, el Dragén, es decir, la constelacion Draco, rodea al Polo
Kether de nuestros Cielos.

Pero el Polo Norte y Kether del Planeta Material (de nuestra
Tierra) constantemente mira hacia Binah, por cuanto ella sufre y
pena. ;Cuando, Oh Sefior del Universo, dejara los caminos del mal,
y contemplara de nuevo a Kether? Por eso es la tierra un lugar de
probacion. Porque todo en este mundo de Assiah mira hacia lo que
es su Gobernante Natural, y un planeta es regido por la parte de los
Ciclos a los que su Kether constantemente mira. Porque las
Sephiroth brillan en todo, como ya se ha dicho suficientemen te.

Las Cuatro Sotas (Princesas) rigen los Dominios Celestes desde
el Polo Norte del Zodiaco hasta los 45° de Latitud Norte de la
Ecliptica. Constituyen los tronos de los Cuatro Ases, lo cuales rigen
en Kether. Los 4 Reyes, las 4 Reinas y los 4 Principes rigen los
Dominios Celestes desde el 45° de Latitud Norte hasta la Ecliptica.
Los 12 Arcanos del Tarot atribuidos a los 12 Signos del Zodiaco
rigen los Cielos desde la Ecliptica hasta 45° de Latitud Sur. Las 36
cartas menores de los Palos (del dos al diez) rigen los Cielos desde
45° al Sur de
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la Ecliptica hasta el Polo Sur, el lugar de Malkuth en la esfera. Y
todos los calculos parten de la Estrella "Régulo", el0° de nuestro
Leo.

SIMBOLOS
Los Cuatro Ases giran en Kether y sus Tronos son la porcion
central (de 45° de Longitud de ancho) de los dominios de las
Sotas de sus palos respectivos.

1. As de Bastos 3. As de Espadas.
2. As de Copas 4. As de Pentaculos

GRUPOS DE ESTRELLAS
(De los 4 Ases)

1. Una parte de la cola de Draco, las patas delanteras de Ursa
Major, la cola de Ursa Major y el perro septentrional de
Canis Venatici.

2. Cabeza de Draco, cuerpo y piernas de Hércules.

3. Cuerpo de Draco. Brazo derecho de Orpheus, cabeza y
cuerpo de Lacerta. Cuerpo de Cygnus.

4. Cuerpo de Draco. Piernas de Cepheus. Cola de Ursa Minor
con la Estrella Polar. Piernas de Cassiopeia. Cabeza y cuello
de Camelopardalis.

8. Princesa (Sota) de Bastos. Rige desde el Polo Norte has-ta
los 45° y desde 0° de Cancer a 30° de Virgo, el final de Virgo.
El Trono del As de Bastos se extiende 45° desde 22° 30' de
Cancer a 7° 30" de Virgo dentro de los limites de 45° de Latitud.

Grupos de estrellas correspondientes. Cola de Draco. Ca-
beza y parte anterior de Ursa Minor. Brazo izquierdo y par-te de
la cabeza y pecho de Boodtes. La mayor parte del perro mas
septentrional de Canis Venatici. Cola y espalda de Ursa Major,
(su primitivo nombre italiano era Septemtriones, los 7 Bueyes de
Labranza). Esto incluye, entonces, alas famosas sicte estrellas de
la constelacion llamada Charles Wain" por los ingleses, los
"Siete Rishis" por los hindues y aparecien-
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do en el Libro de los Muertos Egipcios, Cap. XVII, con el nombre
de "Los Siete Seres brillantes que siguen a su Sefor, el Muslo del
Cielo Boreal". (Nota: En el Zodiaco de Denderah y en la Tablilla de
Edfus, Ursa Major viene representada por el muslo de un Buey. —
S.R.M.D.)

12. Princesa (Sota) de Copas. Rige desde el Polo Norte has-ta el
45° de Latitud y desde 0° de Libra hasta 30° de Sagitario en
Longitud. El Trono del As abarca desde 22° 30' de Libra hasta 7°
30' de Sagitario, dentro de los limites anteriores de Latitud.

Grupos de Estrellas. Cabeza de Draco. Brazo izquierdo, cuerpo
y piernas de Hércules. Parte de la cabeza, el hombro deecho y el
garrote de Bootes.

16. Princesa (Sota) de Espadas. Rige desde el Polo Norte hasta
los 45° de Latitud y desde 0° de Capricornio hasta 30° de Piscis de
Longitud. El Trono del As se extiende desde 22° 30' de
Capricornio hasta 7° 30' de Piscis, como antes.

Grupo de Estrellas. Cuerpo de Draco, parte de Lyra. Cabeza,
cuerpo y brazo derecho de Cepheus (el Rey y Padre de
Andrbmeda). Todo Cygnus. Cabeza y cuerpo de Lacerta. Espalda y
parte de la cabeza de Vulpecula, el Zorro.

20. Princesa (Sota) de Pentdaculos. Rige desde el Polo Norte
hasta los 45° de Latitud, y desde 0° Aries hasta 30° Géminis de
Longitud. El Trono del As abarca desde 22° 30' de Aries hasta 7°
30" de Géminis dentro de la Latitud anterior.

Grupo de Estrellas. Cuerpo de Draco, piernas, parte del brazo
derecho y Centro de Cepheus, cola y parte trasera de Ursa Minor,
con la Estrella Polar de la Tierra, cabeza y cuello de
Camelopardalis (la Jirafa), cuerpo, brazo derecho, trono y piernas
de Cassiopeia, la Reina consorte de Cepheus y la Madre de
Andrbmeda. Y, por ultimo, la cabeza de Ursa Major.

7. Principe de Bastos. Rige desde la Ecliptica hasta 45° de
Latitud Norte, y desde 20° Cancer hasta 20° Leo de Longitud.

Grupo de Estrellas. Cabeza, cuerpo y cola de Leo, cuerpo y cola
de Leo Minor, parte trasera y patas de Ursa Major, cabeza y parte
delantera del perro austral de Canis Venatici.
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19. Rey de Pentdculos. Rige desde la Ecliptica hasta 45 © de
Latitud Norte y desde 20° Leo hasta 20° Virgo.

Grupo de Estrellas. Cabeza y cuerpo de Virgo, brazo izquierdo
de Bootes, Cabellera de Berenice. Cuerpo y parte trasea del perro
austral de Canis Venatici, partes traseras del perro septentrional de
Canis Venatici.

14. Reina de Espadas. Rige desde la Ecliptica hasta 45° y desde
20° Virgo hasta 20° Libra.

Grupo de Estrellas. Pierna derecha de Virgo, cuerpo, brazo
derecho y pierna derecha de Bootes. Brazo y parte de los platillos de
Libra.

11. Principe de Copas. Rige desde la Ecliptica hasta 45° y desde
20° Libra hasta 20° Escorpio.

Grupo de Estrellas. Parte de los Platillos de Libra, pinza
izquierda de Escorpio, cuerpo y piernas de Ophiucus, el que sujeta a
la Serpiente. Mitad anterior de la Cabeza de la Serpiente, brazo
derecho y garrote de Hércules.

5. Rey de Bastos. Rige desde la Ecliptica hasta 45° de Latitud
Norte y desde 20° deEscorpio hasta 20° de Sagitario.

Grupo de Estrellas. Parte superior de la cabeza y arco de
Sagitario, cabeza y brazo derecho de Ophiucus, mitad posterior de la
Serpiente.

18. Reina de Pentdculos. Rige desde la Ecliptica hasta los 45° de
Latitud Norte y desde 20° Sagitario hasta 20° Capricornio.

Grupo de Estrellas. Parte superior de la cabeza, cuello y cuernos
de Capricornio, mano izquierda de Acuario, el hombre que porta, el
Agua; todo Aquila, el Aguila; la mayor parte de Delphinus; toda
Sagitta, la Flecha; patas delanteras y cuerpo de Vulpecula, el Zorro,
y la cola del Cygnet, que éste ha cazado.

15. Principe de Espadas: Rige la Ecliptica hasta 45° de Latitud
Norte, y desde 20° Capricornio hasta 20° Acuario.

Grupo de Estrellas. Cola de Capricornio, cabeza y cuerpo de
Acuario, cabeza y patas delanteras de Pegasus, el caballo alado que
surgi6 de la sangre de Medusa cerca de las fuentes
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del océano; todo Equilaus, el caballo menor; parte de la cabeza de
Dolphin; cola y patas traseras de uno de los Peces.

9. Rey de Copas. Rige desde la Ecliptica hasta el 45° de
Latitud Norte, y desde 20° Acuario hasta 20° Piscis.

Grupo de Estrellas. Cuerpo y cola de uno de los Peces y parte
de la banda que los une. Cuerpo y alas de Pegasus; cabeza y brazos
de Andromeda, encadenada a la cola rocosa de Lacerta.

6. Reina de Bastos. Rige desde la Ecliptica hasta el 45° de
Latitud Norte y desde 20° de Piscis hasta 20° de Aries.

Grupo de Estrellas. El otro Pez y parte de la banda de Piscis,
cabeza y espalda de Aries, cuerpo y piernas de Andrémeda, el
Triangulo, el brazo izquierdo de Cassiopea, el empeine alado de
Perseus.

19. Principe de Pentdculos. Rige desde la Ecliptica hasta 45°
de Latitud Norte y desde 20° Aries hasta 20° Tauro.

Grupo de Estrellas. Cola de Aries; un cuerno, paletilla y
espalda de Tauro; todo Perseus y la cabeza de Medusa; parte
trasera y piernas de Camelopardalis; pierna izquierda del Auriga y
parte de Capella, la cabra que porta nifios en sus brazos.

13. Rey de Espadas. Rige desde la Ecliptica hasta 45 ° de
Latitud Norte, y desde 20° Tauro hasta 20° Géminis de Longitud.

Grupo de Estrellas. Cuerpo y cabeza de Castor, uno de los
Gemelos, la mayor parte de Auriga y Capella, cabeza y parte
delantera de Lynx, patas delanteras de Camelopardalis.

10. Reina de Copas. Rige desde la Ecliptica hasta 45° de
Latitud Norte, y desde 20° Géminis hasta 20° Cancer de Longitud.

Grupo de Estrellas. Cabeza y cuerpo de Pollux, el otro Gemelo;
la mayor parte de Cancer, el cangrejo; la cara de Leo; cabeza y
cara de Ursa Major.
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LOS DOCE ARCANOS SIGUIENTES GOBIERNAN
LOS CIELOS DESDE LA ECLIPTICA HASTA 45°
DE LATITUD SUR

65. Fortaleza. Rige todo Leo, a partir de Regulus o Cor Leonis.

Estrellas. Patas delanteras y traseras de Leo, gran parte de los
Sextans y de Crater (la copa), parte del cuerpo de Hydra (la gran
Serpiente Acuatica), la mayor parte de Antlia Preumatica (la bomba
de aire), la mayor parte de Piscis Nautica y una pequeiia parte de la
nave Argo.

66. Ermitanio O Profeta. Rige todo Virgo.

Estrellas. Brazo izquierdo y mano de Virgo; también su espiga de
cereal; parte del cuerpo de Hydra; Corvus, el Cuervo; parte de Crater;
cola y mano derecha de Centaurus, el hombre caballo, y una pequefia
parte de la Bomba de Aire y de Argo.

68. Justicia. Rige todo Libra.

Estrellas. Parte del Platillo Sur de Libra, la cola de Hydra, la
cabeza, el cuerpo los brazos y las patas de Centauri. Piernas, cuerpo
y ola de Lupus, el lobo que aquél estd matando. Pinza derecha de
Escorpio.

70. Muerte. Rige todo Escorpio.

Estrellas. Cuerpo y cola de Escorpio, cabeza y cuello de Lupus,
todo Ara (el Altar), dos pies de Ophiucus, la punta de la flecha de
Sagitario y parte de Norma (la Escuadra del Constructor).

71. La Templanza. Rige todo Sagitario.

Estrellas. Todo Sagitario (el arquero) excepto la pata derecha
trasera, la cola, la corona de la cabeza y las puntas del Arco y de la
Flecha; también Corona Australis, Telescopio y Pavo.

72. El Diablo. Rige todo Capricornio.

Estrellas. Toda la mitad inferior de Capricornio (el macho
cabrio), parte de Piscis Australis (el Pez del Sur), la parte del
Microcosmos proxima a Grus (la Grulla). Parte de Indus.

74. La Estrella. Rige todo Acuario.
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Estrellas. Piernas de Acuario y la parte del chorro de agua de la
cabeza de Piscis Australis, parte de Grus, parte de Phoenix, parte de
Apparatus Sculptorum y parte de Cetus.

75. La Luna. Rige todo Piscis.

Estrellas. La banda que une a los Peces, el cuerpo de Cetus (el
monstruo marino ante quien fue atada Andrbmeda) y par-te de
Apparatus Sculptorum. Parte de Phoenix y parte de Fornax.

61. El Emperador. Rige todo Aries.

Estrellas. Patas de Aries, parte del cuerpo de Tauro, cabeza y
parte anterior de Cetus, parte de Fomax y parte de Eridanus.

62. EI Hierofante. Rige todo Tauro.

Estrellas. Cabeza y parte anterior de Tauro (El Toro enviado por
Neptuno para espantar a los caballos del Sol y a los de Hipolytus). la
mayor parte de Orion (el Gigante cazador). Las fuentes del rio
Eridanus (al que Phaeton fue arrojado cuando trataba de dirijir a los
caballos del Sol), y la mayor parte de Lepus, la Yegua.

63. Los Amantes. Rigen todo Géminis.

Estrellas. Piernas de Castor y Pbllux (los Gemelos), Canis
Minor, una parte de Cancer, todo Monoceros (el Unicornio) excepto
los cuartos traseros, y la cabeza y parte delantera de Canis Major, el
Perro Mayor.

64. La Carroza. Rige todo Cancer hasta Regulus en Leo.

Estrellas. Una pinza y parte del cuerpo de Cancer, garras
delanteras de Leo, cabeza y parte de Hydra, parte de Sextans, parte
de Piscis Nautica, patas traseras y cola de Monoceros, parte del
mastil, jarcias y proa de la nave Argos.

NOTA: Los Arcanos correspondientes a Los Siete Sefiores
errantes (planetas) y a los Tres Espiritus (elementos) no tienen
asignado dominio fijo. Las 36 cartas menores (doses a dieces) rigen
en los Cielos los decanatos de los signos y su Dominio se extiende
desde 45° al Sur de la Ecliptica hasta Malkuth en el Polo Sur.
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21.

22

23

24

25
26
27

28

29
30
31

32
33
34

35

36
37
38

39

40 .

41

42

43

5 de Bastos
6 de Bastos
7 de Bastos
>8 de Pentaculos

9 de Pentaculos
10 de Penticulos
2 de Espadas

3 de Espadas

4 de Espadas
5 de Copas
6 de Copas

7 de Copas
8 de Bastos
9 de Bastos

10 de Bastos

2 de Penticulo .
3 de Pentaculo
4 de Pentaculo
5de Espadas

6 de Espadas

7 de Espadas

8 de Copas

9 de Copas

0°-10° de §,
10°-20° de
209-30° de

0°.10° de “12

10°2-20° de
20°-30° de
02.10°% de

02.10° de

0°2-10° de
02-10°de T,
10920° de

20°.30° de
0°-10° de
102-20° de

20°2.30° de

0°-10° de
102-20° de

202-30° de

i

0°2-10° de
10%-20° de

20°2.30° de

0°-10° de

10°.20° de

b Parte de Argo, parte de Pisces Volcun.
7-( Parte de Argo, parte de Pisces Volcun,
& Parte de Argo, parte de Pisces Volcun,
Q Parte de Argo, parte de Pisces Volcun,

Q Patas traseras de Centauri, pt. Cha-
meleon, )

§ Patas traseras de Centauri, pt. Cha-
meleon,

D Patas traseras de Centauri, pt, Crux, -
pt. Musea y Chamaleon.

b Pt. de Crux Musca y Chamaleon.

u Pt. de Musca, Circinus (Compds) y -
de Chamaleon.

& Pt. Circinus, de Charﬁaleon y de Trian-
gulum Australis,

@ Pt. Triangulum Australis, Apus (El
Ave del Paraiso) y Octans,

9 Parte de Pavo, Apus, Octans.
¥ Parte de Pavo, Apus, Octans,
D Parte de Pavo, Apus, Octans.

b Parte de Pavo, Pt. de Hydra (la ser-
piente de agua).

?_[ Parte de Pavo, Pt. de Hydra,

3 Parte de Toncan, Parte de Hydra.

@ Parte de Tuncana, Parte de Phoenix.
Q Parte de Phoenix, fin de Eridanus,

Y Parte de Hydra, Reticulum, Rhombus,

D Partes de Phoenix, Hydra, Reticulum
y Eridanus,

b Parte de Phoenix, Eridanus, Reticu-
lum.

uParte de Phoenix, Eridanus, Reticu-
lum,
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44
45
46

47

48

49

50

51

52

53

55
56

10 de Copas
2 de Bastos
3 de Bastos

4 de Bastos
5 de Pentdculo
6 de Pentaculo

7 de Pentaculo

8 de Espadas
9 de Espadas
10 de Espadas

2 de Copas
3 de Copas

4 de Copas

209-30° de
0%.10° de
10°-20° de

202.30° de
02-109 de
102-20° de

20°-30° de

0°-10° de
10°-20° de
202-30° de

0°-10° de
10°-20° de

202.30° de

5

3 Parte de Phoenix, Dorado, Reticulum.
3 Parte de Phoenix y Dorado.
(® Parte de Coelum Sculptori y Dorado.

Parte de Coelum Sculptori (Buril del
P
ESCultOI').

Parte de Eridanus, Columba, Naochi,
Darado, Equilaus Pictoris,

D Parte anterior de Lepus, Cola y Ala
de Columba, parte de Equilaus.

T Parte de Equilaus y Lepus, Cuerpo de
Columby,

Pies de Canis Major, Proa de Argo,
parte de Equilaus Pictoris.

Patas de Canis Major, parte de la Proa
de Argo.

@ Cuartos traseros de Canis Major, par-
te de la Proa de Argo.

Q Proa de Argo. Cola de Canis Major.
? Proa de Argo.

D Proa de Atrgo.

NOTA: Mientras que la mayor parte de las Constelaciones del

Hemisferio Norte estan conectadas con la mitologia clasica, los
nombres de muchas de las Constelaciones del Hemisferio Sur, y
especialmente las proximas al Polo Sur, son mas o menos recientes
y testifican una ausencia de referencia al Conocimiento Oculto;

veanse, por ejemplo, Reticulum, Coelum Sculptores, Octanus, etc.
—S.R.M.D.

RECAPITULACION

En el dominio de las diversas fuerzas, la regencia de cada una se

puede dividir en tres porciones. La central sera la que mejor refleje
la naturaleza de su propio Regente, mientras
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que las dos porciones. restantes estan también coloreadas de la
naturaleza de los Regentes de los Dominios vecinos. Por ejemplo,
en el caso de Leo, el dominio de la carta de la Fuerza, los 10 grados
centrales expresaran mejor la naturaleza de este Arcano. Porque los
10 primeros grados reflejaran algo la naturaleza de Cancer y los 10
ultimos la de Virgo, alinque siempre predominard la naturaleza de
Leo en la mezcla.

El conjunto de los Cielos se divide en Cuatro Grandes Bandas o
Zonas:

La Superior constituye el Dominio de las Sotas, a modo de
cruz dentro de un Circulo.

La Segunda Banda, bajo el Dominio de las restantes Cartas
Cortesanas, representa una Zona de influencia que
desciende verticalmente.

La Tercera Banda, bajo el Dominio de los 12 Arcanos
relativos a los Signos del Zodiaco, representa una Zona
de Influencia que actia horizontalmente. La union de las
Bandas Segunda y Tercera resultara entonces, en una
gran Zona de 12 Cruces que rodea a los Cielos.

La Cuarta Banda consiste en los 36 Decanatos bajo el
Dominio de las 36 cartas menores de los cuatro pa-los
(los nimeros del dos al diez de cada palo). En cada uno
de dichos conjuntos de tres partes, o Decanatos, dentro de
cada Signo, el efecto de la parte central serd mas
pronunciado que el de las laterales.

Por consiguiente, el conjunto de los 3 Decanatos de cada Signo
vendra simbolizado por un tridngulo. Se tienen entonces doce
Triangulos rodeando a los cielos inferiores y, en Ultima instancia,
doce Cruces encima de doce Triangulos rodeando a los cielos. En
otras palabras, lo que se tiene es el simbolo de la A.D. Externa
repetido doce veces.

Y el Sol Naciente central representara la influencia oculta de
Tiphareth en el centro de la Esfera (tal como sera después
explicado), saliendo por encima de las aguas del Espacio (la
extension etérea del Cielo llamada por los egipcios "Las Aguas
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Influencia de las 12 Cartas Cortesanas

Influencia de los 12 Arcanos Zodiacales

Decanato | Central 10°

Sol Oculto de Tiphareth operando y saliendo
por encima de las Aguas del Espacio

de Nu que son los padres de los Dioses", el Océano sin costas del
Espacio).

Pero en la iniciacion de la Aurora Dorada, se prefiere re-
presentar a la Cruz del Triangulo como una Cruz del Calvario de 6
Cuadrados la cual esta todavia mas aliada a Tiphareth.

SOBRE LA OPERACION Y REGLA DEL
ARBOL DE LA VIDA
EN LOS CIELOS PROYECTADO
EN UNA ESFERA

Cuando se considera el Arbol de la Vida en el espacio, y no en
el plano, y cuando se proyecta en la Esfera, el Polo Norte de la
misma coincidira con Kether y el Polo Sur con Malkuth.

Y, tal como se ha repetido suficientemente, las Diez She-
phiroth no solo se repiten en cada figura completa, sino también en
sus partes, y se puede decir, entonces, que toda cosa creada tendra
sus propias Sephiroth y Senderos.

Ahora bien, como el Polo Norte corresponde a Kether y el
Polo Sur @ Malkuth, el Pilar central del Arbol Sephiro6tico
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constituira el Eje invisible de la Esfera, siendo Tiphareth el punto
central de la misma. Esta ultima Sephirah, junto con Yesod, estara
completamente fuera de vision, de forma que Tiphareth sea el
centro exacto de la Esfera.

Por otra parte, las Sephiroth Chokmah, Binah, Chesed,
Geburah, Netzach y Hod apareceran duplicadas. Y los senderos
Aleph, Beth, Gimel, Vau, Cheth, Caph, Mem, Qoph y Shin también
se duplicaran, mientras que los demas apareceran cuadruplicados.
Porque aunque Tiphareth y Yesod aparezcan ocultos, habra en la
esfera cuatro puntos especiales en donde la influencia de los
mismos estara indicada.

Proyectado en la Esfera Celeste anteriormente descrita, Kether
gobernara un Radio de 10° alrededor del Polo Norte, abarcando asi
todo el cuerpo de la Constelacion Draco.

Chokmah estara en el grado 60 de Latitud Norte; en un radio
de 10° abarcara al pie derecho de Hércules y al brazo izquierdo, a
la mano y a parte de la cabeza de Bodtes. Y en la otra parte del
Cielo, otro radio de 10° incluira a la cabeza y torso de Cephus y a
la cabeza de Lacerta.

Binab tiene un radio similar y estard situada en el mismo
paralelo de Latitud, incluyendo, por consiguiente, a la Estrella
Polar, a la cabeza de Camelopardalis y a la punta de la cola de
Draco; también a Lyra y a la rodilla izquierda de Hércules en el
lado opuesto del Cielo.

Chesed, con un radio similar y situado a 30° de Latitud Norte,
incluird parte de Coma Berenire, de Bootes y de Virgo, y partes de
Andromeda y de Pegasus.

Y asi sucesivamente con el resto de las Sephiroth de los Pilares
laterales, cada una distante 30° de la linea de las Sephiroth que hay
por encima y por debajo de la misma, y con un radio de 10°.

La Linea Central de los Dos Pilares de la Misericordia y de la
Severidad, respectivamente atravesara, la de la Misericordia el 15°
de Virgo y el 15° de Piscis, la de la Severidad el 15° de Géminis y
el 15° de Sagitario. Los cuatro puntos de Yesod estaran en la linea
de 60° de Latitud Sur y en puntos similares de Longitud Zodiacal a
los de Tiphareth*. Circuns-
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tancia por la cual el sendero de Influencia o naturaleza del Sol ira
segun la linea de la Ecliptica, coincidiendo con Tiphareth, y el de la
Luna seglin el paralelo de 60° de Latitud Sur en respuesta a los
puntos de Yesod de dicha linea.
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ESQUEMA DE S.A.* DE LAS SEPHIROTH

Circulo de la Ecliptica de
Tiphareth con 4 puntos.
HEMISFERIO

NORTE

4 puntos en los que la
influencia de Yesod

HEMISFERIO actfa,
SUR

* Iniciales del motto Sapere Aude. (N. del T.)
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ESQUEMA DE S.A. DEL TAROT

Estrella
Regulus

HEMISFERIO SUR
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LA LEY DE LA REVOLUCION RIZADA DE LAS
FORMAS SIMBOLIZADA POR LOS CUATRO ASES
ALREDEDOR DEL POLO NORTE

(Nota: Aunque éste no era un documento oficial del grado de
Adeptus Minor Zelator, ni tampoco estd incluido en Ias
instrucciones generales sobre el Tarot que generalmente se
entregaban, es claro que su autor es el Muy Honorable Frater S. R.
M. D. Hay estudiantes que lo consideran como un traba-jo muy
importante, afirmando que formaba parte del estudio prescrito para
el Adeptus Minor Theoricus. Es evidente que para entenderlo
plenamente se requieren ensefianzas adicionales, pero aquellos
estudiantes con un buen conocimiento practico de la Astrologia y
con un grado de entendimiento de la teoria de las corrientes o
mareas Tattvicas, descubriran que este documento arroja mucha luz
sobre el sistema esotérico de la Adivinacion Astrologica. — 1. R.)

Esta escrito en el Libro "T": "Asimismo el Dragon (es decir,
Draco, la constelacion del polo Norte de los Cielos) rodea el Polo o
Kether de los Cielos estelares". Ademas se dice que los Cuatro Ases
(simbolizados por las Princesas y Amazonas), rigen los Cielos desde
el Polo Norte del Zodiaco hasta el grado 45 de Latitud Norte a partir
de la Ecliptica,* y ello desde los Tronos de los Cuatro Ases que
rigen en Kether.

Y también queda establecido que:

El Trono del As de Copas ......cccecvevveenennen. La cabeza de Draco
El Trono del As de Espadas ................ Parte anterior del cuerpo
El Trono del As de Pentaculos . . . Parte posterior del cuerpo

El Trono del As de Bastos .. Cola de Draco

Contémplese, entonces, la forma de esta Constelacion del

* Declinacion en lenguaje astrologico (IN. del T.)
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Dragén. Se ve que presenta cuatro rizos en los cuatro lugares
atribuidos a la regencia de los Ases.

Cabeza, Primer T1Z0 .......cccceevveerververreerieerieenenens As de Copas
Segundo I1Z0 ...cccvevevieeieeciie e As de Espadas
TeICer T1ZO .oovvievieciieiiecieeieee e As de Pentaculos
CUATLO TIZO covveeeiereieeeieeieeie ettt seee e enreeneees As de Bastos

Y este curso rizado constituira la Ley de los Ases.

Ahora bien, si se consideran los Cuatro Rostros de YHVH se
tiene que el Fuego y el Agua son elementos contrarios, y lo
mismo la Tierra y el Aire. El trono de un Elemento atraera y
asira, por asi decir, a la Fuerza de dicho elemento, poniéndose
con ello en funcionamiento las Fuerzas de la Simpatia y de la
Antipatia, lo que se conoce quimicamente como atraccion y
repulsion.

Recuérdese también la asignacion de las Triplicidades:

Aries, Leo, Sagitario = Fuego = Bastos del Tarot.
Cancer, Escorpio, Piscis “"Agua = Copas del Tarot.
Géminis, Libra, Acuario = Aire = Espadas del Tarot.
Tauro, Virgo, Capricornio = Tierra = Pentaculos del
Tarot.

Se tiene el orden de las Princesas, y consecuentemente el de
los Tronos, que se forma de derecha a izquierda de la siguiente
manera:

Heh (final) Vau Heh Yod
Princesa Princesa Princesa Princesa
de de de de
Pentéculos Espadas Copas Bastos
Tierra Aire Agua Fuego ,

Por otra parte, el orden de los Ases se consituye de izquierda
a derecha, aunque su movimiento es de derecha a izquierda:

Yod Heh Vau Heh (final)
As As As As

de de de de

Bastos Copas  Espadas Pentaculos

Este, pues, sera el orden de su movimiento, Supongamos.
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para empezar, que los ases ocupan las siguientes estaciones: *

Estacion 2 Estacion 1 Estacion 12 Estacion 11
As de As de As de As de
Bastos Copas Espadas Pentéaculos

Ahora bien, la Estacion 2 es el Trono del As de Bastos, y el
movimiento de los Ases es continuo de derecha a izquierda en la
direccion del nimero de las estaciones. En el curso ordinario,
entonces, el As de Bastos pasaria a la Estacion 3, el As de Copas a
la Estacién 2, el As de Espadas a la Estacion 1 y el As de
Pentaculos a la Estacion 12.

Pero la Estacion 2, siendo el Trono del As de Bastos, atrae y
detiene el movimiento de dicha fuerza, de modo que en lugar de
pasar a la Estacion 3 permanece en la estacion 2 hasta que los
demas Ases hayan pasado por turnos sobre €l.

El As de Bastos permanece en la Estacion 2,

el As de Copas pasa también en la Estacion 2,

el As de Espadas pasa a la Estacion 1,

el As de Pentaculos pasa a la Estacion 12.
A continuacion,

El As de Copas pasa a la Estacion 3,

el As de Bastos permanece en la Estacion 2,

el As de Espadas pasa también a la Estacion 2,

el As de Pentaculos pasa a la Estacion 1.
A continuacion,

El As de Copas pasa a la Estacion 4,

el As de Espadas pasa a la Estacion 3,

el As de Bastos permanece en la Estacion 2,

el As de Pentaculos pasa también a la Estacion 2. A
continuacion,

El As de Copas pasa a la Estacion 5,

el As de Espadas pasa a la Estacion 4,

el As de Pentaculos pasa a la Estacion 3,

el As de Bastos permanece todavia en la Estacion 2.

Pero la Estacion 5 es el Trono del As de Copas. Por consi-

guiente, esta estacion atrae y detiene a dicha fuerza, de modo

* Véase figura en las paginas siguientes. (N. del T.)
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similar a como el Trono del As de Bastos actuo antes atrayendo
y deteniendo al As de Bastos con el resultado final de que dicha
Fuerza, que antes era la primera, ha pasado a ser la tltima de las
Cuatro.

A continuacion

El As de Copas permanece en la Estacion 5,

el As de Espadas pasa también a la Estacion 5,

el As de Pentaculos pasa a la Estacion 4,

el As de Bastos pasa al fin a la Estacion 3.

Porque ahora que dicho As ha llegado a ser el ultimo de los
Cuatro y el As de Copas ha empezado a actuar a través de su
Trono, al moverse el As de Pentaculos a la Estacion 4 se
producird un hiato en el movimiento de los Ases si el As de
Bastos no avanzara a la Estacion 3; ademas se tiene la atraccion
del propio movimiento de los Ases delante de él. Por lo cual, la
combinacion de estas Fuerzas hace que efectivamente se mueva
hacia delante.

El movimiento luego continua de la siguiente manera: El

As de Espadas pasa a la Estacion 6,

el As de Copas permanece en la Estacion 5,

el As de Pentaculos pasa también a la Estacion 5, el

As de Bastos pasa a la Estacion 4.

A continuacion,

El As de Espadas pasa a la Estacion 7,

el As de Pentaculos pasa a la Estacion 6,

el As de Copas todavia permanece en la Estacion 5, el

As de Bastos pasa también a la Estacion 5.

A continuacion,

El As de Espadas pasa a la Estacion 8, su Trono, el

As de Pentaculos pasa a la Estacion 6,

el As de Bastos pasa a la estacion 6,

el As de Copas permanece todavia en la Estacion 5, A
continuacion,

El As de Espadas permanece en la Estacion 8,

el As de Pentaculos pasa también a la Estacion 8, el

As de Bastos pasa a la Estacion 7,

el As de Copas pasa al fin a la Estacion 6.
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Y asi sucesivamente.
El movimiento de los Ases se corresponderd muy exacta-mente
con los rizos de Draco, de la siguiente manera: El Curso de los
Ases:

< = : ~ ~=

Frons de oo & freno de
reno rono

s |76 5 (4|s] 2 |1

Espadas Copas Bastes

Y este movimiento implicard un ejercicio mucho mas sostenido
de fuerza a través de los Tronos que en cualquier otra posicion. De
forma que el efecto genérico de los Tronos sera el de las estaciones
del afio, mientras que el de las demas posiciones no daran sus
respectivas variaciones de acuerdo con sus propias naturalezas y
con el orden del movimiento de los Ases en ellas.

Y al igual que Kether actua directamente sobre Tiphareth que es,
por asi decir, el centro y foco de las Sephiroth cuando se proyectan
en la esfera, del mismo modo los Ases actiian
sobre el Sol que es el centro y foco del Sistema Solar. Se tendra
entonces que el Sol, de acuerdo con su posicion con respecto al
Equinoccio y la superficie de la Tierra, sera el traductor del efecto
de las estaciones (siendo él el traductor de la fuerza del calor) tanto
si la posicion del momento de los puntos Equinocciales coincide
con lo que llamamos 0° Mes y 0° Libra (contados a partir de
Regulus), como si no. Es decir, cuando el Sol abandona el punto
Equinoccial hacia el Norte, el efecto en el Hemisferio Norte es el de
Aries tanto si esa constelacion esta actualmente presente en los
cielos como si no. Inversamente, para el Sur del Ecuador (como en
Australia, por ejemplo), el paso del Sol por el punto equinoccial en
direccion sur traduce el mismo efecto de Aries.

Ni por un momento se afirma que Aries y Libra sean idénticos
en naturaleza. Ni que el Zodiaco como tal sea inoperante. Ni que la
naturaleza del Sol no se modifique por la constelacidon en la que se
encuentra. Solamente se dice que
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Tabla mostrando el Orden de Paso
de los 4 Ases por encima de los Signos,
a través del dominio de las Princesas.

e AR AR
Cacdinal | T VYIA|IVIA
fe | O i V| AV A

| wotable | I A|VIA|Y
kil | S AN|VIAIY
Fjo | ) :,5: AIVIANY
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Notable | 47 AV IALNV
Cardinal |\ AV IAIV
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el efecto directo del impacto fisico de sus rayos cayendo sobre
cierta porcion de la superficie de la tierra radicara en el
excitamiento que produce en las fuerzas terrestres en proporcion
a la duracion de su accion.

Y como las Fuerzas simbolizadas por los cuatro Ases pa-san
en sucesion por sus estaciones, su efecto serd el de despertar
ciertas acciones terrestres segun el Signo de la division del
Zodiaco encima del cual estain pasando en su curso por el
dominio de las Sotas o Princesas, y segin su naturaleza. Sin
embargo, la fuerza despertada por un As cuando estd en su
propio Trono serd de mayor duracion que en cualquier otro
punto.

Y de ahi que los Signos del Zodiaco se dividan en Fijos o
Kerubicos, Cardinales o Cambiantes, y Mutables, o Fluctuantes,
segun la naturaleza del poder que en ellos puede ser despertado.
Y a su vez éstos variaran segin sus Elementos, porque los
Elementos tiene diversas clasificaciones.

NOTA DE S. R. M. D.

Me parece aconsejable transcribir lo siguiente, tomado de
Cornelius Agrippa:

"De los Cuatro Elementos y sus Cualidades Naturales:

"Es necesario que conozcamos y entendamos la naturaleza y
cualidad de los Cuatro Elementos, para que seamos perfectos en
los principios y fundamento de nuestros estudios del Arte Magico
o Talisménico.

"Hay, pues, cuatro Elementos, que son los fundamentos
originales de todas las cosas corporeas, a saber: Tierra, Aire,
Fuego y Agua, de los cuales elementos todos los cuerpos infe-
riores estan compuestos, no por mera yuxtaposicion sino por
transmutacion y union; y cuando son destruidos, se resuelven de
nuevo en sus elementos.

"Pero no hay elemento sensible en estado puro. Siempre

* La Filosofia Magica, Ed. Kier. Buenos Aires. (N. del T.)

256



TABLA DE LAS CUALIDADES
DE LOS ELEMENTOS

A Calor, sequedad, ligereza excesiva, brillantez, excesiva
sutileza, movimiento ripido.

V Frio, humedad, peso, oscuridad, solidez, movimiento.

A Calor, humedad, ligereza, ligera oscuridad, sutileza,
movimiento excesivo.

V Frio, sequedad, peso excesivo, excesiva oscuridad, ex-

cesiva solidez, reposo.

TABLA DE LAS CUALIDADES DE LOS
ELEMENTOS CUANDO SE MEZCLAN EN PARES

A & 7 ligero peso, alguna sutileza, movimiento rapido e
intenso.

A& A Mucho calor, intensa ligereza, ligera brillantez, in-
tensa sutileza e intenso movimiento.

A &Y Mucha sequedad, ligera oscuridad.
V & A Gran humedad, movimiento intenso.

& V¥V Mucho frio, mucho peso, intensa oscuridad, inten-
sa solidez.

A&V Algo de peso, intensa oscuridad, poca solidez, poco -
movimiento.
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estan mas o menos mezclados y dispuestos para cambiar unos en
los otros, de modo similar o como la tierra cuando se humedece y
disuelve se transforma en agua, pero cuando ésta se espesa y
endurece se transforma en tierra de nuevo; mediante el calor se
evapora pasando a ser aire, y si éste se incendia pasa a ser fuego;
por otra parte si éste se extingue se transforma en aire de nuevo, el
cual enfriado después de arder de-viene otra vez en agua, o bien
piedra o azufre, tal como clara-' mente demuestra el rayo.

"Ahora bien, cada uno de los Elementos tiene dos cualidades
especificas: una de ellas es retenida como propia y la otra esta de
acuerdo con la del elemento que va directamente tras él. Porque el
Fuego es caliente y seco; el Agua fria y himeda; el Aire es caliente
y humedo y la Tierra fria y seca. Y asi, segin cada par de
cualidades contrarias, los Elementos son opuestos dos a dos: el
Fuego al Agua y la Tierra al Aire.

"Pero los Elementos son contrarios entre si seglin otras
caracteristicas. Dos son pesados, la Tierra y el Agua; y dos son
ligeros, el Fuego y el Aire. Razoén por la cual los estoicos llamaron
a los dos primeros "pasivos" y a los dos segundos "activos". Platon
los distingue de otra manera y asigna a cada elemento tres
cualidades, a saber: al Fuego, brillantez, sutileza y movimiento. A
la Tierra oscuridad, densidad y reposo. Los demas elementos toman
de ellos prestadas sus cualidades: el Aire recibe del Fuego dos
cualidades, la sutileza y el movimiento y de la tierra una, que es la
oscuridad. De modo similar el Agua recibe de la Tierra dos
cualidades, la oscuridad y la densidad, y del Fuego una, que es el
movimiento. Pero el Fuego es dos veces mas sutil que el Aire, tres
veces mas movil y cuatro veces mas luminosa. El Aire es dos veces
mas brillan-te, tres veces mas sutil y cuatro veces mas movil que el
Agua. Asi, el Fuego es el Aire como el Aire es al Agua y como el
Agua es a la Tierra. Igualmente, como la Tierra es al Agua, asi el
Agua es al Aire, y el Aire es al Fuego. Y esta es la raiz y el funda-
mento de todos los cuerpos, de todas las naturalezas y de todas las
obras milagrosas. Y el que llegue a conocer y a entender
plenamente estas cualidades de los elementos y sus
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mezclas, llevara a cabo sorprendentes y maravillosas obras de
Magia.

"Ahora bien, cada elemento posee una triple consideracion, de
forma que a partir de cuatro se obtiene el nimero doce; y pasando
por el siete al diez se tiene un progreso hacia la Unidad Suprema
de la que depende toda virtud y maravilla. Del primer Orden son
los Elementos puros, que ni estdin compuestos, ni cambiados, ni
mezclados, sino que son incorruptibles, y no de los cuales sino
mediante los cuales las virtudes de todas las cosas naturales son
engendradas para la accion. No hay hombre que pueda declarar
totalmente sus Virtudes, porque pueden hacer todo a todas las
cosas. El que permanezca ignorante de ellos nunca sera capaz de
llevar a cabo efecto maravilloso alguno.

'Del Segundo Orden son los Elementos compuestos, cam-
biables e impuros, pero que no obstante pueden ser reducidos por
medio del arte a su ‘pura simplicidad, y cuya virtud, una vez
reducidos, por encima de todo perfecciona todas las operaciones
comunes y ocultas de la Naturaleza; éstos son el fundamento de
toda la Magia natural.

'Del tercer Orden son los elementos que en principio y de
suyo no son elementos, sino que son doblemente com-. puestos,
variables y cambiables unos en los otros. Estos son el medium
infalible y son llamados Naturaleza Media o Alma de la
Naturaleza Media; son muy pocos los que entienden sus misterios.
En ellos radica, por medio de ciertos niumeros, grados y 6rdenes, la
perfeccion de todo efecto en cualquier cosa, ya sea natural,
celestial, osupra-celestial. Estan llenos de misterios y maravillas y
operan en la Magia, natural o divina. Porque de ellos y a través de
ellos procede el ligamiento, la liberacion y la transmutacion de
todas las cosas, el conocimiento y prediccion de las cosas por venir
y también el exorcismo del mal y la colaboracion de los Espiritus
Buenos. Que nadie, por consiguiente, sin la posesion y el
conocimiento verdadero de estos tres tipos de Elementos piense
que puede conseguir algo en la ciencia oculta de la Magia y de la
Naturaleza.

"Mas aquél que sepa como reducir los de un orden en los
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de otro, impuros en puros, compuestos en simples, y entienda
distintivamente su naturaleza, virtud y poder, en nimero, grados y
orden, y sin dividir la sustancia, llegara facilmente al conocimiento y
operacion perfecta de todas las cosas natura-les y de los secretos
celestiales equivalentes; y ésta es la perfeccion de la Qabalah, la cual
ensefia todo lo anteriormente mencionado; y mediante un
conocimiento perfecto de la misma puede llevar a cabo muchos
experimentos raros y maravillosos.

"En el mundo original y ejemplar todo es todo en todo. Lo mismo
ocurre en éste mundo corpéreo. Y los elementos no estan solo en las
cosas inferiores, sino también en los Cielos, en las estrellas, en los
diablos, en los angeles e igualmente en Dios mismo, el hacedor, y
ejemplo original de todas las cosas.

"Ahora bien, debe ser entendido que en los cuerpos inferiores los
elementos son toscos y corruptibles, pero que en los cielos son, por'
sus naturalezas y virtudes, de una condicion mas excelente y exaltada
de lo que son en las cosas sub-lunares. Porque la firmeza de la tierra
celestial carece de la grosura del agua, y la agilidad del Aire no
excede sus limites. El calor del fuego no quema, sélo brilla dando luz
y vida a todas las cosas con su calor celestial.”

Fin de la transcripcion

El efecto sucesivo que el paso de los Ases por las Estaciones de
encima del lugar de un Signo tiene en el excita-miento de las Fuerzas
de ese Signo puede calcularse facilmente mediante las tablas de los
clementos en estado simple y mezclado, siempre con cuidado de
tomar también en consideracion el efecto del Trono sobre la estacion
y la naturaleza propia del Signo.

Se dice que Kether esta en Malkuth, y también que Malkuth esta
en Kether, pero de otra manera.

Porque en la escala descendente de los Cuatro Mundos, el
Malkuth del menos material estara ligado al Kether del mas material.
De la Sintesis de las Diez fulguraciones de la AOUR

260



(luz) pasa la influencia a EHEIEH, el Kether de Atziluth. Y la hebra
interconectante del AIN SOPH se extiende a través de los mundos de
las Diez Sephiroth y en todas direcciones. Es

igual que las Diez Sephiroth operan en cada una por separado, habra
un KETHER en cada MALKUTH y un Malkuth en cada Kether. Asi:
ADONAI MELEKH sera el MALKUTH de ATZILUTH.
METATRON sera el KETHER de BRIAH. SANDALPHON
METATRON sera el MALKUTH de BRIAH.
NEPHESCH ha-
MESSIAH
CHAIOTH ha QADESH sera el KETHER de YETZIRAH.
ASCHIM sera el MALKUTH de YETZIRAH.
RASHITH ha GILGALIM serda el KETHER de ASSIAH.
CHOLEM YESODOTH serda el MALKUTH de ASSIAH.
THAUMIEL sera el KETHER de las QLIPPOTH.
El simbolo de la conexion entre el MALKUTH de YET-

SIRAH Y EL KETHER de ASSIAH sera de una forma algo
parecida a la de un reloj de arena. Y la hebra del AIN SOPH
antes aludida pasa por su centro y forma la conexion AIN

SOPH entre los Mundos:

La Hebra YO T.N

De forma que éste es el simbolo de la conexion entre los dos
planos. Y también segun este simbolo se produce la traduccion de
fuerza de un plano a otro, y de ahi que el titulo
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de la Esfera de Kether de Assiah significa el comienzo del mo-
vimiento giratorio.

Ahora bien, en el diagrama del Minutum Mundum hay cuatro
colores atribuidos a Malkuth: cetrino, bermejo, oliva y negro. Y si
los consideramos en la esfera, el cetrino estara en la parte superior
y en horizontal, el bermejo y el oliva en la parte media y en
vertical, y el negro en la parte inferior y en horizontal.

A su vez, estos cuatro representan en cierta forma la operacion
de los cuatro elementos en Malkuth ; por ejemplo:

Cetrino — Aire de Tierra Bermejo — Fuego de Tierra

Oliva — Agua de Tierra Negro — Tierra de Tierra.

En el diagrama del simbolo del reloj de arena queda pa-tente,
entonces, que el MALKUTH de YETZIRAH sera el transmisor de
las fuerzas Yetziraticas al KETHER de ASSIAH, y que éste ultimo
sera el recipiente de las mismas, y que, por tanto, el simbolo del
doble cono o reloj de arena sera el traductor de un plano al otro.
Sean, entonces consideradas las nomenclaturas Yetzirdticas del
Décimo Sendero, que corresponde a Malkuth, y del Primer
Sendero, que corresponde a Kether.

El Décimo Sendero es 1llamado la Inteligencia Resplandeciente,
y se llama asi porque esta exaltado por encima de toda cabeza y se
sienta en el Trono de Binah ; ilumina el esplendor de todas las
Luces y hace que la corriente de in-fluencia fluya desde el
Principe de los Rostros, a saber, Metatron.

El Primer Sendero es llamado la Inteligencia Admirable u
Oculta (Ia Corona Suprema) porque es la Luz que hace entender lo
Primordial sin principio, y es la Gloria Primor-dial porque nada de
lo creado es digno de alcanzar su esencia.

De donde llanamente se deduce que MALKUTH es, por asi
decir, la colectora y sintetizadora de todas las fuerzas de su propio
plano o mundo. Mientras que Kether, superior a todo en su propio
plano o mundo, serd el recipiente y dispositor de las fuerzas del
plano siguiente para poder distribuir-las en sus Sephiroth
subordinadas de una forma ordenada.
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Y asi, cualquiera de las innumerables fuerzas de Malkuth puede
actuar a través del cono superior del simbolo del reloj de arena vy,
por medio del inferior, traducir su operacion al KETHER de abajo,
pero el modo de transmision sera a través de la superficie conica
mediante la hebra del Ain Soph, o de lo Informulado.

De forma que, en la transmision de fuerza entre dos mundos, 1o
Formulado debe hacerse primero Informulado, para poder
reformularse en nuevas condiciones. Porque deben entenderse
claramente que una fuerza formulada en un mundo; si se traduce a
otro, se tornara informulada, de acuerdo con las leyes de un plano
que es de naturaleza diferente. Considérese, por ejemplo, al agua
en estado liquido, que esta sometida a leyes diferentes que cuando
esta en las condiciones de hielo o yapor.

Y, como se ha dicho antes, puesto que hay en el diagrama del
Minutum Mundum cuatro divisiones elementales principales de la
Sephirah MALKUTH, cada una tendra su formula correlativa de
transmision al Kether siguiente. De ahi que en el sistema del Tarot
de la Orden se tenga el Dominio de las cuatro Sotas o Princesas
circundando el Polo Norte. 'dY por qué las cuatro Amazonas, o
Sotas, que responden a la Heh final del YHVH, son las que estan alli
situadas, y no los Cuatro Reyes, 0 las Reinas, o los Principes, o uno
de cada naturaleza?

Se nos ensefia que éstos son los Vicerregentes del Nombre en

los Cuatro Mundos, y que se distribuyen entre las Sephiroth de la
siguiente manera:

Yod Heh Vau Heh (final)
Chokmah Binah Tiphareth Malkuth
Rey Reina Principe Princesa.

Ahora bien, como el Kether de Assiah va a recibir del Malkuth
de Yetzirah, es necesario que en y alrededor de Kether haya una
fuerza que participe de la naturaleza de Malkuth, aunque sea mas
sutil y refinada. Y esto es por lo que la Heh final, la fuerza de las
Princesas, tiene su dominio alrededor de Kether, para poder ejercer
la atraccion del Malkuth de lo su-
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perior y constituirse en base de accion de los Ases, para que una
materia refinada pueda atraer a su semejante y las fuerzas
espirituales no se pierdan en el vacio produciendo un erréneo
torbellino de destruccion por falta de una base de asentamiento. Y
en esto radica la formula mutua de espiritu y de cuerpo que hay en
todo, ya que cada uno de los términos

Diagrama de transmisiéon cruzada
de Kether a Malkuth de las 4
fuerzas.

Cetrino

TUNNY

AnD ~oF
Las lineas de puntos indican las lineas
naturales de transmision de las Fuerzas si
ambos Sephiroth estuvieran en el mismo
Mundo. Las lineas de rayas indican el t.iodo en

el que dichas lineas son capturadas y cruzadas
por el simbolo del Reloj de Arena.
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aporta al otro aquello de lo que carece, pero también debe darse
en cada uno cierta condicion para que la armonia entre ambos
sea perfecta. Porque a menos que el cuerpo sea de naturaleza
refinada su efecto serd el de estorbar a la accion del espiritu a él
cognato. Y a menos que el espiritu consienta en aliarse con un
cuerpo, éste ultimo resultard injuriado por ello y cada uno
reaccionard contra el otro.

Por eso es necesario que el Adeptus Minor entienda que el
espiritu puede tanto como el cuerpo cometer falta, y que hay
poca diferencia entre la persona material y sensorial y la
envidiosa, malintencionada y autoconvencida de la propia
bondad —salvo en el hecho de que, siendo esta ultima mas sutil
y menos evidente, sus pecados son mas insidiosos aun-que
ambos son igualmente malignos. Porque es tan necesario,
gobernar al Espiritu como refinar el cuerpo, ya que ;de qué
sirve debilitar el cuerpo mediante abstinencias si al mismo
tiempo se alimentan la falta de caridad y el orgullo espiritual? Es
simplemente cambiar un pecado por otro.

De ahi que las fuerzas de la Heh final sean tan necesarias en
Kether, tal como se dice en el Décimo Sendero del Sepher
Yetzirah: "Se llama asi porque esta exaltada por encima de toda
cabeza y se sienta en el. Trono de Binah." Ahora bien, en el
Arbol, las dos Sephiroth Chokmah y Binah son referidas al
Mun.do Briatico que es también llamado Trono o vehiculo, es
decir, del Mundo Atzilatico al cual Kether es atribuido en el
Arbol. Y respecto a los dominios de las Cuatro Princesas, véase
que éste incluye a Chokmah y Binah, asi como a Kether.

Pero habra, uno una, sino cuatro formulas de aplicacion de
las Cuatro Fuerzas de Malkuth en la revolucion en Kether de los
Ases. Y éstas no funcionan aisladas sino simultaneamente,
aunque con un distinto grado de fuerza.

Si Malkuth o Kether estuvierari en el mismo plano o mundo,
la transmision de dichas fuerzas de la uno a la otra procedera
mas o menos en linea recta. Como en este caso Malkuth y Kether
estan en distintos planos o mundos, las lineas de transmision de
las fuerzas son capturadas y enroscadas por el cono superior del
simbolo del reloj de arena,
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haciéndolas atravesar el vortex a través del cual la hebra de lo
informulado (es decir, del Ain Soph) pasa. Desde alli son
proyectadas en movimiento giratorio (aunque de acuerdo con su
naturaleza) por el cono inferior hacia Kether.

De donde resulta que dichas féormulas son de la naturaleza del
Dragoén, es decir, se mueven en rizos, y por eso reciben el nombre
de Formulas del Dragon o6 de la Serpiente.

Ahora. bien, si se imagina al MALKUTH de Yetzirah en
posicion vertical por encima del Kether de Assiah, se vera
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que toda la parte negra de Malkuth estara vuelta hacia Kether, las
partes bermeja y oliva solo lo estaran parcialmente, y la parte
cetrina estard completamente alejada y en el lado opuesto. De
donde se sigue que la operacion natural hacia Kether de estas
cuatro fuerzas sera de la siguiente manera: negra, mas horizontal
que vertical y actuando plenamente;
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Cetrina, mas horizontal que vertical, pero actuando en la periferia
de la circunferencia de Kether y mas bien débil que fuerte; bermeja
y oliva, mas verticales que horizontales y actuando
moderadamente.

Y estas cuatro formulas implicardn cuatro movimientos
simultaneos en la revolucion de las fuerzas simbolizada por los
cuatro Ases alrededor del Polo Norte.

La primera y mas poderosa en su accion inmediata sera la que
responde a la Tierra de Malkuth de Yetzirah trasmitiendo al
Kether de Assiah y siguiendo los rizos de la Constelacién Draco.
Es llamada Formula Directa o Reptante, razén por la cual el
Dragén puede simbolizarse sin alas y con patas. Esta es la formula
que ha sido plenamente explicada al principio de la seccidén sobre
la revolucion de los Ases. Hay que tener en cuenta al usar
expresiones como Tierra de Malkuth, etc., que no implican en
absoluto naturalezas elementales puras, sino mezcladas, puesto que
Malkuth recibe el efecto final de todas las fuerzas del Arbol de la
Vida, y por eso los colores atribuidos a la misma no son primarios,
sino terciarios. De ahi que en Malkuth los elementos se intercam-
bien entre si, al igual que los Kerubim de la Vision de Ezequiel
tenian cada uno cuatro cabezas e intercambiadas entre si.

La segunda y menos poderosa en su accion inmediata serd la
formula del Dragén correspondiente al Aire de Malkuth de
Yetzirah transmitiendo al Kether de Assiah, la cual sigue los rizos
de cuatro serpientes sobre las cuatro triplicidades de los elementos
en el Zodiaco, o, hablando mas propiamente, sobre las estaciones
de encima de los mismos, en el Dominio de las Princesas. (Véase
que en el Libro T el Trono de cada Dominio corresponde a mas de
un tercio del mismo debido al efecto duradero de su fuerza.) Esta
formula recibe también el nombre de Enlazada o Voladora, y de ahi
que las serpientes se representen sin patas pero con alas. Su
accion se ejerce mas en la periferia de la circunferencia de lo que
se hace en el resto de las formulas. La formula de operacion se
entendera en seguida si se mira a su diagrama especifico, pero
mas
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especialmente si se miran los cuatro diagramas que muestran el
cambio de orden y curso de los ases. En esta formula las cabezas de
las cuatro serpientes estaran encima de los signos cardinales.

La Tercera Formula del Dragon, moderadamente pode-rosa en su
accion inmediata, es la que responde al Fuego de Malkuth de
Yetzirah transmitiendo a Kether de Assiah y siguiendo la ley de la
atraccion y de la respulsion de los elementos de las triplicidades del
Zodiaco. Es llamada la Formula Saltarina o de Lanzadera y sus
serpientes pueden representarse tanto con patas como con alas -con
patas para repre-
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sentar la atraccion de los elementos, con alas para repulsion por los
elementos contrarios. Mientras que la accion de las dos formulas
precedentes es mas bien horizontal, la de ésta es mas bien vertical.
Se entendera facilmente su funciona-miento a la vista de los cuatro
diagramas que acompanan
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la explicacion, y de los que muestran el cambio de orden en el curso
de los Ases. Como en el caso anterior, las cabezas de las serpientes
descansan sobre las Estaciones de encima de los Signos Cardinales.

La explicacion del recorrido de una de las cuatro serpientes sera
suficiente para explicar el conjunto. Sea, por ejemplo, la serpiente de
Fuego:

El Fuego es atraido fuertemente por la Estacion de encima del
Fuego.

(En este diagrama se muestra solo las atracciones y repulsiones
de la Serpiente de Tierra para evitar confusion.)
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El Fuego es fuertemente repelido por la Estacion de en-cima del
Agua.
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El Fuego es ligeramente atraido por la Estacion de encima del
Aire.
El Fuego es ligeramente repelido por la Estacion de en-cima de
la Tierra.
La Cabeza descansa en la Estacion sobre Aries.
La Serpiente es repelida hacia el cono inferior por Piscis, la
Serpiente es ligeramente atraida por Acuario.
la Serpiente es ligeramente atraida por Capricornio, la
Serpiente es fuertemente atraida por Sagitario, la
Serpiente es fuertemente atraida por Escorpio, la
Serpiente es ligeramente atraida por Libra,
la Serpiente es ligeramente atraida por Virgo,
la Serpiente es ligeramente atraida por Leo,
la Serpiente es ligeramente atraida por Cancer,
la Serpiente es ligeramente atraida por Géminis y Tauro. La cola
es fuertemente atraida por Aries, en donde se une de nuevo con la
cabeza.
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La Cuarta Formula del Dragon, moderadamente pode-rosa, es la
que responde al Agua de MALKUTH de Yetzirah transmitiendo al
Kether de Assiah y siguiendo la Ley de la Sucesion Zodiacal de los
Signos en Orden gradual. Es llamada la Formula giratoria o fluyente,
y su serpiente puede representarse sin patas ni alas pero como
teniendo aletas para simbolizar el movimiento fluyente. También
esta formula es de accion mas bien vertical y su funcionamiento
quedara claro sin mas que observar el diagrama_ que la representa,
asi como los del cambio de orden en el curso de los Ases.

La mejor forma de representarla simbolicamente es por los
cuatro Ases, como si éstos estuvieran girando en una pequefia rueda
sobre un gran circulo cuyo cuerpo estuviese formado por los poderes
de los doce Signos, y tal que ésta rueda, a su vez, estuviera girando
sobre las estaciones de encima del Zodiaco. El efecto de la
revolucion de la Rueda de los Ases serd respectivamente excitar, por
el As de Bastos los Signos de Fuego, por el As de Copas los Signos
de Agua, por el As de Espadas los Signos de Aire y por el As de
Pentaculos los Signos de Tierra. Pero también a través de las fuerzas
de la revolucion de la Serpiente se vera, a su vez, modificada la
fuerza de los Ases por las naturalezas zodiacales del cuerpo de la
Serpiente.

Y, como se dijo antes, la accion de todas las formulas sera
simultanea, aunque difiriendo en grado, y la mas fuerte de operacion
es la que se explicd en primer lugar, la cual sigue los rizos de la
Constelacion Draco. Notese que en dos de las formulas las cabezas
de las Serpientes siguen el orden de los Signos, mientras que en las
otras dos van contra su orden de sucesion natural en el Zodiaco.

Ademads, la accion del Espiritu del Malkuth de Yetzirah
transmitiendo al Kether de Assiah igualara a la de los continuados
rayos vibratorios que actuan desde el centro hacia la circunferencia
y hacen asi actuar a la fuerza de la "Hebra de lo Informulado",
MEZLA. *

* Palabra que por Gematria suma 78, el niumero de cartas del
Tarot. (N. del T. )
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Recuérdese lo escrito en el Capitulo sobre la Carro, (Ezekiel,
1.45)

"Y miré, y he aqui que un viento tempestuoso venia d Norte, una
nube poderosa, y un fuego girando sobre si mi mo, y un esplendor
girando sobre si mismo, y en medio c¢ ¢l como un ojo de brillantez
de en medio del fuego. Y d centro del mismo las formas de las

Cuatro Chaioth."
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LIBRO NOVENO

LAS
TABLILLAS
ANGELICAS



INTRODUCCION
AL
SISTEMA ENOKIANO

Por FRATER AD MAJOREM ADONAI GLORIAM

Bien poco era dicho en la Primera Orden de la Aurora
Dorada sobre las Tablillas Angélicas o Atalayas. Se mencio-
naban en los Rituales de Grado, pero no entraban directa-mente
en el capitulo de Lecciones Tedricas. Sin embargo, el estudio
detallado de dichas Tablillas y los métodos de usarlas junto con
las invocaciones Enokianas para inquirir en la Vision Espiritual,
formaba parte definida del trabajo de grado prescrito para el
Adeptus Minor de la R.R. etc., A.C., aun-que, a decir verdad,
nunca he conocido a nadie que lo haya hecho con un grado
suficiente de profundidad.

Se tenia una masa considerable de instrucciones detalla-das
y muy complejas sobre el tema, reunida en cierto numero de
documentos. En posesion mia hay manuscritos que totalizan al
menos 70.000 palabras, sin contar varios grandes mapas,
diagramas y tableros de colores. Se penso, entonces, que era
necesario el suministrar un ensayo en el que se intentara cubrir
todo el territorio en una secuencia légica, incluyendo, en donde
fue necesario, citas de los documentos originales escritos por el
M. H. Frater D. D. C. F. Esto resultara mucho mas util que
reproducir toda, la mas bien inconexa masa de literatura
Enokiana, la cual en muchos casos no es mas que un desarrollo
de los principios fundamentales, y asi puede ser elaborada por
cada lector individual que estudie el presente libro.

Sea dicho de partida que se requiere una gran cantidad de
estudio sistematico para poder apreciar el valor y la sutil
significancia de este sistema. Se trata de uno de los mas sor-
prendentes esquemas magicos con que yo jamas me haya
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topado, ya que proporciona una practiquisima y comprehensiva
sintesis de todo el sistema magico de la Aurora Dorada. No hay
parcela importante de conocimiento y practica que no haya sido
incorporada dentro del marco de las tablillas Angélicas. Se tiene
entonces que todas las formas técnicas valiosas de operacion
Magica y todas las ramas del trabajo ritual se encuentran
representadas en un Gnico y noble sistema.

Por ello, porque se trata de una amalgama sintética de todo el
trabajo de la Orden, sera necesario e imperativo que, antes de
entrar en ella, el estudiante se haya familiarizado por completo
con todas las demas parcelas de conocimiento que se enseflan en
la Aurora Dorada. Debe saberse también las atribuciones
Geomanticas y del Tarot como para tener constantemente sus
nombres, simbolos ¢ ideas, en la punta de la lengua —esto, se
entiende, ademas de los apartados basicos del Alfabeto hebreo,
del Arbol de la Vida, y de la Qabalah en general. Se requiere que,
no s6lo se memoricen y sepan, sino que se entiendan las formulas
de Magia Practica que se derivan de los documentos Z, que tratan
del simbolismo del Candidato, del Templo y de la Ceremonia del
Grado del Neofito. El estudiante tendra que estar perfectamente .
familiarizado con los Rituales del Pentagrama y del Hexagrama,
las formulas de las Ceremonias de Consagracion y el arte general
de invocar, de formular imagenes Telesmdticas y de dibujar
Sigilos. Las Tablillas mismas constituyen excelentes ejemplos de
Talismanes y de tablillas parpadeantes.

D. D. C. F. dice en su No tanda al Libro del Concurso de las
Fuerzas que "las tablillas de Enok requieren en verdad muchos
afios de estudio y pagaran con creces tal gasto de tiempo y de
energia. El conocimiento encapsulado en este manuscrito es muy
superficial y elemental, y no hace justicia en absoluto al esquema
Enokiano. Debe tomarse s6lo como un débil intento de dar lo que,
a primera vista, el intelecto considera que no guarda relacion
alguna con el mundo de la verdad Espiritual, el cual mundo las
Tablillas guardan corno
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una reliquia y la cual reliquia un gran Adepto sabe como ha-
cerlas declarar.”

Muy poco se sabe sobre el origen de estas Tablillas y de las
invocaciones que acompaifian a su uso. Apenas nada se decia en
la Orden que lo explicara, aunque en el Ritual de Adeptus Minor
se dice que Christian Rosenkreutz y sus colegas mas cercanos,
cuya fecha supuesta es circa 1400 D. C., transcribieron algo "del
lenguaje magico, que es el de las Tablillas Elementales". Hasta
donde podemos llegar, sin embargo, el Sistema se origind a
finales del siglo XVI mediante el mediumnismo ceremonial del
Dr. John Dee y de Sir Edward Kelly. Los diarios originales del
Dr. John Dee, que recogen el desarrollo del sistema, pueden
consultarse en los Manuscritos, Sloane 3189-3199, del Bristish
Museum. Pero lo que salta a la vista de inmediato es que en
dichos diarios se expone un esquema rudimentario que guarda
solo una distante relacion con el Sistema tan
extraordinariamente desarrollado al uso en la Orden.
Quienquiera que fuese el responsable del esquema de la Orden
de las Tablillas Angélicas —tanto si fue Mathers como Wescott,
o los Adeptos Rosacruces alemanes de los que se supone que los
primeros obtuvieron su conocimiento— poseia un ingenio y un
entendimiento de la Magia como nunca tuvieron ni Dee ni Kelly.

Algunos de los clarividentes de la Orden ha afirmado que
Dee y Kelly tuvieron de algiin modo acceso a la contruccion del
Sistema Enokiano cuando estuvieron en Europa Central. Se dice
que habia numerosos centros Rosacruces en Alemania, Austria y
Bohemia, y que tanto Dee como Kelly fueron recibidos en ellos.
Esto puede ser una teoria plausible, pero no dispone de los mas
minimos vestigios de evidencia objetiva. Otros piensan que se
trata de una renacimiento de ciertos tipos de Magia Atlante,
aunque aquellos que defienden esta teoria no explican los diarios
de Dee, ni su version del método que ¢l y Edward Kelly
emplearon para conseguir las raices del sistema.

En términos generales, los hechos relativos a los origenes
del sistema son los siguientes: Dee y Kelly consiguieron de

277



una forma que no podemos determinar, mas de cien grandes
cuadrados llenos de letras. Su método de trabajo era: Dee ponia
sobre un escritorio frente a él una o mas de dichas Tablillas, de
49 x 49 pulgadas como regla, algunas total-mente escritas,
mientras que otras s6lo teniendo letras en cuadrados alternos.
A continuacion Sir Edward Kelly se sentaba ante lo que ¢l
llamaba la Mesa Santa, la cual contenia varios pentaculos
magicos y descansaba también sobre sellos lacrados. Sobre esta
Mesa habia una bola de cristal, en la cual, segin reportaba,
veia.un Angel, tras un corto tiempo, que mediante un puntero
sefialaba en sucesion a las letras de ciertas cartas. Kelly decia a
Dee lo que el Angel sefialaba, por ejemplo, a la columna 4
casilla 29 de una de las muchas cartas, y asi sucesivamente, sin
aparentemente mencionar la letra, la cual Dee tenia que
encontrar en la tablilla de delante suyo y escribirla. Cuando el
Angel terminaba la instruccion, el mensaje se escribia de atras
hacia adelante, siempre que se tratara de una de las
invocaciones mayores o Llamadas. La razén es que habia sido
dictado al revés por el Angel, ya que se consideraba demasiado
peligroso para ser comunicado en forma directa, siendo cada
palabra un conjuro tan poderoso que su pronunciacén o dictado
directo habrian evocado poderes y fuerzas indeseables en tal
momento.

Lo que es cierto es que cualquiera que fuese su origen, las
Tablillas y el sistema Enokiano en conjunto representan reali-
dades de los planos internos. Su valor es indudable, como
demuestra un poco de estudio y aplicacion de las mismas.
Mientras que a primera vista pudiera parecer que su gobierno es
puramente en el mundo de los elementales, es decir en el plano
Astral, hay muchos indicios de que se extienden a los planos
que son de naturaleza espiritual y divina. En cualquier caso, el
concepto magico de los elementos difiere del que tienen
muchas de las llamadas filosofias ocultas.

Quizas es necesario afiadir una o dos palabras de atencion.
Sin duda que hace falta prudencia para abordar todo este
asunto. Se trata de un sistema muy poderoso que si se usa de
forma descuidada ¢ indiscriminada traera consigo el desastre
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y la desintegracion espiritual. Los avisos dados en conexion con las
Invocaciones no deben tomarse como meras convenciones o
vulgares moralizaciones. Parten de un conocimiento de los
verdaderos hechos, y el estudiante hara bien en seguir-los. Que
estudie, antes que nada, la teoria hasta llegar a tener un
conocimiento completo de la construccion de los cuadra-dos y las
piramides. Estos deben estar tan engranados en su mente que una
simple mirada a las Tablillas debe automatica-mente poner en
marcha una corriente asociativa que presente sin tardanza las
atribuciones de cualquier letra dada o cuadra-do que llame la
atencion. So6lo cuando esto se haya conseguido debe osar
aventurarse el uso concreto de las Piramides junto con las Formas
Divinas, o al empleo de las Invocaciones en el ceremonial.

Permitaseme en este punto afladir uno o dos datos acerca del
lenguaje angélico en el que las invocaciones estan escritas. Los
rituales de la Orden Externa dicen, cuando se sefialan al Candidato
las Tablillas en el Templo, que estin escritas "en lo que nuestra
tradicion llama el Lenguaje Angélico Secreto". Las Tablillas que se
usan en los Templos, asi como las que aqui se reproducen, estan
deletreadas en caracteres romanicos. Esto, sin embargo, son una
transliteracion de los caracteres correspondientes del lenguaje
Enokiano. Sus letras se encontraran reproducidas en una pagina
posterior. Se dice que dichas letras no son de caracter simple, sino
que participan de la naturaleza de los Sigilos. En la seccion sobre
Talismanes se habra notado que ciertos emblemas geomanticos y
simbolos Astrologicos son referidos a dichas letras.

Cualquiera que sea el origen de este Lenguaje Angélico Secreto,
lo cierto es que se trata de un verdadero lenguaje. Tiene, esto es
bastante claro, una sintaxis y una gramatica propias, y las
invocaciones en dicha lengua no son meras sucesiones de palabras,
sino verdaderas frases que pueden ser traducidas y no meramente
transliteradas en lenguas modernas. Por ejemplo, considérese la
Invocacion de los tres Arcangeles que rigen sobre la Tablilla de
Espiritu y que se usa en la apertura del Grado del Portal. Dice asi:
"01 Sonuf
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Vaorsagi Goho Iada Balata. Lexarph, Comanan, Tabitom.
Zodakara, eka; Zodakare od Zodamran. Odo Kikle qaa, piape
piaomoel od vaoan." Que traducido significa: "Yo reino sobre
vosotros, dice el Dios de la Justicia, Lexarph, Comanan, Tabitom,
movéos, pues. Mostraos y apareced. Declaradnos el misterio de
vuestra creacion, el balance de la rectitud y de la verdad."

En una leccidon marginal de la Primera Orden, pasada por el
M. H. Frater Sub Spe a los Zelatores recién iniciados, hay una
nota sobre el lenguaje y el sistema Enokiano que merece la pena
citar:

"Una cosa mas se os muestra en esta primera parte del Grado
1 =10, y ello es la Gran Atalaya de Tierra o Tablilla del Norte.
De momento, lo mas probable es que a todos los aqui presentes,
con excepcion de los que hayan pasado a la Segunda Orden,
constituya una absoluto mar de misterio. Da la apariencia de un
curioso arreglo de cuadrados y letras de diferentes colores, y
quizas uno se pregunte por qué hay en ella caracteres romanicos
y no letras hebreas, si es que se trata de uno de los simbolos mas
antiguos del mundo. Puedo deciros, sin traicionar a ningun
conocimiento que esté mas allda de vosotros, que dichas letras
estan convenientemente transliteradas. No creo que haya nadie
presente, excepto yo mismo, que pueda leer el lenguaje original
en el que estan escritas. Pero puedo deciros que ello constituye
una gran curiosidad desde el punto de vista lingiiistico, porque el
len-guaje y los caracteres en los que estd escrita es un lenguaje
perfecto que puede ser traducido, y sin embargo no hay ningin
testimonio, hasta donde yo sé, de que dicho lenguaje fuera alguna
vez hablado, o dichos caracteres usados por hombre mortal
alguno. Puesto que Miiller y otros grandes filologos afirman que
es imposible que un ser humano pueda inventar un lenguaje, he
aqui uno que ha existido desde un tiempo tan remoto como somos
capaces de registrar. Encontramos sus trazas en los pilares
cortados en la roca y en los templos, aparentemente tan antiguos
como el mundo. Encontramos sus trazas en los misterios sagrados
y secretos de algu-
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nas de las mas antiguas religiones del mundo, pero no hallamos
traza alguna de que haya sido usado alguna vez como una lengua
viva, y tenemos la tradiciéon de que se trata del len-guaje
Angélico secreto. Quiza solo se me permita dar un ejemplo de
ello. El sumo sacerdote de Jupiter en los mas remotos dias de
Roma era llamado Flamen Dialis, ya he aqui que los mas eruditos
se declaran completamente ignorantes sobre de donde vino la
palabra Dialis. Diran que se trata de antiguo Etrusco, pero nada
mas. No se trata del genitivo de ningiin nominativo conocido.
Pero en la Tablilla (de Tierra) vereis que el segundo de los Tres
Santos Nombres Secretos de Dios es Dial.”

Aunque no soy fildlogo, ni tengo el mas minimo conoci-
miento cientifico sobre lenguas comparadas, he encontrado que el
estudio de este lenguaje Angélico o Enokiano es de un interés
absorbente. Tras haber estudiado las invocaciones con la
intencion de compilar un diccionario de las palabras existentes,
me he convencido personalmente de que tenemos las piezas
fragmentarias de una lengua muy antigua, una lengua que es
mucho mas vieja incluso que el Sanscrito. En algun momento
debe haber sido una lengua viva, aunque de esto haga muchos
miles de afios, y puede entonces asumirse que los fragmentos que
tenemos estan escritos en el lenguaje mas antiguo que
conocemos. De hecho, aunque como pura especulacion, se piensa
que el lenguaje en el que estas invocaciones estan escritas es el
remanente de la lengua de los antiguos Atlantes. En verdad es
que, por el momento, no hay modo de probar esta especulacion, o
de proponer el mas minimo punto de corroboracién que no sea
una conviccion instintiva o intuitiva. En la cita antes incluida
Frater Sub Spe da un ejemplo de una palabra Enokiana que
aparece en la antigiiedad, y esto, para algunos, resultard
sugestivo. Probablemente hay cantidad de palabras similares a las
del caso citado, y éstas saldran a la luz cuando se dé al tema la
experta atencion que requiere.

Tras haber escrito lo anterior se me ocurre otro ejemplo de
una palabra Enokiana. Leyendo la traduccion de Charles
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Johnson y el comentario teosofico a los grandes Upanishads de la
India, he encontrado una referencia a cierto personaje de leyenda,
Urna Haimavati. El Kena Upanishad habla de ella como la hija de
la Nevada Montaiia, y es, segin la interpretacion de Mr. Johnson,
un simbolo de la Sabiduria Oculta personificada como la hija del
Himalaya que revela lo Eterno. Y Charles Johnson continua asi, "lo
curioso del caso es que, mientras que el significado interno del
nombre de esta inmensamente radiante mujer se ha perdido en
Sanscrito, debe haber sido evidente en la lengua mas antigua que
subyace al Sanscrito; porque permanece en aquel grupo de lenguas
Arias mas jovenes llamadas Eslavas. En ellas, la raiz Um es la
palabra usual para designar la inteligencia."

Las cursivas en el comentario de Johnson son mias. Este punto
debe enfatizarse lo bastante, porque el significado de dicha palabra
Um, no sélo es retenido en las lenguas Eslavas como indica Mr.
Johnson, sino también en Enokiano o len-lenguaje Angélico. Por
ejemplo, en la segunda Llave Enokiana, usada para invocar a los
Angeles de la Tablilla de Espiritu, asi como en la Dieciseisava
Llave, encontramos la palabra "OM" traducida como "Entender".
(Permitaseme notar aqui de nuevo que la traduccion de las palabras
de las invocaciones Enokianas proviene de la misma fuente oculta o
angélica que las invocaciones mismas, y no fue hecha ni por Dee ni
por Kelly.) Asimismo, en la Llave Quinceava vemos que lo que la
version en nuestra lengua traduce como "Oh ti... que sabes" se dice
en Enokiano "Ils... ds omax.”Y en la Llamada de los Treinta
Eteres la palabra "Orna" es traducida como "entendimiento". Hay,
asi, una serie de indicaciones que nos llevan a creer que si hubo un
lenguaje "que subyace al Sanscrito", tal como supone Mr. Johnson
y por supuesto muchos otros, el cual, segiin la filosofia de la
Sabiduria Antigua es la lengua de Atlantis; entonces el Enokiano, o
lengua Angélica, presenta con ¢l diversos puntos de fuerte
semejanza.

Pero el enigma prosigue. Y es que antes del citado me-
diumnismo ceremonial del Dr. Dee y de Sir Edward Kelly,
realizado hacia finales del siglo X VI, no hay en Europa traza
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alguna del sistema magico Enokiano, ni del lenguaje Angélico. Hay
innumerables registros antiguos y medievales de los llamados
"nombres barbaros de evocacion", muchos de ellos aparentemente
reunidos en frases y runas, pero ninguno de ecllos tiene la
coherencia que el sistema Enokiano en verdad demuestra, ni
tampoco permiten adivinar traza alguna de gramatica o de sintaxis
tal como claramente aparecen en las Llaves Angélicas. De alguna
forma incomprensible, esta pare-ja de psiquicos debieron de haber
tropezado con un hilo que desenredod, quizas a partir de su propia
memoria subconsciente de vidas anteriores, algunas partes de esta
extrafia lengua de una edad ya pasada. He usado a sabiendas la
palabra tropezar, porque una lectura atenta de sus diarios, tanto
publicados como inéditos, no muestran resquicio alguno que
permita suponer que Dee o Kelly tuvieran la mas remota idea de
qué era lo que tan cuidadosamente estaban transcribiendo. El
modo en el que registraron las dos invocaciones, como de-
muestran los mss. Sloane 3191 del Bristish Museum, indican que
ellos jamas estudiaron los embrollos de su gramatica, con lo que
muchas palabras se mezclaron o se fusionaron entre si. No es
necesario mas que un ligero estudio de las Llamadas para que sus
equivocaciones se descubran y para que se pueda restaurar el
orden original. Por ejemplo, la palabra "L" o "EL", que significa
"El Primero" o "el Uno" se halla invariablemente unida a la
palabra siguiente en la version de Dee. No hay necesidad alguna
de ello.

Parece claro que el lenguaje Angélico carece de un caso
posesivo y sin embargo nos encontramos con algunos casos en la
traduccion a nuestra lengua en que dicha circunstancia se
presenta, con lo cual no concuerda exactamente con el Enokiano.
Por ejemplo, "Lonshi Tox" se traduce como "Su Poder", cuando
debiera decirse, en una traduccion literal, "El Poder de él".
Igualmente "Elzap Tilb" se traduce como "su curso" en vez de
como "el curso de ella". Simplemente lo menciono para mostrar
que estamos ante un verdadero lenguaje y no ante una mera
yuxtaposicion de palabras sin significado a las que se ha dado una
traduccion arbitraria.
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Con la publicacion de las invocaciones en este libro, es de
esperar que aparezca algun experto filologo que dedique su
atencion a la materia, para que podamos dilucidar de una vez por
todas, en el plano objetivo, la verdadera naturaleza de la lengua
y la fuente vertical de sus origenes.

Se dice en el Ritual 5 = 6 que algunos de entre los Fraters de
la Orden compilaron un diccionario de esta lengua. En cualquier
caso, tal diccionario no existe hoy, aunque el presente escritor ha
compilado también un diccionario de las palabras Enokianas
existentes. Desgraciadamente, no es posible incluir dicho
diccionario en la presente relacion de las Ensefianzas de la
Orden.

Hay que decir, por motivos practicos, que, siempre que una
ausencia de vocales lo haga necesario, la lengua se pronuncia
tomando cada letra por separado. Pero con un poco de practica,
la pronunciacion vendra instintivamente cuando quiera que el
estudiante lo necesite. "Z" se pronuncia siempre "Zod", con una
"o" larga.

Mi ultima palabra es una nueva insistencia en la necesidad de
una comprension completa de la parte preliminar. Esta debe ser
leida una y otra vez, hasta que el estudiante absorba en verdad el
material, en vez de simplemente aprenderlo en una gesta de
memoria y de inteleccion consciente.

Ello puede llevarle meses, pero una vez que lo haya cons-
tituido una parte de su modo de pensar de forma que se haya
asimilado a la misma estructura de su cerebro, verd como el
verdadero significado e importancia del sistema empezara a
amanecer en él.
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LA SEGUNDA ATALAYA
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LA TERCERA ATALAYA
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LA-CUARTA ATALAYA

OEL
GRAN CUADRANGULO MERIDIONAL DE FUEGO
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EL LIBRO DEL CONCURSO
DE LAS FUERZAS

PRIMERA PARTE

Las Tablillas Enokianas son cuatro y cada una se refiere a uno
de los elementos de Tierra, Aire, Fuego y Agua. Hay, ademas de
estas cuatro, otra Tablilla mas pequefia llamada Tablilla de la
Union, la cual se refiere al elemento Eter o Espiritu. Su funcién,
como implica su nombre, es unir y ligar entre si a las cuatro
Tablillas elementales. Por razones de estudio, las cuatro Tablillas
Elementales, o Atalayas, se disponen como los elementos en el
Pentagrama, aunque el orden sea algo diferente:

1. 2.
Tablilla de Aire Tablilla de Agua

3. 4.
Tablilla de Tierra Tablilla de Fuego

Cada Tablilla goza de innumerables atribuciones, las cuales se
iran viendo a lo largo del presente ensayo, siendo las primeras a
considerar las del color. Algunos cuadrados de cada Tablilla estan
pintados del color del Elemento segun la Escala del Rey, mientras
que otros se dejan total o parcial-mente en blanco. Asi, en cada
Tablilla hay cuatro tipos principales de cuadrados que son los
siguientes:

1. La Gran Cruz de 36 cuadrados que se extiende a través de
toda la Tablilla y cuyas letras se rotulan en negro sobre
fondo blanco.

2. Las Cruces del Calvario Sephiroticas, rotuladas también en
negro sobre blanco y ubicadas en las cuatro esquinas de cada
Tablilla.
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3. Los Cuadrados Kerubicos, que son los cuatro cuadra-dos
inmediatamente encima de cada Cruz Sephiroética y que van
pintados del color elemental de la Tablilla.

4. Los Cuadrados subsidiarios, siempre en el color de la
Tablilla y consistentes en los 16 cuadrados de debajo de la
Cruz Sephirotica de cada angulo menor.

Los cuadrados Kerubicos y subsidiarios de cada Tablilla estan
pintados en el color elemental y las letras de los mismos en su color
complementario. Asi :

TABLILLA DE AIRE pintada en Amarillo. Las letras en la
esquina de Aire van en Malva.

TABLILLA DE AGUA pintada en Azul. Las letras en la
esquina de Agua van en Naranja.

TABLILLA DE TIERRA pintado en Negro. Las letras en la
esquina de Tierra van en Blanco.

TABLILLA DE FUEGO pintada en Rojo. Las letras en la
esquina de Tierra van en Verde.

Las letras de las otras tres esquinas siguen a su elemento
correspondiente. Asi, considerando la Tablilla de Fuego como
ejemplo, se tendran los siguientes colores en cada uno de los
Angulos:

1. 2.
Angulo Menor Angulo Menor
de AIRE de AGUA
Letras Amarillas sobre Letras Azules sobre
fondo Rojo. fondo Rojo.
3. 4.
Angulo Menor Angulo Menor
de TIERRA de FUEGO
Letras Negras sobre Letras Verdes sobre
fondo Rojo. fondo Rojo.

La TABLILLA DE LA UNION, atribuida al Espiritu (el
quinto vértice del Pentagrama), consiste en un pequefio rectangulo
de veinte cuadrados agrupados en cuatro filas hori-
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zontales y cinco filas verticales. Sus letras se rotulan sobre fondo
blanco de la siguiente manera:

1" linea, EXARP, atribuida al Aire, se pinta en letras amarillas.
2% linea, HCOMA, atribuida al Agua, se pinta en letras azules.
3" linea, NANTA, atribuida a la Tierra, se pinta en letras negras.

4% linea, BITOM, atribuida al Fuego, se pinta en letras rojas.

Cada uno de estos veinte cuadrados se atribuye en parte al
Espiritu y sus letras se usan en combinacion con las de las Tablillas
Elementales en la formacion de ciertos Nombres.

La parte mas importante de una Tablilla Angélica es la Gran
Cruz cuyo palo vertical desciende de arriba abajo de la misma y
cuyo palo horizontal la cruza por el centro. Esta Cruz se compone de
36 cuadrados y consta de una doble linea vertical que recibe el
nombre de Linea Dei Pa tris Filiique (1a linea de Dios Padre ¢ Hijo),
_y una linea horizontal consiste en una Unica fila de letras, que recibe
el nombre de Linea Spiritus Sancti (linea del Espiritu Santo). La
Linea Spiritus Sancti es siempre la séptima fila de letras empezando
desde arriba, mientras que las dos columnas verticales de la Linea
Dei Patris Filiique son siempre la sexta y la séptima empezando
tando desde la derecha como desde la izquierda.

De esta Gran Cruz se derivan varios Nombres Angélicos y
Divinos que son de suprema importancia. En primer lugar se tienen
los "Tres Grandes Santos Nombres Secretos de Dios" que se hallan
en la Linea Spiritus Sancti. Esta linea consta de doce letras divididas
en tres nombres de tres, cuatro y cinco letras respectivamente, y que
se leen de izquierda a derecha. Asi, en la Tablilla de Aire se tiene
ORO IBAH AOZPI; en la

* En el original pone verde, pero debe tratarse de una errata.
Véase nota en pag. 313. (N. del T. )
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de Agua: MPH ARSL GAIOL; en la Tablilla de Tierra: MOR
DIAL HCTGA y en la de Fuego: OIP TEAA PDOCE.

Los Tres Grandes Santos Nombres Secretos de Dios son los
Nombres principales de la Tablilla. Estos Nombres estan
concebidos para ser llevados como ensefias sobre las Banderas del
Gran Rey de cada cuadrante. E1 Nombre del Gran Rey es siempre
un nombre de ocho letras y comprende una espiral o remolino en el
centro de la Gran Cruz. Asi, en la Tablilla de Aire el Gran Rey es
BATAIVAH. Se produce tal como se indica:

AETT,
Or|o|1 |BfA[FH[A|lO]|Z|P|I
“\;‘\1‘ I,,

4
-

Y lo mismo con las otras tres Tablillas Angélicas.

El Rey es una fuerza muy poderosa, y puesto que inicia el
remolino, debe invocarse con el debido cuidado.

La siguiente serie de nombres importantes obtenidos de la Gran
Cruz es la de los Seis Seflores: Sus nombres empiezan en el sexto y
séptimo cuadrado de la Linea Spritus Sancti, ambos inclusive, y se
leen hacia afuera, a lo largo de cada una de las tres lineas de la
Cruz, hasta el borde de la Tablilla. Se tienen asi seis nombres de
siete letras. En el caso de la Tablilla de Aire los Seis Sefiores son:
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F A1

AAOXAIF | [o

AR

HTMORDA

X|O
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AVTOTAR AT _
OiR|o]|t [BIA AloTZ 1P|
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(@]/[e]

THT

AlG

RYA

(Notese la superposicion de letras en los cuadrados cen-
trales).

El Nombre de Ocho letras del Rey y los seis Nombres de siete
letras de los Sefiores se invocan mediante el Hexagrama.
Corresponden al Sol y a los Planetas y estan en un plano diferente
y mas elevado que el de los nombres elementales. Su atribucion a
los puntos del Hexagrama es como sigue:

El Rey corresponde al Sol y es invocado mediante los seis
Hexagramas Solares. El Sefior que se forma con la mitad iz-
quierda de la linea Spiritus Sancti es atribuido a Marte; el de la

mitad derecha a Venus. I 1 Nombre del Sefior formado por las
letras de la mitad superior de la Linea Dei Patris (que es la
columna vertical izquierda de la Cruz ya que la derecha es la
Linea Dei Filiique) es atribuido a Jupiter y el de la mitad inferior
a Mercurio. El Sefior formado por las letras de la mitad superior de
la Linea Dei Filiique corresponde a la Luna, mientras que el
Nombre formado por las letras de la mitad inferior se refiere a
Saturno.
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Estas reglas se aplican a las Cuatro Tablillas y son constantes e
invariables. Los tres conjuntos de Nombres —los San-tos Nombres
de Dios, el Nombre del Rey y los Nombres de los Seis Sefiores— se
toman de la Gran Cruz Central. Dichos Nombres siempre se pintan
en letras negras sobre fondo blanco.

Nos hemos de referir a continuacion a los Angulos menores de
cada Tablilla. El orden que se da para la disposicion de las Cuatro
Tablillas también se aplica a la estructura de las mismas por
separado porque cada una aparece junto con sus subelementos
correspondientes. La Gran Cruz es el mecanismo que divide a la
Tablilla, separando (y ligando entre si) a los cuatro subelementos, o
Angulos Menores, como son llamados.

En el centro de cada Angulo Menor aparece ufia Cruz de Diez
Cuadrados. Se trata de la Cruz del Calvario Sephirética. Con las
letras de Cada Cruz se forman dos nombres divinos que invocan y
controlan a los angeles y espiritus del Angulo Menor
correspondiente, y sus nombres se usan en una invocacion
preliminar cuando se trabaja magicamente con un cuadrado de un
angulo menor. Con la linea vertical de la Cruz Sephiroética, leida de
arriba abajo, se forma un Nombre de Dios de seis letras. Asi, en el
Angulo Menor de Aire de la Tablilla de Aire encontramos el
Nombre IDOIGO en la columna vertical descendente de la Cruz.
Con este nombre se invoca a los Angeles y Espiritus de dicho
Angulo Menor. Con el palo horizontal, leido de izquierda a
derecha, se obtiene el nombre de Dios de cinco letras, ARDZA; el
cual se usa para gobernar sobre los Angeles invocados con el
primer nombre. En resumen, en cada Cruz Sephirdtica de cada
Angulo Menor hay dos nombres divinos. Uno en el palo vertical en
sentido descendente, el cual siempre es de seis letras, y el otro en el
palo horizontal, leido de izquierda a derecha, el cual consta de
cinco letras.. Los nombres deben leerse en los sentidos prescritos,
porque si son invertidos, invocan fuerzas malignas. Al igual que los
Nombres de la Gran Cruz, los Nombres de la Cruz Sephirdtica se
pintan en letras negras sobre fondo blanco. Pero, sin embargo, estos
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ultimos se usan con el Pentagrama, en vez de, como antes, con el
Hexagrama.

Llegamos, ahora, a los cuadrados de color de encima y de
debajo de la Cruz Sephirética de cada uno de los Angulos
Menores. Entre ellos, los mas importantes son los cuatro de
encima del palo horizontal de la Cruz Sephirdtica —los llama-dos
Cuadrados Kerubicos. A partir de los mismos se derivan cuatro
nombres de cuatro letras cada uno. Asi, para la fila superior del
Angulo de Aire de la Tablilla de Aire, se tiene:

RZ(I)LA

Notese que el cuadrado blanco del centro pertenece a la
Cruz Sephirética y su letra no se incluye en los nombres deri-
vados de los Cuadrados Kertibicos. Con las otras cuatro letras se
obtienen cuatro nombres, a saber: RZIA, ZLAR, LARZ, ARZL.

Estos Cuatro Nombres, los Nombres de los Cuatro Angeles
Kerabicos del Angulo Menor, rigen sobre los cuadrados
Subsidiarios de debajo de la Cruz Sephirdtica, y, de entre los
cuatro, el mas poderoso es el primero ya que los otros tres se
derivan a partir de él. Si se prefija a dichos cuatro nombres ufla
letra de la linea correspondiente de la Tablilla de la Uniodn, se
obtienen nombres aun mas poderosos de naturaleza Arcangélico.
Asi, para la Fila Kertbica del Angulo Menor de Aire de la
Tablilla de Aire que estamos usando como ejemplo, se prefija la
letra "E" de la palabra "EXARP" de la Tablilla de la Union. El
resultado es ERZIA, EZLAR, ELARZ, EARZL.

La regla consiste en que la primera letra de la linea apro-
piada de 4a Tablilla de la Union se prefija solamente a los
Nombres obtenidos de los Cuadrados Kerubicos. En el Angulo
de Aire de la Tablilla de Agua el principal Nombre Kertbico es
TAAD. El nombre que se forma con la adiciéon de la letra
apropiada de la Tablilla de la Union es HTAADI Y asi
sucesivamente. Como un ejemplo de este método aplicado a los
restantes cuadrados subsidiarios del Angulo de Aire de la
Tablilla de Aire, se tiene que:
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X se afade a los 16 cuadrados subsidiarios del angulo de
AIRE.

A se afade a los 16 cuadrados subsidiarios del angulo de
AGUA.

R se afiade a los 16 cuadrados subsidiarios del angulo de
TIERRA.

P se anade a los 16 cuadrados subsidiarios del angulo de
FUEGO.

Es decir, se usara integrarnente EXARP con la Tablilla de Aire
y nunca con las otras tres. La primera letra se aplica a los
Cuadrados Kerubicos de cada uno de los Angulos Menores y las
otras cuatro se aplican a los 16 cuadrados subsidiarios de los
angulos, segiin se ha explicado antes. Los otros nombres de la
Tablilla de la Unidn se atribuyen en forma similar al Agua, a la
Tierra y al Fuego. A modo de ejemplo, he aqui los Nombres que se
obtienen con el Angulo Menor de Fuego de la Tablilla de Agua:

N[t JT{RTX] HNLRX HLRXN HRXNL HXNLR.

AlITIAIPIA

JX[P|A[C[N| AXPCN APCNX ACNXP ANXPC.

VIATATSTA| AVASA  AASAV  ASAVA  AAVAS.

STaTssy] ADAPL AAPID ~ APIDA  AIDAP.
ARNIL  ANILR  AILRN  ALRNL

RIN[D[I[L |

En el ritual de consagracion de las Cuatro Armas Elementales
se dan ejemplos excelentes de los nombres de espiritu ©
arcangélicos que se obtienen a partir de los cuadrados Kenibicos,
tras afiadirles las letras de la Tablilla de 1a Union.

Atribuciones del Nombre Yod He Vau He

Este Nombre es la clave de todas las atribuciones Enokianas de
los cuadrados de los elementos. Sus letras expresan las siguientes
correspondencias:
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Y YOD FUEGO BASTOS

| HE AGUA COPAS

) VAU  AIRE ESPADAS

N (final)HE TIERRA  PENTACULOS

Las letras del gran nombre atribuidas a las Cuatro Tablillas
dispuestas en orden:

Tablilla de Aire Tablilla de Agua

Patres
Fillique

Lina.a Ypifeit fus Sanchi

LineaDel
at

Tablilla de Tierra Tablilla de Fuego
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Las letras del gran nombre atribuidas a cada una de las
esquinas de las Tablillas individuales.

Angulo Menor Angulo Menor
de Aire de Agua
\ mp} n
n " )
ny N
ol i) L]
Angulo Menor Angulo Menor
de Tierra de Fuego

No so6lo las Letras del Tetragrammaton se corresponden con
las Tablillas y con los Angulos Menores de las inisnas, sino que se
disponen de forma tal que incluso los Cuadrados de las Tablillas se
hallan bajo su jurisdiccion y gobierno. Por lo que respecta a la
Gran Cruz, la manera de hacerla corresponder con las letras del
Nombre es dividir cada linea vertical y horizontal en grupos de 3
cuadrados consecutivos. Al grupo superior del palo vertical de la
Gran Cruz y al izquierdo de su palo horizontal se atribuye la letra
del Nombre del Ele-
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mento de la Tablilla, es decir, VAU para la Tablilla de Aire, Yod
para la de Fuego, etc.

L ) ANy
nin s lal
Y- R RN
ss ialis
"R HNY
RA p F R
1Y LARR]
IR Smhm
nin| ] 1N
S - Jnin

Cada cuadrado de estos diagramas representa a tres cua-
drados de las Tablillas. EI método no resulta dificil si se re-
cuerda que la letra consonante con.la Tablilla siempre aparece
arriba y a la izquierda. Las flechas indican la direccion en la que
el Nombre debe ser leido.

Las Cruces Sephiroticas de los Angulos Menores tienen diez
Cuadrados cada una, como ya habra notado el estudian-te, y se
atribuyen a las Sephiroth. Por consiguiente, la Cruz Sephirdtica
representa a las Sephiroth modificadas por la letra
correspondiente del Angulo. Asi, Kether en el Angulo Menor de
Aire es el Kether de 17an. En el Angulo Menor de Agua es el
Kether de Heh, y asi sucesivamente. Las letras, en este caso y
como ya se ha explicado en otro lugar, corresponden a los cuatro
Mundos.

Por lo que respecta a los demds cuadrados de los angulos
menores, en cada fila Kerubica el cuadrado mas externo se
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atribuye a la letra correspondiente al Elemento del Angulo Menor.
En las Tablillas de Aire y Agua el Nombre se lee de derecha a
izquierda en los dos cuadrantes superiores y en los dos inferiores
se lee de izquierda a derecha. En las Tablillas de Tierra y Fuego
se lee de izquierda a derecha en los superiores y de derecha a
izquierda en los inferiores. Es decir, el Nombre en las Cuatro
Tablillas se leeria de la siguiente manera:

AIRE - AGUA

VHYH ) |[YHEVH VHYH®) [YHE)VH
HEOYHVIHVHE)Y HEOYHV [HVHE) Y
~Z TIERRA _. FUEGO
VHEOYH|VHEYH VHEIYH [ VHE) YH

HOVHY [HEOVHY | |HEVHY [HEVHY

Aunque los dos tltimos grupos del nombre sean idénticos esto
no quiere decir que los cuadrados sean idénticos. Su composicion
elemental difiere enormemente en cada angulo menor, como se
vera después.

Los Cuadrados Subsidiarios de debajo de la Cruz del Cal-
vario pueden considerarse como consistiendo en cuatro columnas
verticales de cuatro cuadrados cada una, o también como cuatro
filas horizontales de cuatro cuadrados cada una. La regla para
atribuirlas las letras del Tetragrammaton es siguiendo las
atribuciones de los Cuadrados Kerubicos. Es decir, las columnas
(leyendo de arriba abajo) siguen el orden de los Cuadrados
Kerubicos superiores, y este orden leido de derecha a izquierda es
invariablemente seguido por las filas en sentido descendentes.
Asi, por ejemplo, en el Angulo Menor de Aire de la Tablilla de
Aire, la fila Kerubica tiene las siguientes atribuciones del
Nombre.

VAU HEH YOD HEH (final)

Por lo cual, aplicando la regla anterior, los cuadrados
Subsidiarios de debajo de la Cruz Sephirdtica presentan la
siguiente atribucion:
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VAU HEH YOD HEH (Final)

(Final) HEH X X X X
YOD X p'e X X
HEH X X X X
VAU X X X b

A partir de este ejemplo se ve claramente que cada cuadrado
presenta una doble atribucion de las letras del Tetragammaton, no
coincidiendo en su correspondencia ninguno de los cuadrados, ya
que la columna y la fila difieren. Asi Columna VAU Fila YOD no
coincide con Columna YOD fila VAU.

Debemos ahora preguntarnos por la razéon de esta compleja
seriec de referencias de las letras del Tetragrammaton a los
cuadrados. Y es que sus atribuciones indican cémo se hacen
corresponder ciertos simbolos Hebreos, Geomanticos, Astro-
logicos y del Tarot a los mismos

Se recordara que al atribuir las letras del Nombre a la Gran
Cruz, subdividiamos ésta ultima en grupos o bloques de 3
cuadrados cada uno. Cada bloque correspondia a una de las letras
del Tetragrammaton. Ahora bien, los Signos del Zodiaco se
atribuyen a la Gran Cruz haciendo corresponder cada Signo con
uno de los bloques o grupos de tres cuadrados. Y las letras del
Gran Nombre, que ya han sido referidas a los brazos de dicha
Cruz, gobiernan el orden de esta correspondencia. Asi, los Signos
de Fuego (Aries, Leo y Sagitario) son atribuidos a la YOD. Los
Signos de Aire (Géminis, Libra y Acuario) a la VAU. Y los
Signos de Tierra (Tauro, Virgo y Capricornio) a la HEH final

Asi, cada pino de los grupos de tres cuadrados, considera-dos
como una unidad, corresponde a un Signo del Zodiaco segin la
letra del Nombre atribuida a dicho grupo. Como cada Signo del
Zodiaco se divide, a su vez, en tres Decanatos o divisiones de 10
grados, se sigue que cada Decanato puede atribuirse a cada uno de
los cuadrados correspondientes del grupo de tres. El Signo se
refiere al grupo, los Decanatos a los Cuadrados del grupo.
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La regla que gobierna las atribuciones de los Doce Signos a la
Gran Cruz es la siguiente: los Cuatro Signos Fijos o Kerubicos
(Tauro, Leo, Escorpio y Acuario) corresponden a los cuadrados de
la Linea Spiritus Sancti, los Cuatro Signos Cardinales (Aries,
Cancer, Libra, Capricornio) a la columna izquierda de la Linea Dei
Patris Filiique y los Cuatro Signos Mutables (Géminis, Virgo,
Sagitario y Piscis) a la columna derecha de la misma.

El sistema de decanatos empleado por la Orden se encontrara
en la parte de éste libro que trata del significado de las Cartas del
Tarot. Empieza con la atribucion del primer decanato de Aries al
planeta Marte y termina con al ultimo decanato de Piscis también
regido por Marte. El orden de los planetas en los decanatos sigue
el orden de las Sephiroth en el Arbol de la Vida: Saturno, Jupiter,
Marte, Sol, Venus, Mercurio y Luna.

Hay 36 cartas menores del Tarot, como se explico en los
documentos apropiados, atribuidas a los decanatos de los Doce
Signos. Por lo mismo, a cada uno de los cuadrados de la Gran Cruz
correspondera una de lav cartas menores del Tarot. A los Signos
Cardinales les corresponden los numeros 2, 3, y 4 de cada uno de
los cuatro Palos del Tarot, los nimeros 5, 6 y 7 corresponden a los
Signos Fijos o Kerubicos, y los nimeros 8, 9 y 10 a los Signos
Mutables. Por consiguiente, en la Tablilla de Aire se tendran las
siguientes atribuciones del Tarot y de los decanatos para la Gran
Cruz:
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La atribucion de las Sephiroth a los diez cuadrados de la Cruz
Sephirotica se muestra en la Insignia de Admisién al Sendero 27°
de la Peh y se reproduce ademas en una de las Lecciones Teoricas.
Pero las atribuciones planetarias de la Cruz Sephirética tal como
se usa en el sistema Enokiano son diferentes de las del Arbol de la
Vida. El método aqui empleado es constante y se aplica a las 16
Cruces Sephiroéticas de las cuatro Tablillas.

En este sistema de atribucion de los planetas a las Sephiroth
de las Cruces del Calvario de los Angulos Menores se excluye a
Saturno y se hace corresponder a Kether el planeta Jupiter y el
Arcano del Tarot la Rueda de la Fortuna. El titulo de esta carta es
"El Sefior de las Fuerzas de la Vida" y Kether es el origen y fuente
de la Vida.
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A Chokmah se atribuye Mercurio, con el Arcano de El Mago,
"El Mago de Poder", ya que Chokmah es la distribuidora del poder
de Kether, igual que Mercurio, que era el mensajero de Jupiter en
la mitologia clasica.

A Binah corresponden la Luna y el Arcano del Tarot "La
Sacerdotisa de la Estrella de Plata", porque Binah completa la
Triada de los Supremos y es como una Suma Sacerdotisa para las
Sephirots inferiores. (Comparese también, dice S. R. M. D., con la
posicion del Sendero de la Gimel en el Arbol de la Vida.)

A Chesed corresponden Venus y el Arcano de La Emperatriz,
"La Hija de los Poderosos". Chesed es, por asi decir, la primera de
las Inferiores de debajo de Binah, y el Sendero de Venus es el
transversal entre Chokmah y Binah, formando algo asi como la
base del Triangulo de los Supremos.

A Geburah corresponden Marte y el Arcano del Tarot de "La
Torre alcanzada por el Rayo"., "El Sefior de los Ejércitos del
Poderoso", ya que Geburah representa fuerza y energia fogosa.

A Tiphareth corresponde el Sol, "El Sefior del Fuego del
Mundo", igual que Tiphareth es, por asi decir, el corazon y el
centro del Sol de la Vida.

Los cuatro cuadrados restantes de la Cruz Sephirotica no
tienen atribuciones planetarias o astrologicas. Ademas, los 10
cuadrados también representan al As y las cartas menores del palo
representado por el Elemento que corresponde al Angulo Menor.
Asi, Bastos es atribuido al Angulo de Fuego, Pentaculos al Angulo
de Tierra, etc.

Los Cuadrados Kerubicos son atribuidos, como su nombre
implica, a los Cuatro Kerubim, cuyos emblemas siguen el orden de
las letras del Tetragrammaton:

YOD HEH
Leéon — Leo Aguila — Escorpio
Rey Reina
VAU HEH (final)
Hombre — Acuario . Toro — Tauro
Principe Princesa
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Las cartas cortesanas son las del palo que corresponde al
elemento del Angulo Menor, segun se explic6 antes; a saber:
Bastos al Fuego y a Yod; Copas al Agua y a la Heh ; Espadas al
Aire y a la Vau; Pentaculos a la Tierra y a la Heh final.

Se explico antes que a los cuadrados subsidiarios de los
angulos menores les corresponde a cada uno un par de letras del
Nombre. Se vio que una letra gobernaba la fila y la otra la
columna. Para explicitar las atribuciones astrolégicas de
semejante alocada hagase que las columnas sigan a la triplicidad
de los Cuadrados Kerubicos de la parte superior y las columnas a
su modalidad o cualidad. De este modo se obtiene una subdivision
muy intrincada e ingeniosa de los elementos en los subelementos
de los Angulos Menores.

YOD y Fuego son atribuidos a los Signos Cardinales,
P B VS,

HEH y Agua son atribuidos a los Signos Ker{ibicos o
Fijos, ¥ §L ™m .

VAU y Aire son atribuidos a los Signos Mutables,
X m A X,

HEH Final y Tierra son atribuidos a los Elementos,

AV AR :

En cuanto a las razones de semejante atribucion, S. M. R. D.
afirma que los Cuatro Signos Cardinales son los mas fogosos
porque son los de naturaleza mas solar. Es decir, los equinoccios y
solsticios tienen lugar cuando el Sol entra en dichos signos. Los
Signos Fijos o Kertbicos se consideran acuaticos porque son los
de naturaleza mas brillante y reluciente, Los Signos Mutables son
llamados Aéreos porque son los de naturaleza mas sutil. Mientras
que los cuatro eclementos son los mas Terrenales porque su
operacion es fundamentalmente Terrestre. Incidentalmente, en vez
de usar el simbolo acostumbrado de Tierra, en el sistema
Ekoniano se usa el del planeta Saturno porque, citando a S.R.M.D.
"aunque es uno de los siete Sefiores errantes (planetas), es
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aqui clasificado entre los residentes porque Saturno es el mas
denso y pesado de los siete y forma, asi, un vinculo entre los
Errantes y los Residentes.

El siguiente diagrama muestra como puede trabajarse cualquier
Angulo Menor siguiendo las reglas anteriores:

las dreas sombrea-
das son azules

1o
YR

ANGULO DE TIERRA DE LA TABLILLA DE AGUA

Un ultimo conjunto de atribuciones concierne a la Tablilla de la
Union, la cual pertenece al Espiritu. Dicha Tablilla se usa, como ya
se indico, para ligar entre si a las cuatro y para construir Nombres
Angélicos. A sus cuadrados se hacen responder los Cuatro Ases de
los Elementos y las Cartas Corte-sanas. Los Ases representan la
fuerza raiz y el numero esencial del elemento. Las Cartas
Cortesanas son los vice-regentes de la fuerza raiz del elemento.
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%AVVA

PRINCIPE | REINA  |PRINCESA| REY
A DE DE DE DE DE
ESPADAS | ESPADAS | ESPADAS |ESPADAS | ESPADAS
AS .| PRINCIPE| RgINA |PRINCESA| REY
v DE DE DE DE DE
COPAS COPAS COPAS |COPAS COPAS
AS PRINCIPE| REINA | PRINCESA| REY
V DE DE DE DE DE
PENTS, PENTS, | PENTS, |PENTS. PENTS,
AS PRINCIPE | REINA | PRINCESA| REY
A DE DE DE . |DE DE
BASTOSS | BASTOS | BASTOS' [BASTOS | BASTOS

Antes de poder seguir adelante se tienen que haber asimilado
completamente todos los métodos descritos de atribuciones de los
cuadrados Enokianos. Es imperativo entender plenamente los
principios basicos de las correspondencias antes de empezar el
analisis de las Piramides basadas en cada cuadrado. Lo que sigue
tendra poco, significado si el lector no ha trabajado dichas
correspondencias y atribuciones por si mismo.

El siguiente diagrama muestra en detalle la asignacion de las
letras del Tetragrammaton a las Cuatro Tablillas Enokianas. Los
numeros indican el orden de lectura de las letras hebreas el cual no
debe confundirse bajo ninguna circunstancia con el orden de los
nombres Angélicos de las Tablillas que siempre se leen de
izquierda a derecha.

En el Grado 4 = 7, la insignia de Admision en el Sendero 28°
consistia en una Piramide. Dicha Piramide se describia como de
base cuadrada y con 4 lados compuestos por triangulos equilateros
cuyos angulos superiores se contaban para formar una superficie
plana. Los lados se atribuian a los cuatro Elementos y la planicie
superior se concebia como el trono de Eth, el Espiritu. Hasta el
momento los cuadrados Enokianos se han considerado como
unidades simples, como si fueran planos. La realidad es, sin
embargo, que representan piramides del tipo de las descritas arriba.
Después se vera la
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aplicacion magica practica de este hecho, pero por el momento
debemos considera . el modo de obtener los lados de las Piramides
y sus atribuciones. Todas las atribuciones de un cuadrado, excepto
su letra del Tetragrammaton de la que de-penden los demas,
aparecen y se incluyen en la definicion de la naturaleza de la
Piramide correspondiente. Los lados de la misma son de color del
elemento apropiado, o bien se dejan en blanco para representar
Espiritu. De ello no se sigue en absoluto que un cuadrado del
Angulo Aéreo de Aire construya una piramide completamente
amarilla. Pero si que todo cuadrado de la Tablilla de Aire, en
cualquier angulo, tiene al menos uno de los lados de la Piramide
del amarillo del Aire. Y también, todo cuadrado del Angulo de
Aire de cualquier Tablilla tiene al menos un lado de Aire.

Sobre una superficie plana la Piramide se representa divi-
diendo el Cuadrado en cuatro triangulos y dejando un pequefio
cuadrado en el centro para marcar la superficie plana superior.
Sobre ella, si se quiere, se puede dibujar la letra Enokiana
correspondiente. El siguiente dibujo se tomara como piramide de
referencia, de forma que cuando posterior-mente se diga
Triangulo N° 2, etc., el diagrama indicara a cual nos referimos.

2.

4

La Pirdmide se supone en la misma orientacion que la Ta-
blilla, de forma que el Triangulo N° 2 sefiala hacia arriba de la
misma. Para obtener la pirdamide completa de cualquier cuadrado
es necesario conocer las atribuciones de los Cuatro Triangulos y
el elemento de cada uno. Y puesto que cada
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Tablilla comprende cuatro partes distintas, cada una de ellas debe
ser considerada separadamente ya que el tipo de piramide producida
es distinto. Concisamente, las reglas para analizar la piramide
basada en cada cuadrado seran las siguientes: Gran Cruz.

Triangulo N° 1. Signo del Zodiaco, carta menor del Tarot.

Triangulo N° 2. Espiritu.

Triangulo N° 3. Planeta del Decanato.

Triangulo N° 4. Simbolo del Elemento de la Tablilla.

Notese que en Triangulo N° 2 de los Cuadrados de la Gran Cruz
siempre aparece el Espiritu, indicando la operacion del Espiritu en el
Elemento primario, y se deja de color blanco. El Triangulo N° 4 se
colorea del color del elemento de la Tablilla; asi, Rojo para la
Tablilla de Fuego, Azul para la del Agua, Negro para la de Tierra y
Amarillo para la de Aire. El Tridngulo N° 1 se colorea de acuerdo
con la triplicidad del Signo a ¢l atribuido, es decir, triplicidad de
Tierra, Fuego, Agua o Aire. El Tridngulo N° 3 se colorea segtn el
Elemento regido por ¢l planeta a él atribuido. La regla de esta Gltima
regencia es la siguiente:

El Sol y Jupiter rigen el elemento Fuego.

Saturno y Mercurio rigen el elemento Aire.

Venus y la Luna rigen el elemento Tierra.

Marte rige el elemento Agua.

Existen métodos alternativos cuyo uso pone en funciona-miento
fuerzas no elementales. Asi por ejemplo, el color del Triangulo N° 1
podria ser el del Signo mismo (Rojo para Aries, Azul para Sagitario,
etc). El Triangulo N° 3 podria pintarse d'el propio color del Plancta
(Naranja para el Sol, Verde para Venus, etc.) Si se hace asi se
infieren fuerzas planetarias y zodiacales en vez de las puramente
clementales. Estas, sin embargo, resultan ser las mas practicas en la
mayoria de las circunstancias.

El modo de aplicar estas reglas a la Gran Cruz puede constatarse
en el siguiente ejemplo que consiste en los tres cua drados de la
izquierda de la Linea Spiritus Sancti de la Tablilli

310



de Aire, en los que se muestran las piramides formadas con los
cuadrados de las letras ORO:

sepedsy ¢
WA,
®
sepedsyg 9
WA
m @
sepedsy £
\2\%7
&®

>
>
>

Cruz Sephirdtica.

Triangulo N° 1. Emblema Elemental de la Tablilla.

Triangulo N° 2. Emblema de Espiritu.

Triangulo N° 3. Emblema Elemental del Angulo Menor.
Triangulo N° 4. Sephirah. Letra del Tetragrammaton. Carta
del Tarot.

Colores: N° 1, color del Elemento de la Tablilla. N° 2,
siempre blanco. N° 3, color elemental del Angulo Menor. N° 4,
Blanco como Espiritu o bien color de la Sephirah.

Cuadrados Kerubicos de los Angulos Menores.

Triangulo N° 1. Carta del Tarot del Angulo Menor. Triangulo

N° 2. Emblema eclemental de la Tablilla. Triangulo N° 3.

Simbolo Kerubico que responde. a la le-

tra del nombre.

Triangulo N° 4. Emblema elemental del Angulo Menor. N° 1
y N° 3 siempre seran del mismo color. Este color sera el del
elemento que corresponde a la figura de la carta cortesana que
corresponde al Kerub. N° 2 siempre del color elemental de la
Tablilla. N° 4 del color elemental del Angulo Menor.

Cuadrados Subsidiarios.
Triangulo N° 1. Elemento de la Tablilla con su atribucion
astrologica.
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Triangulo N° 2. Emblema Elemental de la letra que rige la
Columna con el Arcano del Tarot del Signo.
Triangulo N° 3. Emblema Elemental del Angulo Menor
con figura Geomantica.
Triangulo N° 4. Emblema Elemental de la Letra que rige la
Fila con la letra hebrea correspondiente al
Arcano del Tarot del Triangulo N° 2.
La coloracion de estos triangulos es la mas simple porque sigue
directamente a su emblema elemental. No se ha dicho todavia,
pero la regla es que cuando se dibujan o pintan estas piramides y
tridngulos se han de pintar los simbolos laterales en colores
complementarios. Asi, por ejemplo, en el caso del Triangulo N° 1
de un cuadrado subsidiario en el Angulo de Agua de la Tablilla de
Agua, el color del fondo sera Azul como corresponde al elemento
de la Tablilla como un todo, pero la atribucién astrologica
pertinente se pintard en Naranja. Esta regla se aplica a todos los
cuadrados.

El método parece muy complejo pero en la practica resulta
mas facil de lo que suena. Toma, de hecho, menos tiempo trabajar
un cuadrado que describir la manera de hacerlo. Tablilla de la
Union.

Triangulo N° 1. Elemento de la Columna (Espiritu en el caso de la
columna).

Triangulo N° 2 y 4. Siempre Espiritu.

Triangulo N° 3. Elemento de la Fila.

Los colores de cada triangulo son claramente indicados por el
elemento correspondiente.

A continuacion se dan algunos ejemplos para que se en-tienda
claramente como se sigue el método. Considérese el Angulo
Menor de Tierra de la Tablilla de Tierra; dentro de él el cuadrado
subsidiario de la Fila Vau Columna Vau. La columna es regida por
Vau que es atribuida al Aire, por consiguiente el simbolo
astrologico sera de naturaleza Aérea. La fila es regida por Vau,
luego el signo sera Mutable y de Aire, es decir, Géminis. El
Arcano del Tarot de Géminis es los
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Amantes. La letra hebrea correspondiente es la Zayin, la atribucion
Geomantica es Albus.

Considérese la Tablilla de Agua, el Angulo de Aire, Columna
Heh, fila Yod. La Columna viene regida por Heh que esta atribuida
al Agua. En consecuencia, el Signo astrologico sera de Agua. La
Fila estd regida por Yod. Luego el Signo sera Agua Cardinal o
fogosa —es decir, Cancer.

_ * En el primer dibujo la X debe ser blanca. En el segundo dibujo la H debe ser azul
(N. del T.)
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El Arcano del Tarot para Cancer es la Carroza. Su letra hebrea
es la Cheth. Su atribucion Geomantica es Populus.

Lo que sigue esta escrito por S. R. M. D. "En breve, por lo
que respecta a la pronunciacion del Lenguaje Angélico, la regla es
que las consonantes se pronuncian junto con la vocal que en la
nomenclatura de la misma letra en hebreo sigue a la consonante
correspondiente. Por ejemplo, en el caso de la Beth, la vocal ¢' es
la que sigue a la consonante ' B; y entonces, si sucedieran que en
un Nombre Angélico la ' B 'precede a otra consonante cono en el
caso de ' Sobea; la pronunciacion seria ' Sobeh-hah: G ' puede ser
tanto Gimel como Jimel (que es como los Arabes la llaman) seglin
que sea fuerte o débil.* Esta era la regla en el egipcio antiguo, del
cual el hebreo es una copia y muchas veces una copia defectuosa,
salvo en los Nombres Divinos y Misticos y en algunos otros
casos.

"La'Y'yla'I son similares y lo mismo ocurre conla'V'y la
'U', que pueden usarse como vocales o como consonantes. La ' X'
es el valor de la Samekh del egipcio antiguo, pero hay algunos
Nombres hebreos en los que la ' X'se ha hecho Tzaddi."

En un ritual escrito por S. A. se dan las siguientes reglas para
la pronunciacion de los Nombres:

"Para pronunciar los Nombres toémese cada letra separa-
damente. M se pronuncia como Em; N como En (también
como Nu, ya que en hebreo la vocal que sigue a su letra equi-
valente Nun es la 0; A es Ah**; P es Peh; S es Ess; Des Deh.
"NRFM se pronuncia En-Ra-Ef-Em o En-Ar-Ef-Em. ZIZA
se pronuncia Zod-ih-zod-ah. Adre como Ah-Deh-Reh, o bien
Ahdeh-er-eh. TAAASD es Teh-ah-ah-ah-ess-deh. AIAOAI es
Ah-ih-ah-oh-ah-ih. BDOPA es Beh-deh-oh-peh-ah. BANAA es
Beh-ah-en-ah-ah. BITOM es Beh-ih-to-em, o bien Beh-ih-teh-

* Esto por lo que respecta al idioma inglés. En castellano, diriamos Guimel si es
fuerte, y hariamos una G glutural, es decir, pronunciandola mas desde la garganta, en
el caso débil (N. del T.)

** La H final indica que la vocal es larga y abierta. (N. del T. )
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NOTAS AL LIBRO DEL CONCURSO DE LAS FUERZAS

Esta tabla de correspondencias, aunque en su mayor parte es una
repeticion de conocimientos previos que deben resultar familiares, puede

resultar util a la hora de trabajar los cuadrados.

Col. Rank Letter Tarot Trump Symbol Geomantic

Fig.

1 a 8  ElLoco A  Fort. Min.
C.S. Chokmah 3  E[Mago ¥ -
C.S. Binah 3 La Suma Sacerdotisa ({ -
C.S. Chesed b La Emperatriz Q 